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GIRiS

Nesne Yonelimli Programlama (Object-Oriented Programming) (OOP), yazilim gelistirme
siirecinde ihtiyaglar, nesneler ve bu nesneler arasindaki iligkiler ilizerine odaklanir. Bu
yaklasim, ger¢ek diinyadaki nesnelerin (objelerin) modellenmesi ve bu objeler arasindaki
etkilesimlerin programlama dili i¢inde temsil edilmesi i{izerine kuruludur. Nesne yonelimli
programlamada, veri ve islevsellik bir araya getirilerek bir nesne olusturulur. Bu nesneler,
belirli 6zellikleri (nitelikler veya 6znitelikler) ve davranislari (metodlar veya islevler) igerebilir.
Bu sayede, programlar daha modiiler, anlagilabilir ve bakimi kolay hale gelir. Nesne yonelimli
programlama, programlarin yeniden kullanilabilirligini artirir ve biiyiikk 6lcekli yazilim
projelerinin yonetimini kolaylastirir.

Nesne tabanli programlamada, nesneler 6zellikleri (Properties), islevleri (Methods) ve olaylar1
(Events) ile tanimlanir. Bu programlama paradigmalarina 6rnek olarak C++, C#, Java,
Objective-C, PHP, Smalltalk, Python, Ruby, ABAP/4 ve Visual Basic .NET o6rnek olarak
verilebilir.

Prosediirel programlama, iglemleri ve fonksiyonlar1 veriler iizerinde uygulamakla ilgiliyken,
nesne yonelimli programlama verileri ve fonksiyonlar1 igeren nesneler olusturmayi hedefler.

Nesne yonelimli programlamanin prosediirel programlamaya gore birkagc avantaj
bulunmaktadir:

e NYP, daha hizli ve daha kolay bir sekilde yiiriitiiliir.
e NYP, programlar i¢in net bir yapi saglar.

e NYP, PHP kodunun "Kendini Tekrar Etmeme" (DRY) ilkesine uymasina yardime1 olur
ve kodun bakimini, degistirilmesini ve hata ayiklamasini kolaylagtirir.

e NYP, daha az kod yazma ve daha kisa gelistirme siiresi ile tamamen yeniden
kullanilabilir uygulamalarin olusturulmasini miimkiin kilar.

Ipucu: "Kendini Tekrar Etmeme" (DRY) prensibi, kod tekrari azaltmay: hedefler. Ortak
kodlar1 uygulamadan ayiklamali, tek bir yerde tutmali ve yeniden kullanmalisiniz, boylece
tekrar1 6nlemis olursunuz.

Nesne tabanli programlama, ii¢ temel prensibe dayanir:

e Kapsiilleme/Paketleme (Encapsulation): Kullaniciya gosterilmeyen kod pargalarinin
gizlenmesini ifade eder. Kullanici, bir aracin istedigi sonucu alirken aracin i¢ isleyisiyle
ilgilenmez.

e Kalim (Inheritance): Bir smiftan yeni bir sinif olusturmay: ifade eder. Yeni sinif,
ozelliklerini ve davraniglarini temel aldig1 eski siniftan miras alir.



e (ok Bicimlilik (Polymorphism): Ayni islemin farkli nesneler veya ortamlar {izerinde
farkli sonuglar iiretebilme yetenegidir. Ornegin, konusma islemi yiiksek sesle, normal
ses tonuyla veya kisik sesle gerceklestirilebilir.

SINIFLAR VE NESNELER

PHP'de, modern programlama dillerinde oldugu gibi sinif tanimlamalar1 yapilabilir. PHP'nin
5. versiyonuyla birlikte sinif tanimlama konusunda 6nemli degisiklikler yapilmis ve tamamen
yeni bir Nesne Modeli olusturulmustur. Programlama dillerinde siniflar, kendi i¢ginde tutarliligi
olan 6zel isleri modellemek i¢in kullanilir. Bu islerin yiiriitiilmesinden tamamen tanimlanan bu
smif sorumlu olacaktir. Boylece, programlar gergek hayatta oldugu gibi siniflar aracilifiyla
modellenir ve daha anlasilir hale gelir. Sinif tanimlamalariyla kodlar diizenli bir sekilde yazilir
ve tekrar tekrar kullanilabilir hale gelir. Ornegin, veritabani islemleri igin bir sinif tanimlamasi
yapilabilir ve veritabaniyla ilgili tiim iglemler bu sinif tizerinden gergeklestirilebilir. Benzer
sekilde, web sayfasinda kullanici islemleriyle ilgili bir sinif tanimlamasi yapilabilir ve kullanici
girisi, ¢ikisi, yeni kullanici tanimlama gibi bircok islem tamamen bu sif {izerinden
gerceklestirilebilir. Asagidaki Resim 1°de Araba sinifindan tiiretilmis fakat kendine 6zgii farkl
ozellikleri bulunan arabalar sinif-nesne iliskisine 6rnek gosterilebilir.

SINIFLAR NESNELER

Resim 1: Smif- Nesne iliskisi

Siniflar icerisinde sabitler, degiskenler ve fonksiyonlar bulunabilir. Bunlara siifin iiyeleri
denilmektedir. Sinif tanimlanirken class kelimesi kullanilir. Siniftan tiiretilen her bir 6rnek ise
nesne olarak tanimlanmaktadir. Program geregi yapilan islemler genelde sinifin bir 6rnegi olan
nesneler lizerinden yiiriitiilmektedir.

Sinif tanimi, class anahtar kelimesiyle baslamalidir. Sinif ad1, class kelimesinden sonra gelir
ve ardindan iki siislii parantez “{}” icerisinde sinifa ait 6zelliklerin ve yontemlerin tanimlari
bulunur.

Sinif ad1 olarak herhangi bir etiket kullanilabilir, ancak bu PHP i¢in 6zel olarak ayrilmis bir
kelime olmamalidir. Gegerli bir sinif adi, bir harf veya alt ¢izgi ile baslar ve ardindan sayilar,
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harfler veya alt ¢izgiler icerebilir. Tiirkge karakterlerin kullaniminda bir kisitlama olmasa da

programlamada miimkiin oldugunca kullanmamak dogru olacaktir. Ornek: Araba, Araba,
Araba?

PHP’de sinif tanimlamalarinda gegerli kabul edilmeyen tanimlamalar sunlardir.
e Rakamla Baslayan Sinif Ismi: class 1Smif { } / Hatal
e Ozel Karakterler Iceren Smif Ismi: class #Sinif { } / Hatal
e Bosluk igeren Smif Ismi: class Uzun Smif { } // Hatali
e Ayrilmis PHP Anahtar Kelimeleri Kullanan Sinif ismi: class function { } / Hatal

Asagidaki 6rnekte bir sinif ve metotlar yardimiyla bir nesnenin 6zellikleri ekranda gosteriliyor.

<?php

class Araba

{
public $marka;
public $model;
public $renk;

//kurucu metot olusturuluyor
public function __construct($marka, $model, $renk)

{
$this->marka = $marka;
$this->model = $model;
$this->renk = $renk;

¥

//bir metot yardimiyla gosterim saglaniyor
function ozellikleriGoster()

{
echo "Araba Ozellikleri: Marka -" . $this->marka . "Model - " . $this-
>model . "Renk -" . $this->renk;
}

}

$arabal = new Araba("Toyota", "Corolla", "Beyaz");
$arabal->ozellikleriGoster();
?>

$this Anahtar Kelimesi
$this anahtar s6zctigii gegerli nesneyi ifade eder ve yalnizca yontemlerin i¢inde kullanilabilir.

Ornek:

<?php
class Meyve{
public $meyveAdi;
}

$elma = new Meyve();
?>

Ornekte yer alan $meyveAdi dzelliginin degerini iki yontemle degistirebiliriz.




Yontem 1: Sinifin i¢inde (set_ meyveAdi() yontemini ekleyerek ve $this'i kullanarak):

<?php
class Meyve {
public $meyveAdi;
function set_meyveAdi($meyveAdi){
$this -> meyveAdi = $meyveAdi;
}
}

$elma = new Meyve();
$elma->set_meyveAdi("Elma");

echo $elma->meyveAdi;
?>

Yontem 2: Sinifin disinda (6zellik degerini dogrudan degistirerek):

<?php
class Meyve {
public $meyveAdi;
}
$elma = new Meyve();
$elma->meyveAdi="Elma";

echo $elma->meyveAdi;
?>

Bir nesnenin belirli bir sinifa ait olup olmadigini kontrol etmek i¢in instanceof anahtar s6zciigii
kullanilir.

<?php
class Meyve {
public $meyveAdi;
}
$elma = new Meyve();
$elma->meyveAdi="Elma";

//echo $elma->meyveAdi;

var_dump($elma instanceof Meyve);
?>

new Anahtar Sozciigii

Bir sinifin 6rnegini olusturmak igin new anahtar kelimesi kullanilmalidir. Ornegin: $ornek =
new Sinif();

Nesnenin olusturulmasi sirasinda bir hata olusturmamasi igin yapict metot, istisna (exception)
olusturmayacak sekilde yapilandirilmis olmasi gerekir. Ayrica siniflardan  6rnek



https://www.php.net/manual/tr/language.oop5.basic.php#language.oop5.basic.new

olusturulmadan once tanimlanmis olmasi gereklidir. new kelimesi ile tanimlanmis olan
nesnenin 6zelliklerinde bellekte yeni bir nesne olusturulur.

PHP - Kurucular (Constructor)

Smiflar (nesneler) olusturuldugunda otomatik g¢alisan metotlar yapici veya kurucu metot
(constructor method) olarak isimlendirilirler. Her yeni 6rnek olusturuldugunda kurucu metot
caligtirilir ve ilklendirme islemleri bu yontemle gergeklestirilir.

PHP'de, bir sinifin kurucusunu tanimlamak i¢in __construct() metodunu kullanilir. Bu metod,
sinif adindan once c¢ift alt ¢izgi ile belirtilir ve sinifin 6zelliklerini baslatmak veya diger
baslatma islemlerini ger¢eklestirmek icin kullanilir.

//kurucu metodumuz (bir kere ¢alisacak)
public function __construct()

{

echo "Lastik sayisi: " . $this->lastik . ", Vites sayisi: " . $this->vites
. "<br>";
}

Iki alt ¢izgi ile baslayan kurucu metotlarin tanimlanmasinda, zorunlu olmayan fakat ihtiyac
duyuldugu kadar parametre kullanilabilir.

<?php
class Bisiklet {
public $lastik = 2;
public $vites = 6;
//kurucu metodumuz (bir kere ¢alisacak)
public function __ construct()
{
echo "Lastik sayisi: " . $this->lastik . ", Vites sayisi: " . $this-
>vites . "<br>";

public function bisiklet_sur(){
if($this->lastik >= 2 && $this->vites >= 1){
//En az iki lastik ve bir vites varsa
$this->lastik -=2;

$this->vites -= 1;
echo "Bisiklet Surildu";
}else{

echo "Bisikletin lastik ve/veya vitesini kontrol ediniz";

}
}
}
$bisiklet = new Bisiklet(); // Nesne olusturduk
$bisiklet->bisiklet_sur(); // Hesne ile Slnlf icerisindeki bir metoda

ilerledik
?>

PHP - Yikicilar (Destructors)

Yikicilar (destructors) bir siniftan 6rnek alinan nesnenin kullanimi sona erdiginde, 6rnegin
bellekten kaldirildiginda calistirilan 6zel metodlardir. Yikict metotlar, PHP'de  destruct()
olarak adlandirilir ve smif i¢inde tanimlanirlar.




Yikic1 metotlar, 6rnegin sonlandirilmasi gereken bazi kaynaklari1 serbest birakmak, dosyalari
kapatmak, veritabani baglantilarin1 sonlandirmak gibi islemleri gerceklestirmek i¢in kullanilir.
Bu, nesnenin artik ihtiya¢ duyulmadigi ve programin bellek kullanimini optimize etmek i¢in
bellekten kaldirildig1 durumlarda 6nemli olabilir.

Bir smif i¢inde tanimlanan bir yikici metot, nesnenin kullanimi sona erdiginde otomatik olarak
cagrilir ve her 6rneklemede yalnizca bir kez ¢alisir. Yikict metotlar genellikle baslatict metotlar
(constructors) ile ¢ift olarak kullanilir. Baglatici metod nesnenin olusturuldugu zaman, yikici
metot ise nesnenin bellekten kaldirildigi zaman calisir.

<?php
class Araba {
public function __construct(){ //kurucu metot tanimi
echo "Araba nesnesi olusturuldu.";
}

public function araba_kullan(){
echo "Araba kullaniliyor.";
}

public function __destruct(){//yikici metot tanimi
echo "Araba nesnesi bellekten kaldirildi.";
}

}

$araba = new Araba(); // Araba nesnesi olusturuldu.
$araba->araba_kullan(); // Araba kullaniliyor.
unset($araba); // Araba nesnesi bellekten kaldirildai.
?>

Ipucu: Yapicilar ve yikicilar kod miktarimi azaltmaya yardimer oldugundan ¢ok faydalidirlar!

PHP - Erisim Belirleyiciler (Access Modifiers)

Erisim belirleyiciler, nesne tabanli programlamada kapsiilleme prensibini uygulamak ig¢in
kullanilan anahtar kelimelerdir. Bir smifin iiyelerine (6zellikler ve yontemler) nerelerden
erisilebilecegini belirlerler.

PHP'de 3 temel erisim belirleyici vardir:

Public: Public olarak tamimlanan bir iiyeye, sinifin kendisinden, olusturulan
nesnelerden ve bu siiftan miras alan alt siniflardan erisilebilir.

Private: Private olarak tanimlanan bir iiyeye sadece sinifin kendisinden erisilebilir.
Disaridan, nesnelerden ve alt siniflardan erisilemez.




Protected: Protected olarak tanimlanan bir {iyeye, sinifin kendisinden ve bu siniftan

miras alan alt siniflardan erisilebilir. Disaridan ve nesnelerden erisilemez.

Erigim belirleyicilerde bilinmesi gereken bazi énemli noktalar ise sunlardr.

Varsayilan erisim belirleyici: Bir iiyenin erisim belirleyicisi belirtilmezse,
varsayilan olarak public olur.

Erisim belirleyiciler ve kalitim: Bir siniftan miras alan alt sinif, tist siniftaki
protected iiyelere erisebilir.

Erigim belirleyicileri kullanmanin faydalari:

Kod giivenligi: Kapsiilleme prensibini saglayarak kodun daha giivenli ve saglam
olmasin1 saglar.

Degisiklik yonetimi: Kodda degisiklik yapmay1 kolaylastirir.

Bakim kolayhgi: Kodun daha kolay anlasilmasini ve bakimi yapilmasini saglar.

<?php

class Kisi {

}

public $ad; // Her yerden erisilebilir
private $yas; // Sadece Kisi sinifindan erisilebilir
protected $adres; // Kisi sinifindan ve alt siniflardan erisilebilir

// Ad 06zelligine erisim saglayan metot
public function getAd()

{
}

return $this->ad;

// Yas 0zelligine erisim saglayan metot
private function getYas()
{

}

return $this->yas;

// Adres 0zelligine erisim saglayan metot
protected function getAdres()

{
}

return $this->adres;

$kisi = new Kisi();

echo $kisi-»ad; // Calisir

echo $kisi->yas; // Hata: 'yas' 0zelligi erisilebilir degil
echo $kisi->adres; // Hata: 'adres' 6zelligi erisilebilir degil

?>




PHP'de Kahitim Nedir?
PHP'de kaliim, Nesneye Dayali Programlama'da (OOP) yeni simiflar (alt siiflar)

olusturmaniza ve mevcut smiflarin (iist siniflar) ozelliklerini ve yontemlerini yeniden
kullanmaniza olanak tantyan temel bir kavramdir. Bu, kodun yeniden kullanilabilirligini tesvik
eder, yedekliligi azaltir ve kodunuzu hiyerarsik bir sekilde diizenlemenize yardimei olur.

Kalitimin Temel Noktalari:

e Bir alt sinif, iist sinifindan tiim halka ag¢ik ve korunan iiyeleri (6zellikler ve yontemler)
devralir.

e Alt sinif, devralinan liyelere ek olarak kendi 6zel tliyelerine de sahip olabilir.

e Bir alt sinifi, bir iist siniftan devralmak igin extends anahtar kelimesi kullanilir.

Kalitimin Faydalari:

e Kod Yeniden Kullanilabilirligi: Bir iist siniftan ortak islevleri devralarak ayni1 kodu
tekrar tekrar yazmaktan kacinabilirsiniz.

® Azaltilmis Yedeklilik: Kalitim, kod kopyalamay1 6nler ve kod tabaninizi temiz tutar.

e Hiyerarsik Iliskiler: Stmf hiyerarsileri olusturarak nesneler arasindaki gercek diinya
iliskilerini modellemenize olanak tanir.

e Polimorfizm: Kalitim, farkli siniflardaki nesneleri benzer sekilde ele almaniza olanak
taniyan polimorfizm i¢in bir temel olusturur.

<?php
class Hayvan
{
public $isim;
public function sesCikar()
{
echo "Genel hayvan sesi";
}
}
class Kopek extends Hayvan
{
public function havla()
{
echo "Hav!";
}
}

$kopek = new Kopek();
$kopek->sesCikar(); // Hayvan'dan devralindi
$kopek->havla(); // Kopek'e 6zgi yontem

?>




EK BILGI

PHP, tek kalitim destekler, yani bir alt sinif dogrudan yalnizca bir {ist siniftan
miras alabilir.

Miras alma zinciri olusturarak (6rnegin, torun sinifin alt siniftan miras almasi) ¢ok
seviyeli bir miras alma yapisi olusturabilirsiniz.

Kalitim, alt sinifta devralinan yontemlerin gecersiz killmmasina izin verir. Bu,
devralinan bir yontemin davranisini, alt sinifin 6zel gereksinimlerine uyacak sekilde
yeniden tanimlayabileceginiz anlamina gelir.

PHP'de Kalitim ve Korumali Erigim Degistirici

Korumali Erigim Degistirici: protected erisim degistirici, bir sinifin liyelerine (6zellikler ve
yontemler) sadece sinifin kendisinden ve bu siniftan miras alan alt simiflardan
erisilebilmesini saglar.

Kahtim ile Iliskisi:

e Bir alt sinif, bir iist siniftan devralinan korumali iiyelere dogrudan erisebilir.

e Disaridan ve nesnelerden korumali iiyelere erisilemez.
Faydalari:

e Kapsiilleme: Sinifin i¢ isleyisini gizleyerek kodun daha giivenli ve saglam olmasin
saglar.
e Degisiklik Yonetimi: Kodda degisiklik yapmayi kolaylastirir.

e Bakim Kolayhgi: Kodun daha kolay anlasilmasini ve bakimi yapilmasini saglar.

<?php
class UstSinif
{
protected $isim;
protected function getIsim()
{
return $this->isim;
}
}
class AltSinif extends UstSinif
{
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public function getUstSinifIsmi()
{

}

return $this->isim; // Calisir, isim devralindi

}

$ustSinif = new UstSinif();
echo $ustSinif->isim; // Hata: 'isim' 0zelligi erisilebilir degil
$altSinif = new ALtSinif();
echo $altSinif->isim; // Hata: 'isim' 0zelligi erisilebilir degil
echo $altSinif->getUstSinifIsmi(); // Calisir, getIsim metodu araciligiyla
erisim
?>

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

e Korumali iiyeler, alt siniflarda degistirilebilir.

e Korumali iiyeler, sadece miras yoluyla erisilebilir, dogrudan erisim miimkiin
degildir.

PHP'de Miras Yontemleri Gegersiz Kilma

PHP'de, bir alt sinifta iist simiftan devralinan bir yontemin davranisinmi yeniden
tammmlamak i¢in gegersiz kilma (override) islemini kullanabilirsiniz.

Nasil Yapilir:

e Alt sinifta, ayn1 ada ve parametre listesine sahip bir yontem tanimlanir.

e Bu yontem, list siniftan devralinan yontemi gegersiz kilar ve onun yerine geger.
Asagida yer alan kod bir "Meyve" smifi olusturur ve ondan tiiretilmis bir "Cilek" sinifi igerir.

"Meyve" sinift meyve 6zelliklerini temsil ederken, "Cilek" sinifi, meyve 6zelliklerine ek
olarak agirlig1 da temsil eder.

<?php
// Meyve sinifi tanimlaniyor
class Meyve
{
// Meyve 0Ozellikleri
public $isim;
public $renk;

// Meyve sinifinin yapici metodunu tanimliyoruz
public function __ construct($isim, $renk)

{
// Kurucu metotta meyve 6zelliklerini atiyoruz
$this->isim = $isim;
$this->renk = $renk;

}

// Meyveyi tanitan metot
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public function tanitim()
{
// Meyvenin adini ve rengini ekrana yazdiriyoruz
echo "Meyvenin adi {$this->isim} ve rengi {$this->renk}.";

}

// Gilek sinifi Meyve sinifindan tiretiliyor
class Cilek extends Meyve
{

// Cilegin ek 0zelligi: agirlik

public $agirlik;

// Cilek sinifinin yapici metodunu tanimliyoruz
public function ___construct($isim, $renk, $agirlik)
{
// Cilek sinifinin yapici metodu, Meyve sinifinin yapici metodunu
¢agirir
parent::__construct($isim, $renk);
// Cilegin agirligini atiyoruz
$this->agirlik = $agirlik;
}

// Cilegi tanitan metot
public function tanitim()
{
// Cilegin adini, rengini ve agirligini ekrana yazdiriyoruz
echo "Meyvenin adi {$this->isim}, rengi {$this->renk} ve agirligi
{$this->agirlik} gram.";

}

// Cilek nesnesi olusturuluyor

$cilek = new Cilek("Cilek", "kirmizi", 50);
// Cilegi tanitan metot ¢agriliyor
$cilek->tanitim();

?>

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

e Gegersiz kilma isleminde, alt siniftaki yontemin imzasi (ad1 ve parametre listesi) iist
siniftaki yontemin imzasiyla tam olarak eslesmelidir.

e Gegersiz kilinan yontem, override anahtar kelimesiyle agikga belirtilebilir. Bu,
kodun daha okunabilir ve anlagilir olmasini saglar.

Gegersiz Kilmamn Faydalari:

o Kodun Esnekligi: Farkli alt siniflar i¢in farkli davranislar saglayarak kodun daha
esnek olmasini saglar.

e Kod Yeniden Kullanilabilirligi: Genel islevselligi iist sinifta tanimlayarak ve alt
siiflarda 6zellestirerek kodun yeniden kullanilabilirligini artirir.
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PHP'de final Anahtar Kelimesi

PHP'de final anahtar kelimesi, kalitim1 ve yontem gegersiz kilmayi kisitlayarak kodun netligini
ve istenmeyen davranislari onler. Islevleri sunlardr:

1. final Siniflar:

e Bir smif final olarak bildirildiginde, baska simiflar tarafindan tiiretilemez.

e Bu, temel bir kavrami temsil eden veya miras yoluyla degistirilmemesi gereken iyi
tanimlanmis bir uygulamasi olan smiflar i¢in kullanighdir.

<?php
final class Matematik {
public static function toplama($a, $b)

{
}

return $a + $b;

}

/* final olarak tanimlanmis bir siniftan yeni bir

sinif tiretme islemi gerc¢eklestirilemez. Bu kod hata verir.
*/

class Geometri extends Matematik {

}

?>

PHP - Simif Sabitleri

Sinif sabitleri, bir sinifin tim nesneleri tarafindan paylasilan ve degistirilemeyen degerlerdir.
Sabitler, const anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.

e Smif adi ve :: operatorii kullanilarak sabite erisebilirsiniz.

e Bir nesne Ornegi araciligiyla da sabite erisebilirsiniz.
Simf Sabitlerinin Ozellikleri:

e Sabitler, bir kez tanimlandiktan sonra degistirilemez.
e Sabitler tiim nesneler tarafindan paylasilir.
e Sabitler, statik (static) olarak da bilinir.

e Siif sabitleri biliylik/kiiclik harfe duyarlidir. Ancak sabitlerin tamaminin biiyiik harflerle
adlandirilmasi 6nerilir.

e Sabitler, basit veri tiirleri (string, integer, float) veya null deger alabilir.

Sinif Sabitlerini Kullanmanin Avantajlar::
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e Kodun daha okunabilir ve anlagilir olmasini saglar.

e Tekrarlayan degerleri tek bir yerde tanimlayarak kodun daha az yer kaplamasini
saglar.

e Degisiklikleri tek bir noktadan yaparak kodun daha kolay bakimi yapilmasini saglar.

self veya, asagidaki gibi , anahtar kelimeyi, ardindan kapsam ¢6ziimleme operatoriinii ( ::) ve
ardindan sabit adin1 kullanarak sinif i¢inden bir sabite erisebiliriz :

<?php
class Veritabani
{
const HOST = "localhost";
const KULLANICI_ADI = "admin'";
const SIFRE = "1234";
const VERITABANI_ADI = "phpDers";
public function baglan()
{
echo "HOST : " . self::HOST . "\n";
echo "KULLANICI ADI: " . self::KULLANICI ADI . "\n";
echo "SIFRE : " . self::SIFRE . "\n";
echo "VERITABANI ADI: " . self::VERITABANI ADI . "\n ";
}
}

$baglanti = new Veritabani();
$baglanti->baglan( ) ;
?>

PHP - Soyut Simiflar ve Yontemler

Soyut siniflar ve yontemler, PHP'de nesne yonelimli programlamada kullanilan bir kavramdir.
Bir siif soyut olarak isaretlenebilir, yani soyut bir sinif, kendisi drneklenemez ancak diger
smiflarin temelini olusturabilir. Soyut siniflar, genellikle benzer 6zelliklere ve davraniglara
sahip nesneler i¢in bir sablon veya arayiiz saglamak i¢in kullanilir. Bir sinifi soyut yapmak i¢in
abstract anahtar kelimesi kullanilir. Soyut smiflar iginde soyut yontemler tanimlanabilir.
Soyut yontemler, siniflarin bu yontemi uygulamak zorunda oldugunu belirtir, ancak soyut sinif
icinde bu yontemlerin gercek bir uygulamasi bulunmaz. Alt siiflar, soyut siniftan kalitim
alirken soyut yontemleri uygulamak zorundadir. Bu sayede, soyut siniflar ve yontemler, kodun
daha modiiler ve esnek olmasini saglar, ciinkii alt siniflar ayni1 temel davranis1 paylasabilir ve
bu davranisi 6zellestirebilir.

Soyut Siniflart Tamimlama:

e abstract anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.
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e En az bir soyut yontem igerir.

e Soyut yontemler, govdesiz (igerigi olmayan) olarak tanimlanir.

Soyut Yontemler:
e Soyut yontemler, alt siniflarda mutlaka gegersiz kilinmalidir (override).
e Gegersiz kilinan yontemlerde, soyut yontemin imzasi (ad ve parametre listesi)
eslestirilmelidir
Asagidaki ornekte soyut bir sinif Hayvan ve igerisinde soyut bir yontem sesCikar()

olusturulmustur. Hayvan sinifindan tiiretilen Kopek sinifinda, iist sinifta yer alan soyut
yontem sesCikar() gegersiz kilinarak (override) kullanilmistir.

<?php
abstract class Hayvan {
abstract public function sesCikar();
public function hareketEt () {
echo "Genel hayvan hareketi";
}
}

class Kopek extends Hayvan

{

public function sesCikar()

{

}
}
$kopek = new Kopek();
$kopek->sesCikar() ; // "Hav!" yazdirir

echo "Hav!";

?>

Soyut Siniflarin Avantajlar: Soyut Siniflarin Dezavantajlari:
e Kodun yeniden kullanilabilirligini e Somut nesneler olusturamazlar.
artirir.

e Daha karmasik bir kod yapisi
e Ortak islevselligi tek bir yerde olusturabilirler.
tanimlayarak kodun daha az yer
kaplamasini saglar.

e Kodun daha organize ve tutarl
olmasini saglar.

Soyut Siniflarin Kullanim Alanlar::

e Ortak bir arayiize sahip nesneler olusturmak igin.

e Kalitim yoluyla kodun yeniden kullanilabilirligini artirmak igin.
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e Kodun daha organize ve tutarli olmasini saglamak i¢in.
Ornek Kullanim:

e Hayvan, Bitki gibi kategorileri soyut siniflar ile tanimlamak.

e Veritabani baglantisi, dosya islemleri gibi genel islevleri soyut siniflar ile implemente
etmek

PHP Arayiizler

Arayiizler (interfaces), bir siifin belirli bir davranisi tanimlayan bir s6zlesme veya sablon
saglar. Arayiizler, bir sinifin belirli bir davranis kiimesine sahip olmasini1 garantileyen yontem
bildirimlerini igerir. Bir sinif, birden fazla arayiizii uygulayabilir.

Araylizler, bir smifin belirli bir davranisi nasil gergeklestirecegini tanimlamaz, sadece hangi
yontemleri uygulamasi gerektigini belirtir. Arayiizler, kodun modiilerligini artirir ve farkl
siiflarin belirli bir davranisi nasil gergeklestirecegini 6nceden belirlemesine olanak tanir.

Arayiizler, interface anahtar kelimesiyle tanimlanir ve simiflar tarafindan implements anahtar
kelimesiyle uygulanir. Bir sinif, bir veya daha fazla arayiizii uygulayabilir. Arayiizlerdeki tiim
yontemler, uygulayan siniflar tarafindan ayni isimde ve imzada (parametrelerle birlikte)
uygulanmalidir.

Arayiizleri Tanimlama:

e interface anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.
e Yalnizca soyut yontemler igerir.
e Yontem govdeleri tanimlanamaz.

Asagidaki 6rnekte, SesCikarabilir adinda bir arayiiz tanimlaniyor. Bu arayiiz, sesCikar() adinda
bir soyut yontem igeriyor. Hayvan adinda bir sinif SesCikarabilir arayiiziinii uyguluyor. Bu
siif, sesCikar() yontemini "Genel hayvan sesi" yazdiracak sekilde ozellestiriyor. Kopek
adinda bir smif Hayvan sinifindan miras aliyor. Bu siif, sesCikar() yontemini "Hav!"
yazdiracak sekilde yeniden tanimliyor. $kopek adinda bir K&pek nesnesi olusturuluyor.
$kopek->sesCikar() fonksiyonu ¢agrildiginda, Kopek sinifindaki sesCikar() yontemi
calistiriliyor ve "Hav!" yazdiriliyor.

<?php
interface SesCikarabilir
{
public function sesCikar();
}

class Hayvan implements SesCikarabilir

{

public function sesCikar()
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echo "Genel hayvan sesi";

}
}
class Kopek extends Hayvan
{
public function sesCikar()
{
echo "Hav!";
}
}

$kopek = new Kopek();
$kopek->sesCikar(); // "Hav!" yazdirir
?>

Arayiizlerin Avantajlar: Arayiizlerin Dezavantajlarn
e Kodun yeniden kullanilabilirligini e Somut nesneler olusturamazlar.
artirtr. e Daha karmasik bir kod yapis1
e Siniflar arasinda tutarli bir davranig olusturabilirler.
saglar.

e Kodun daha organize ve tutarl
olmasini saglar.

Arayiizlerin Kullanim Alanlar::

e Farkli tiplerde nesneler arasinda ortak bir davranis tanimlamak igin.
e Kalitim yoluyla kodun yeniden kullanilabilirligini artirmak i¢in.

e Kodun daha organize ve tutarli olmasini saglamak igin.
Ornek Kullamim Alani:

e (Odeme, kimlik dogrulama gibi genel islevleri arayiizler ile implemente etmek.

e Farkli veri kaynaklarina erismek i¢in arayiizler ile soyutlama katmani olusturmak.
Arayiizler ve Soyut Siniflar Arasindaki Farklar:

e Arayiizler yalnizca soyut yontemler icerirken, soyut siniflar hem soyut hem de somut
yontemler igerebilir.

e Bir sinif birden fazla arayiizii uygulayabilirken, tek bir soyut siniftan miras alabilir.
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PHP - Nitelikler (Traits)

PHP'de nitelikler, birden fazla sinif tarafindan paylasilabilen bir dizi yontem ve ozelligi

tanimlayan bir yapidir. Ozellikler, kodun yeniden kullanilabilirligini ve tutarhligimi artirmak

i¢in kullanilir.

Nitelikler, trait anahtar kelimesiyle tanimlanir ve use anahtar kelimesiyle siniflara eklenir. Bir

sinif, bir veya daha fazla trait kullanabilir.

Asagidaki 6rnekte, Yuzme ve Kosma adinda iki trait tanimlanmistir. Her biri birer metod igerir.

Insan sinifi, bu iki traiti kullanir ve bdylece yuz() ve kos() metodlarina erisebilir. Traitler,
kodun pargalanmasinm1 ve yeniden kullanilabilirligini artirir, bdylece kod tekrarindan

kaginmamiza yardimci olur.

<?php
trait Yuzme {
public function yuz() {
echo "Ylzuyorum...";
}

}

trait Kosma {
public function kos() {
echo "Kosuyorum...";
}

}

class Insan {
use Yuzme, Kosma;

}

$insan = new Insan();

$insan->yuz(); // Yiziyorum...

$insan->kos(); // Kosuyorum...
?>

Niteliklerin Avantajlar: Niteliklerin Dezavantajlari
e Kodun yeniden kullanilabilirligini e Karmagiklig artirabilir.
artirir. e Isimlendirme ¢akismalarma yol
e Siniflar arasinda tutarli bir davranis acabilir.
saglar.

e Kodun daha organize ve tutarh
olmasini saglar.

Niteliklerin Kullanim Alanlari:

e Ortak islevselligi birden fazla sinif arasinda paylasmak i¢in.

18




e Kodun daha modiiler ve esnek olmasini saglamak i¢in.

e Siniflar arasinda kod tekrarini 6nlemek igin.
Nitelikler ve Siniflar Arasindaki Farklar:

e Nitelikler, dogrudan nesne olusturamazken, siniflar nesne olusturabilir.

e Nitelikler, yalnizca yontem ve 6zellikler igerirken, siniflar bunlara ek olarak sabitler
ve yapicilar da igerebilir.

e Nitelikler, birden fazla sinif tarafindan kullanilabilirken, bir sinif tek bir siiftan miras
alabilir.

PHP Statik Yontemler

Statik yontemler, simmifin bir o6rnegi olusturulmadan dogrudan smif adi iizerinden
cagrilabilen yontemlerdir. Statik yontemler, genellikle nesneye ait olmayan ve sinifin genel
islevselligini temsil eden islemler i¢in kullanilir.

Statik yontemler, static anahtar kelimesiyle tanimlanir ve normal sinif yontemlerinden farkli
olarak $this anahtar kelimesine erisemezler. Bunun yerine, sinif adini (self anahtar kelimesiyle)
veya mevcut sinifin adini (static anahtar kelimesiyle) kullanirlar.

Bir sinif hem statik hem de statik olmayan yontemlere sahip olabilir. Statik bir yonteme ayni
siniftaki bir yontemden self anahtar sozciigii ve iki nokta iist tste (Self::) kullanilarak
erigilebilir. Bir alt siniftan statik bir yontem ¢agirmak igin, alt sinifin i¢inde parent anahtar
sozctigi kullanilir (parent::).

Asagida verilen 0rnekte; Islemci::toplama() ve Islemci::daireAlani() statik yontemleri, nesne
ornegi olugturmadan dogrudan simif adi lizerinden ¢agrilir. Islemci::$pi statik 6zelligi, self
anahtar kelimesi kullanilarak statik yontemler igerisinde erisilebilir. $x ve Sy degiskenleri,
statik yontemlere parametre olarak gonderilir. Ornekteki statik yontemler ve statik dzellikler
public olarak tanimlanmistir. Private veya protected olarak da tanimlanabilirler.

<?php
class Islem {
static public $pi = 3.14;
static public function toplama($a, $b) {
return $a + $b;

}

static public function cikarma($a, $b) {
return $a - $b;

}

static public function daireAlani($r) {
return self : :$pi * $r * $r;

}

echo Islem::toplama (5, 10); // 15 yazdirir
echo "\n" ; // alt satira ge¢irir
echo Islem::cikarma (10, 5); // 5 yazdirir
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echo "\n" ; // alt satira ge¢irir

$x = 10;

$y = 20 ;

echo Islem::toplama ($x, $y); // 30 yazdirir
?>

Statik Yontemlerin Avantajlar Statik Yontemlerin Dezavantajlari
e Nesne olusturma ihtiyacini ortadan e Nesneye ait olmayan islemler i¢in
kaldirarak kodun daha az yer uygun degildir.

kaplamasmni saglar. e Kalitim ile aktarilamaz.

e Simifin genel islevselligini daha

.o . this degiskeni i ikleri i¢i
organize bir sekilde sunar, e S$this degiskenine erisemedikleri igin

daha az esnektir.
e Bellek kullanimini optimize etmeye
yardimci olabilir.

Statik Yontemlerin Kullanim Alanlar::

e Yardimci fonksiyonlar ve matematiksel islemler i¢in.
e Sinifin genel ayarlarin1 ve konfigiirasyonlarini yonetmek i¢in.

e Fabrika desenleri gibi tasarim Oriintiilerinde.
Statik Ozellikler:

e Statik yontemler gibi, statik 6zellikler de nesne 6rnegi olusturulmadan kullanilabilir.

e Siifin tiim nesneleri tarafindan paylasilan bir veri saklamak i¢in kullanilir.

PHP - Statik Ozellikler

Statik 6zellikler, simifin tiim nesneleri tarafindan paylasilan ve nesne érnegi olusturmadan
erisilebilen veri degerleridir. Statik 6zellikler, sinifin genel durumunu veya ayarlarim temsil
eden verileri saklamak i¢in kullanilir.

Statik bir 6zellige, ayn1 siniftaki bir yontemden self anahtar sdzctigii ve iki nokta iist iiste (self::)
kullanilarak erisilebilir. Bir alt siniftan statik bir 6zellik cagirmak i¢in, alt sinifin icinde parent
anahtar sozclgl kullanilir (parent::).
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Asagidaki ornekte; Islemci sinifinda $pi adinda bir statik 6zellik tanimlanmistir. Bu 6zellik,
public olarak belirlenmis ve 3.14 degerine atanmistir. daircAlani() adinda bir statik yontem
tanimlanmistir. Bu yontem, $r parametresini kullanarak bir dairenin alanini hesaplar.
Islemci::$pi ifadesi, Islemci sinifinin $pi statik o6zelligine dogrudan erismek i¢in kullanilir.
Islemci::daireAlani(5) ifadesi, Islemci sinifinin daireAlani() statik yontemini ¢agirmak i¢in
kullanilir. Yontem, 5 degerini parametre olarak alir. $daireAlani degiskeni, daireAlani()
yonteminin doniis degerini saklamak i¢in kullanilir.

<?php

class Islem

{
static public $pi = 3.14;
static public function daireAlani($r)
{

return self::$pi * $r * $r;

}

}

echo Islem::$pi; // 3.14 yazdirir

echo "\n" ; // alt satira geg¢

$daireAlani = Islem::daireAlani(5) ;

echo $daireAlani; // 78.5 yazdirir
?>

Statik Ozelliklerin Avantajlar Statik Ozelliklerin Dezavantajlari
e Sinifin tiim nesneleri arasinda veri e Nesneye ait olmayan veriler i¢in
paylasimi saglar. uygun degildir.
e Kodun daha az yer kaplamasini e Kalitim ile aktarilamaz.
saglar.

e Siifin genel durumunu ve ayarlarini
yonetmek icin daha kolay bir yol
sunar.

Statik Ozelliklerin Kullanim Alanlari:

e Siifin genel ayarlarini ve konfigiirasyonlarini saklamak i¢in.
e Sabit degerleri saklamak igin.

e Sayag ve istatistik gibi siif genelinde paylasilan verileri saklamak igin.
Statik Yontemlerle iliskisi:

e Statik ozellikler, statik yontemler tarafindan self anahtar kelimesi kullanilarak
erisilebilir.

e Statik yontemler ve statik 6zellikler birlikte kullanilarak, sinifin genel islevselligi
daha organize bir sekilde sunulabilir.
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PHP Ad Alanlan

PHP'de ad alanlar1 (namespaces), bir kodun i¢indeki sinif, fonksiyon ve sabit isimlerini
organize etmek ic¢in kullanilan bir mekanizmadir. Ad alanlari, farkli kiitiiphanelerin veya
bilesenlerin bir arada kullanilmasini kolaylastirir ve cakismalar1 6nler. Ad alanlari, kodu
siiflar, arayiizler, islevler ve sabitleri kategorilere ayirir.

Neden Ad Alam1 Kullanmahyiz?
e Kod Organizasyonu: Kodunuzu mantiksal birimlere ayirarak daha okunabilir ve

bakimi kolay hale getirebilirsiniz.

e Isim Cakismalarim1 Onleme: Farkl kiitiiphaneler veya framework'ler ayn1 sinif,
islev veya sabit isimlerini kullanabilir. Ad alanlar ile kendi kodunuzun isimlerini, bu
kiitiiphanelerin isimlerinden ayirt edebilirsiniz.

e Kod Yeniden Kullanimi: Ad alanlar ile kodunuzu hiyerarsik bir sekilde organize
ederek, kod parcalarini farkl projelerde daha kolay yeniden kullanabilirsiniz.

Ad Alan1 Tanimlama:

e namespace anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.

e Ad alanlar birbirlerine nokta (.) ile baglanarak hiyerarsik bir yap1 olusturabilirsiniz.

Asagidaki ornekte; geometri isimli bir ad alan1 olusturulmustur. Kare adinda bir sinif ve
alanHesapla adinda bir metot kullanarak bir karenin alanini hesaplar. pi 6zelligi ise tiim
nesneler tarafindan paylasilan sabit bir degerdir. use anahtar kelimesi ile tanimlanan ad

alanindan bir sinif ¢agrilmistir.

<?php
namespace geometri;

class Kare

{
static public $pi = 3.14;
public function alanHesapla($kenar)
{
return self::$pi * $kenar * $kenar;
}
}

use geometri\Kare;

$kare = new Kare();

$alan = $kare->alanHesapla(S);

echo "Alan : " . $alan . " (pi : " . Kare::$pi . ")"; //78.5 (pi:
3.14)yazdirir

?>
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Ad Alan1 Takma Adr

Yazmayi kolaylastirmak i¢in bir ad alanina veya sinifa takma ad vermek yararli olabilir. Bu
use anahtar sézciigii ile yapilir. Alan adi yazildiktan sonra as anahtar kelimesi ile takma ad
verilir.

<?php

use Html as H;

$table = new H\Table();
?>

PHP Yineleyiciler (Iterable)

PHP 7.1'den itibaren, iterable (yineleyiciler) pseudo-tipi, foreach dongiisii ile dongiiye
girebileceginiz herhangi bir degeri temsil eder. Bu, diziler, nesneler, generatorler ve
Traversable (dizilere benzer sekilde yinelemeye izin veren nesneler) arayliziinii uygulayan
herhangi bir sey dahil olmak {izere bir¢ok veri tiiriinii kapsar.

Iterable Olusturma:

e Diziler: Herhangi bir dizi iterable'dur.

e Nesneler: Bir nesnenin iterable olmasi igin Traversable arayliziinii uygulamasi veya
__iterator yontemini tanimlamasi gerekir.

e Generatorler: yield anahtar sdzciigiinii kullanarak generator fonksiyonlari iterable
olusturur.

Iterable Kullanimu:

e foreach dongiisii ile iterable'lar1 kolayca dongiiye alabilirsiniz.

e iterable pseudo-tipini fonksiyon parametresi veya doniis degeri olarak
kullanabilirsiniz.

e is_iterable() fonksiyonu, bir degerin iterable olup olmadigini kontrol etmek i¢in
kullanilabilir.

e count() fonksiyonu, iterable'daki 6gelerin sayisinit dondiirmek i¢in kullanilabilir.

e foreach dongiisi, iterable'daki 6geleri key-value giftleri olarak da dondiirebilir.

Iterables, Iterator arayiizlinli uygulayan veya _iterator yontemini tanimlayan nesnelerdir. Bu
arayiiz, iterasyon (dongii) i¢in gerekli olan baz1 yontemleri tanimlar.
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Iterator Yontemleri:
Her iterable, asagidaki temel Iterator arayiizii yontemlerini uygulayarak verilere erisebilir:

e current(): Dongiiniin su anki 6gesini dondiiriir.
e key(): Dongiiniin su anki 6gesinin anahtarinit dondiiriir (diziler i¢in indeks).
e next(): Dongliyii bir sonraki 6geye tasir.

e valid(): Dongiiniin gegerli bir 6geye isaret edip etmedigini kontrol eder (true veya
false dondiirtir).

e rewind(): Baslangica geri dondiiriir.

Iterable'larin Avantajlari Iterables'in Dezavantajlari

e Daha genel bir kod yazimi saglar.
e Performans: Bazi durumlarda,

iterable'lar dogrudan dongiiye
alinan veri tirlerinden daha az
e Kodunuzu daha okunabilir ve performansli olabilir.

anlasilir hale getirir. °

e Farkli veri tiirleri lizerinde ayn1
dongii yapisini kullanabilirsiniz.

Geriye doniik uyumluluk: PHP
7.1'den 6nce yazilmis kodlar
iterable'lar1 desteklemez.

e Hata ayiklama: Iterable'larda
hata ayiklamak, dogrudan
dongiiye alinan veri tilirlerine
gore daha zor olabilir.

Asagidaki ornekte: Sinif adinda bir sinif, Iterator arayiiziinii kullanarak iterable hale getirilir.
degerler dizisi, pozisyon ile takip edilir. _ construct metodu, degerleri baslatir. current, key,
next ve valid metotlari, foreach dongiisii ile degerler tlizerinde dongiiye girilmesini saglar.
rewind metodu opsiyoneldir. foreach dongiisii, her 6genin anahtarin1 ve degerini ekrana
yazdirir.

<?php
class Sinif implements Iterator {
private $degerler = [];
private $pozisyon = 0;

public function _construct () {
$this->degerler = [1, 2, 3, 4, 5];
}

public function current() {
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?>

return $this->degerler [$this->pozisyon];

}

public function key() {
return $this->pozisyon;

}

public function next() {
$this->pozisyon++ ;
}

public function valid () {
return isset($this->degerler[$this->pozisyon]) ;

}

public function rewind() {
$this->pozisyon = 0;

}
}
$sinif = new Sinif ();

foreach ($sinif as $key => $deger) {
echo "Deger ($key): " . $deger , "<br>";
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BOLUM OZETi

Nesne tabanli programlama yani NYP, nesnelerin Ozellikleri, islevleri ve olaylar ile
tanimlanir ve si plus plus, Java gibi dillerde kullanilir. Prosediirel programlamadan farkli
olarak, veri ve fonksiyonlar1 bir arada tutarak daha diizenli ve yeniden kullanilabilir kod
yapist saglar. NYP’nin avantajlari arasinda hizl yliriitme, net yap1, “Kendini Tekrar Etmeme”
ilkesine uyum ve gelistirme siiresinin kisalig1 yer alir. Temel prensipleri kapsiilleme, kalitim
ve cok bi¢imliliktir. bunlar sirasiyla kodun gizlenmesi, siniflar arasi 6zellik aktarimi ve ayni
islemin farkli nesnelerde farkli sonuglar vermesini saglar. PHP’de siniflar, belirli islevleri
yerine getiren ve kodun diizenli ve tekrar kullanilabilir olmasini saglayan yapilar olarak
tanimlanir. PHP’S ile gelistirilen yeni Nesne Modeli sayesinde, veritabani islemleri gibi
spesifik gorevler icin siniflar olusturulabilir. Siniflar, sabitler, degiskenler ve fonksiyonlar
igerir ve class anahtar kelimesiyle tanimlanir. Her sinif 6rnegi bir nesne olarak adlandirilir ve
new anahtar kelimesiyle olusturulur. Siif adlari, PHP i¢in ayrilmis kelimeler olmamali ve
belirli kurallara uygun olmalidir. dolar this anahtar s6zciigii, yontemler i¢inde gegerli nesneyi
temsil eder. Smiflarin olusturulmasiyla otomatik olarak ¢alisan yapici metotlar ¢oklu parantez
icinde construct ve nesnelerin bellekten kaldirilmasiyla calisan yikict metotlar ¢oklu parantez
icinde destruct bulunur. Yapict metotlar, sinif 6rneklerinin baslatilmasi i¢in kullanilirken,
yikict metotlar kaynaklarin serbest birakilmasi ve bellegin temizlenmesi islemleri ig¢in
devreye girer. Her ikisi de, smif tanimlamalarinin verimliligini ve kodun yonetilebilirligini
artirir. Erisim belirleyiciler yani public, private, protected, simif iiyelerinin erisilebilirlik
diizeyini tanimlar. Public iiyelere her yerden, private iiyelere sadece tanimlandiklart sinif
icinden, protected iiyelere ise tanimlandiklar1 sinif ve miras alan simiflardan erisilebilir.
Varsayilan olarak, belirleyici belirtilmezse iiyeler public olur. Erisim belirleyicileri, kod
giivenligini artirir, degisiklik yonetimini ve bakimini kolaylastirir.

PHP’de kalitim, yeni siniflarin mevcut siniflarin 6zelliklerini ve yontemlerini devralmasini
saglayan bir OOP kavramidir. Kalitim, kodun yeniden kullanilabilirligini artirir, yedekliligi
azaltir ve hiyerarsik diizenlemeyi kolaylastirir. PHP, tek kalitim1 destekler ve extends anahtar
kelimesiyle alt siniflar iist siniflardan tiiretilir. Kalitim, kod gilivenligi ve bakim kolaylig
saglar, degisiklik yonetimini kolaylastirir ve polimorfizm i¢in temel olusturur. Korumali
erisim degistiricisi yani protected, sinif iiyelerinin sadece sinifin kendisinden ve miras alan alt
simiflardan erisilebilir olmasini saglar. Miras yontemleri gecersiz kilma, alt siniflarin iist
siniftan devralinan yontemlerin davranisini yeniden tanimlamasina olanak tanir. final anahtar
kelimesi, bir simnifin veya yontemin baska simiflar tarafindan tiiretilmesini veya gecersiz
kilinmasini engeller. Sinif sabitleri, const anahtar kelimesi ile tanimlanan ve siifin tim
nesneleri tarafindan paylasilan degistirilemez degerlerdir. Sabitlere, sinif ad1 ve ¢ift iki nokta
iist {iste operatorii kullanilarak veya bir nesne Ornegi {lizerinden erisilebilir. Sabitler,
degistirilemez, tiim nesneler tarafindan paylasilan ve genellikle biiyiik harflerle adlandirilan
statik degerlerdir. Sabitlerin kullanimi, kodun okunabilirligini ve anlagilirhigini artirir,
tekrarlayan degerlerin merkezi bir noktada yonetilmesini saglar ve kod bakimini kolaylastirir.
Sabitlere sinif iginden self anahtar kelimesi ve kapsam ¢dzliimleme operatdrii parantez i¢inde
cift iki nokta iist iiste ile erisilir. Soyut smiflar ve yontemler, nesne yonelimli programlamada
kullantlir.
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Soyut siniflar, abstract anahtar kelimesiyle tanimlanir ve kendileri 6rneklenemezler ancak
diger siniflar i¢in bir temel olustururlar. Soyut yontemler, alt siniflarin uygulamasi gereken,
govdesiz yontemlerdir. Alt siniflar, soyut smiflardan miras alirken bu soyut ydntemleri
gergeklestirmek zorundadir, boylece kod daha modiiler ve esnek hale gelir. Arayiizler,
smiflarin uygulamasi gereken yontemleri tanimlayan sozlesmelerdir. Inter face anahtar
kelimesiyle tanimlanir ve siniflar tarafindan implements ile uygulanir. Arayiizler, bir sinifin
belirli davraniglart nasil gergeklestirecegini degil, hangi yontemleri igermesi gerektigini
belirtir, bdylece kodun modiilerligini ve esnekligini artirir. Arayiizler yalnizca soyut
yontemler igerir ve bu yontemlerin govdeleri tanimlanamaz; uygulayan siiflar bu yontemleri
kendi igerikleriyle doldurmalidir.

PHP’de, nitelikler yani traits, birden fazla sinif arasinda paylasilan yontem ve o6zellikleri
tanimlayan yapilar olarak kullanilir. trait anahtar kelimesiyle tanimlanir ve use ile siniflara
dahil edilir. Nitelikler, kodun modiilerligini ve esnekligini artirirken, smiflar arasinda
islevsellik paylagimini saglar ve kod tekrarini azaltir. Nitelikler dogrudan nesne olusturamaz
ve yalnizca yontem ve Ozellikler icerir, siniflar ise sabitler ve yapicilar da dahil olmak tizere
daha genis bir yelpazede oOzelliklere sahip olabilir. Bir simif, birden fazla niteligi
kullanabilirken, yalnizca bir siniftan miras alabilir. Statik yontemler ve oOzellikler, sinif
ornekleri olmadan kullanilabilen sinif bilesenleridir. Statik yontemler, dolar this yerine “self”
veya “static” anahtar kelimeleri ile sinifin kendisine erigirken, statik 6zellikler sinifin tiim
ornekleri arasinda paylasilan verileri saklar. Her ikisi de self ¢ift iki nokta iist liste veya
parent ¢ift iki nokta iist liste kullanilarak cagrilabilir ve sinifin genel islevselligi icin
kullanilir. PHP’de ad alanlari, kodun diizenli ve ¢akismasiz bir sekilde organize edilmesini
saglayan bir yapidir. Ad alanlart sayesinde, farkl kiitliphanelerden gelen benzer isimlerdeki
sinif, fonksiyon ve sabitler arasinda ayrim yapilabilir. Kodun okunabilirligini ve bakimini
kolaylagtirir, ayn1 zamanda kodun farkli projelerde yeniden kullanilmasina olanak tanir. Ad
alanlart namespace anahtar kelimesiyle tanimlanir ve use ile takma ad verilebilir, bu da kod
yazimini daha da basitlestirir. PHP’de yinelebilirler yani iterable, PHP’7.1 ile tanitilmis olup,
foreach dongiisiinde kullanilabilen her tiirlii degeri ifade eder.
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GOZDEN GECIRELIM
1. Asagidaki kod pargasiyla ilgili olarak hangi ifade dogrudur?

<?php

class Hayvan {
public S$name;
public function __ construct (Sname) {
Sthis->name = S$name;

}
public function sound() {

return "hav hav!";

}

class Kopek extends Hayvan {
public function sound() {

return "hav!";

}
}

Sdog = new Dog ("Karabas");

echo $dog->name . $dog->sound()." dedi." ;

A) "Karabas hav hav! dedi." ¢iktis1 verir.
B) "Karabas hav! dedi." ¢iktis1 verir.

C) Kod hata verir.

D) "dedi. hav! Karabas" ¢iktis1 verir.

E) "hav! dedi. Karabas" ¢iktis1 verir.

2. PHP'de bir sinifin constructor metodu tanimlanirken hangi isim kullanilir?
A) setup()

B) __init()

C) constructor()

D) _ construct()

E) create()
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3. Asagidakilerden hangisi PHP’de kalittim1 engelleyen anahtar kelimedir?
A) final
B) static
C) private
D) protected

E) public

4. PHP’de bir sinifin baska bir siniftan tiiremesi i¢in hangi anahtar kelime kullanilir?
A) extends

B) implements

C) inherits

D) uses

E) requires

5. Bir abstract siif i¢indeki abstract metodlar ne tiir erisim belirleyicilere sahip olabilir?
A) Yalnizca private

B) Yalnizca public veya protected

C) Yalnizca public

D) Her tiirlii erisim belirleyiciye sahip olabilir

E) Yalnizca protected

6. PHP’de bir arayliz tanimlamak i¢in hangi anahtar kelime kullanilir?
A) class

B) struct

C) interface

D) function

E) implement
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7. Asagidaki kod pargasinda, $obj nesnesi hangi sinifin trait'ini kullanir?

<?php
trait MyTrait {
public function sayHello () {

echo "Hello!";

}

class MyClass {
use MyTrait;

}
Sobj = new MyClass () ;
Sobj->sayHello () ;

?>

A) MyTrait
B) MyClass
C) MyClassTrait
D) sayHello

E) HelloTrait

8. Bir namespace i¢indeki sinif veya fonksiyonlara erismek i¢in hangi operator kullanilir?
A) :

B) .

C)->

D) =>

E)

CEVAP ANAHTARI
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