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timizin neredeyse tim alanlarinda kullandigimiz sis-

Glunumizde bilgi sistemleri egitim, sag-

lik, finans, seyahat ve eglence gibi yasan-

temlerdir. Bilgi sistemleri sayesinde bir¢ok is ve islem
zahmetsiz ve hizli bir sekilde tamamlanabilmektedir.
Davis (1999, s. 3) bilgi sistemini, dogru zamanda, dogru
kisiye, dogru veri ve bilgiyi saglamay1 amaclayan dona-
nim, yazilim, veri, insan ve prosediirel bilegsenler kiime-
si olarak tanimlamaktadir. Tam sistemlerin gelistirilme
sirecinde oldugu gibi bilgi sistemlerinin gelistirilme-
sinde de bircok farkli model rehber alinmaktadir. Bu
bolimde bilgi sistemlerinin gelistirilmesinde kullanilan

modeller hakkinda bilgi verilecektir.

Saridogan (2008, s. 63) her sistemin uygun bir yagam
dongusi (Life Cycle) metodu kullanilarak proje seklinde
gerceklestirilmesinin etkinlik agisindan ¢ok 6nemli oldu-
gu vurgulamaktadir. Sistematik olarak gelistirilen proje-
lerin gecirdigi suregleri aciklayan bir¢ok modelin ortak
noktalarini tanimlamak i¢in sik¢a “Sistem Gelistirme Yasam
Dongiisii (System Development Life Cycle-SDLC)” kavrami-
nin kullanildig1 gorilmektedir. Bu ortak model temel
olarak planlama, analiz, tasarim, uygulama ve degerlen-
dirme adimlarini icermekte ve bir dongi seklinde uygu-

lanmaktadir. SDLC Sekil I’ de gorsel olarak sunulmustur.
- Analiz

\
- o

|
Sekil 1- Sistem Gelistirme Yasam Déngiisii (SDLC)

/
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1. SISTEM GELISTIRME YASAM DONGUSU

1. Adim: Planlama

Planlama SDLC’ nin ilk adimidir. Bu adimda;
projeye neden ihtiya¢ duyuldugu, ne kadar za-
manda tamamlanmas: gerektigi, ne kadar butce
gerektigi ve projenin kazanimlarinin neler ola-
cag1 gibi sorularin yanitlanmasi gerekmektedir.
Planlama adiminin en kritik yaninin projeye
devam edip edilmeyecegine dair kararin ¢cogun-
lukla bu asamanin sonunda verilmesi oldugu
distnitlmektedir. Bu adimda alinacak kararla
projeden vazgecilebilir, uygulanabilir veya ge-
nigletilerek uygulanabilir. Silahtaroglu (2010, s.
31) bu adimda yapilacak islemleri bes baslikta

toplamaktadir. Bunlar:
1. Problemin tanimlanmasi,
2. Fizibilite raporlarinin hazirlanmasi,
3. Proje zaman c¢izelgelerinin hazirlanmasi,

4. Projede calisacak personelin zamana bagl

olarak belirlenmesi ve

5. Projenin baglatilmasidir.

Planlama adiminin dogru olarak ele alin-
mas1 projenin bagariya ulagsmasi agisindan ¢ok
onemlidir. Cunka hatali hesapla baslayan bir isin
dogru sonuglandirilmasi olast olmadig dustnul-
mektedir. Bu adimin sonunda yapilan islemler
raporlanir ve projeye devam karar1 verilirse ikin-

ci adima gecilir.

2. Adim: Analiz

Analiz adiminda projenin ihtiyaglar1 belirlen-
meye calisilmaktadir. Sistemin girdi ve ¢iktilari-
nin neler olacag, kimler tarafindan kullanilacagi,
kullanicilarin beklentilerinin neler oldugu gibi
sorularin cevaplanmas: gerekmektedir. Bu tip
sorular1 cevaplamak icin de bilgi toplanmasi, ta-
nimlar yapilmasi, 6rnek senaryolar hazirlanmasi,
alternatif ¢6zim onerilerinin getirilmesi ve tim
bu verilerin degerlendirilmesi gerekmektedir.

Bu adimda da yapilan tim islemler raporlanarak
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kayit altina alinmaktadir. Foster (2022, ss. 90-91)
yazilimsal bir sistem gelistirilirken bu adimda

yapilmasi gerekenleri su sekilde siralamaktadir:

a) Katki saglayacak kisi veya kurumlarin ta-

ninmasl,
b) Problemin 6zetlenmesi,
¢) Sistemin genel durumunun ¢ikarilmasi,
d) Sistem bilegenlerinin belirlenmesi,
e) Gereksinimlerin detayli olarak belirtilmesi,
f) Verilerin nasil depolanacaginin belirlenmesi,
g) Isletim icin gereksinimlerin belirtilmesi ve

h) Sistemnin kurallarinin tanimlanmasi.

3. Adim: Tasarim

Bu adim, analizde elde edilen veriler temelin-
de gelistirilecek sistemin tasarlandigi adimdir. Bu
adimda sistemin nasil gériinecegi ve nasil ¢aliga-
cagina dair eskizler hazirlanmaktadir. Kullanici
ve sistem araylzinin nasil olacagi, bilesenlerin
birbiriyle nasil etkilegsime girecegi, veritabani ve
sistemle nasil entegre olacagi, sistem kontrolleri-
nin nasil yapilacag: gibi baghklar tasarlanip gor-

sellestirilmektedir.

Yapilan tasarimda en ¢ok uzerinde durulan
konularin, sistemin tutarli ve butinlige sahip
olmast oldugu belirtilmektedir (Tsui vd., 2017,
s. 170). Tutarli bir sistem tasarimi ekranlarda,
raporlarda, veritabani 6gelerinde ve siire¢ man-
tiginda ortak terminolojinin kullanilmasini sag-
lamaktadir. Biitinlige sahip bir tasarim ise tim
gereksinimlerin tasarlandigi ve hicbirinin disari-

da birakilmadig1 tam bir yap1 sunmaktadir.

4. Adim: Uygulama

Uygulama adiminda sekillenen sistemi kur-

mak hedeflenmekte ve tasarim adiminda belir-
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lenen arayuzler, iligkiler, veritabani ve kontroller
gerceklestirilmektedir. Bu adimda sistem be-
lirlenen yazilim dilinde kodlanir ve veritabani
yonetim sistemleri ise kosulur. Uygulama adi-
minin bagariya ulagmasi i¢in gelistirilen sistemin
su Ozellikleri tasimasi gerektigi belirtilmektedir
(Tsui vd., 2017, s. 192):

a) Okunabilirlik: Kodlar bagka programcilar

tarafindan da anlagilabilmelidir.

b) Surdurtlebilirlik: Kodlar kolayca degistiri-

lebilmeli ve bakim1 yapilabilmelidir.

¢) Performans: Diger her sey sabitken mim-

kiin oldugu kadar hizli ¢alisan kod tretmelidir.

d) Izlenebilirlik: Tim kod 6geleri bir tasarim
Ogesine karsilik gelmelidir. Kod, tasarima kadar

izlenebilir olmalidir.

e) Dogruluk: Sistem, analiz ve tasarim adimla-

rinda amaglanan geyi yapmalidir.

f) Butunlik: Tam sistem gereksinimleri kar-

silanmalidir.

5. Adim: Degerlendirme

Bu adim bakim (Silahtaroglu, 2010), destek
(Saridogan, 2008), entegrasyon, test ve deger-
lendirme (Wasson, 2006) gibi farkli isimlerle
de anilmaktadir. Degerlendirme adiminin ama-
c1 ortaya konulan sistemin dogru calistigindan
emin olmak ve varsa eksik ya da hatali yonleri-
nin tespit edilerek duzeltilmesini saglamaktir.
Bu adimda elde edilen veriler sistemin yeniden
ele alinmas igin birinci adimdan itibaren girdi
olarak kullanilabilmektedir. Bunun yaninda bag-
ka adimlara da dogrudan veri saglayip, oradaki
eksikliklerin giderilmesinde de kullanilabilmek-
tedir. Bu adimda yapilan igslemler su sekilde 6zet-

lenebilir:
a) Kullanic1 destegi verilmesi,
b) Hatalarin giderilmesi,

¢) Versiyon veya surim yikseltmelerinin ya-

pilmasi,

d) Mevzuat degisikliklerinin sisteme entegre

edilmesi,

e) Teknoloji degisikliklerinin yapilmasi.

2. YAZILIM GELiISTIRME MODELLERI

Sistem Gelistirme Yagam Doénguisinde bahsedi-
len adimlarin 6zellikle yazilim sistemi gelistir-
mek icin tasarlanmis bir¢ok farkli model bulun-
maktadir. Bu modellerin amaci yazilim sistemi
gelistirilirken zaman, para, isgiicii gibi kaynak-
larin dogru kullanimini saglamak ve elde edi-

len Graninin hem turetici hem de miusteri i¢in

tatmin edici olmasini garanti etmektir. Bu baglik
altinda yazilim gelistirme modelleri iki katego-
ride ele alinmakta ve yaygin kullanilan modeller

tanitilmaktadar.
A. Geleneksel Yazilim Gelistirme Modelleri

B. Cevik (Agile) Yazilim Gelistirme Modelleri.

A. Geleneksel Yazilim Gelistirme Modelleri

Bu kategoride yer alan yazilim gelistirme mo-
dellerinin, ¢cogunlukla isletmeler icin kullanilan
sistem gelistirme adimlarinin, yazilim gelistirme
adimlarina uyarlanmasi sonucu ortaya ¢iktig1 go-
rilmektedir. Bu sebeple kategori ad1 Geleneksel
Yazilim Gelistirme Modelleri olarak secilmigtir.

Bu baglikta tanitilacak modeller sunlardir:

1. Dogrusal Ardigik (Selale) Model
2.V Modeli
3. Prototip Model

4. Spiral Model
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1. Dogrusal Ardisik (Selale) Model

Dogrusal Ardisik Model (DAM) kat1 bir doku-
mantasyon ve stirece sahiptir. Her asamasi sira
ile takip edilir, biri tamamlanmadan digerine ge-

¢ilmez ve biri tamamlandiktan sonra 6nceki aga-

Planlama

DAM Planlama agsamasi ile baglar. Bu asamada
projenin biitgesi, siiresi, ve paydaslar1 gibi husus-
lar belirlenir ve Analiz asamasina gecilir. Analiz
asamas1 genel olarak durum ve ihtiya¢ analizi
olmak Uzere ikiye ayrilir. Durum analizinde var
olan kaynaklar ortaya konur ve yazilim gelistir-
me ortamina karar verilir, ihtiya¢ analizinde ise
projeden ne beklendigi agiklanir ve bu bilgilere
gore Tasarim asamasina baglanir. Tasarim aga-
mast en detayli calismanin yapildigr agamadir.
Bu asamada yazilim ekranlari, akis diyagramla-
11, veri tabani gibi yazilim bilesenlerinin detayli
tasarimlar1 yapilir. Uygulama asamasi, tasarim
agamasinda karar verilen tasarimlarin kodlara
dokuldigi asamadir. Yazilimin kendisi 6nceki
agsamalarda verilen kararlar dogrultusunda kod-
lanir. Ardindan son asama olan Testler agamasin-
da elde edilen yazilimin varsa hatalar tespit edi-

lerek giderilir ve proje tamamlanir. Her asamada

BILGI SISTEMLERININ.GELISTIRILMESI

malara doéniilmez. Bu sebeple hedefleri ¢cok net
bir sekilde tanimlanmis ve stireg icerisinde degi-
siklik beklenmeyen projeler i¢in uygulanabilir-
dir. DAM bes asamadan olusmaktadir ve bunlar

Sekil 2’de gosterilmistir.

Uygulama

Sekil 2- Dogrusal Ardisik (Selale) Model

yapilan islemler detayli olarak yazilir ve rapor
haline getirilir. (Seker, 2015)

2.V Modeli

V modeli siire¢ gésteriminden dolay1 bu ismi
almaktadir. V seklinin sol tarafi Giretimi, sag tarafi
ise test iglemlerini géstermek i¢in kullanilmakta-
dir. Modelin agsamalar1 Sekil 3’te gosterilmekte-
dir.

V Modelinde sag tarafta yer alan siire¢, DAM
basliginda degindigimiz Planlama, Analiz ve Ta-
sarim agsamalarinda yapilan islemlerin, yazilim
projelerine 6zel olarak isimlendirilmis asamala-
rindan olusmaktadir. Model gorselinin sol tarafi
ise test agamalarindan olugmaktadir. Son asama
olan Bakim ise test asamalarinda elde edilen ve-
riler 151¢1nda yazilim projesinde yapilmas1 gere-

ken is ve iglemlerin yapildig1 agamadir.
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Projelendirme

Sistem Isterleri Cozumlemesi
Sistern Mimari Tasarimi

Yazilim Isterleri CozUmlemesi
Yazilim Tasarimi

Yazilim Gerceklestirimi

3. Prototip Model

Prototip Model, proje paydaslarinin bir ara-
ya gelerek yazilimin girdi ve ¢iktilarina, verilerin
nasil yonetilecegine ve korunacagina karar ver-
mesiyle baslamaktadir. Bu toplanti sonucunda
verilen kararlar hizlica yapilmaig bir tasarima uy-
gulanarak yazilimin ilk 6rnegi elde edilir. Bu ilk

Ornek “prototip” olarak isimlendirilir ve kullani-

Isterlerin Toplanmasi

Hizli Tasarim

Bakim

Sistem Gegerleme
Sistem Yeterlilik Testi
Sistem Tumlestirme
Yazilim Ogesi Gecerlilik Testi

Birim TUmlestirme

Birim Testi

Sekil 3- V Modeli

cillara sunulur. Kullanici deneyim ve degerlen-
dirmelerine goére prototip lizerinde degisiklikler
yapilir. Prototipin yeni hali de kullanicilara su-
nularak yazilimin beklentileri karsilayacak islev-
lere sahip ilk stirimu gelistirilmis olur. Prototip
Modelin simgesel gosterimi Sekil 4’te gosteril-

mektedir.

Prorotip Gelistirme
Musteri Degerlendirmesi

Prototipin lyilestirilmesi

Referans Urln

Sekil 4- Prototip Model

Prototip gelistirilmesi esnasinda yazilimin
gereksinimleri kargiladigi kabul edilene kadar
musteri degerlendirmesine sunulur. Prototip ge-
listirme tamamlandiktan sonra yazilima yénelik
testler uygulanir Grin tamamlanir. Bu modeli

Ozel yapan nokta musteri ile gelistirilmesidir.

4. Spiral Model
Spiral model, yazilim gelistirmedeki risklerin

azaltilmasina vurgu yapmaktadir. Bu nedenle
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model, yazilim strecine risk odakli bir yaklasim
sergilemektedir. Model proje gelistirme dongi-
lerinden gecerek, proje riskini azaltirken yazilim
sistemini agamali olarak gelistirmek icin dongi-
sel bir yaklasim saglamaktadir. Spiral modelin
dort ceyregi vardir ve yazilim projesi agamali
olarak dongusel gecis sergiler. Spiral Modelin

simgesel gosterimi Sekil 5’te gosterilmektedir.




- Amaglar, alternatifleri
ve kisitlamalari
belirleyin

- Gereksinim Plani
- Gelistirme Plani
- Test Plani

BILGI SISTEMLERININ.GELISTIRILMESI

- Prototip
- Tasarim Modeli
- Risk Analizi

- Gereksinim Ozellikleri
- Tasarimi dogrulama

- Kod Gelistirme

- Birim Testi

- Sistem Testi

Sekil 5- Spiral Model

Sekil 5’te gosterildigi gibi, spiral yol ¢ok duz-
gln olmayabilir. Her dongt, endiselerin, bilesen-
lerin veya yapilarin her biri i¢in ayn1 adim dizi-
sini igerir. Yazilim gelistirme ve yazilim gelistir-
me projelerine esit derecede uygulanabilir olan
spiral model, hedef odaklidir. Spiral siireg, nihai
sonuca ulasilana veya ulasilamaz oldugu gosteri-
lene kadar, bu hedefin veya gereksinimin sirekli
olarak test edilmesini veya yinelenmesini igerir.

Dort kadrandan tipik bir gecis asagidaki gibidir:

1. Spiralin her bir déngusu i¢in hedefleri, al-

ternatifleri veya kisitlamalar1 tanimlanmalidir.

2. Hedeflere ve kisitlamalara gore alternatifler

degerlendirilmelidir.

8. Tanimlanan risklerin miktarina ve tiriine
bagli olarak, bir prototip gelistirilmeli, daha ay-
rintil1 bir degerlendirme yapilmali, evrimsel bir
gelisme veya belirlenen hedefe ulagma riskini
daha da azaltmak icin gerekirse bagka bir adim
gelistirilmelidir. Ote yandan, risk énemli élciide
azaltilirsa, bir sonraki adimda gereksinimler, ta-
sarim veya kodlama gibi bir goérev belirlenmeli-
dir.

4. Hedefe ulasildig1 dogrulanmali ve bir son-
raki déngi i¢in plan yapilmalidir. (Abrahamsson
vd., 2002)

B. Cevik Yazilim Gelistirme Modelleri

Bu kategoride yer alan yazilim gelistirme model-
lerinde yazilim gelistirme streglerinin ihtiyag-
larinin daha ¢ok dikkate alindig1 goriilmektedir.
Cevik yazilim gelistirme modelleri ayrica yeni
nesil yazil gelistirme modelleri olarak da adlan-
dirilmaktadir (Saridogan, 2008). Bircok cevik ya-
zilim gelistirme modeli olmakla birlikte bu bas-

likta tanitilacak modeller sunlardir:
1. Asir1 Programlama Modeli

2. SCRUM Modeli

ool
S

1. Asir1 Programlama Modeli

Asir1 Programlama (Extreme Programming)
geleneksel modellerin uzun gelistirme doéngi-
lerinin yarattig1 sorunlara bir ¢6zim getirmek
amaciyla yapilan basarili uygulamalardan dog-
mus bir model olarak sunulmaktadir. Agir1 prog-
ramlama modelinin bireysel uygulamalarinin
yeni olmadig1 belirtilmektedir. Bagarili bir dizi
uygulamanin adimlar iglevsel olacak sekilde bir

araya getirilerek yazilim ureticileri i¢in yeni bir

3ILCI SISTEMLERININ CGELISTIRILMES
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model olarak sunulmustur (Abrahamsson vd.,
2002, s. 18). Asir1 Programlama Modeli kullanilir-
ken ekip uyeleri ve musteri arasinda sik iletisim
kurulmali, tasarim ve kodda sadelik esas olmali,

bircok farkli dizeyde geri bildirim saglanmali

ve proje i¢cin uygun goérinmuyorsa bu modeli
kullanmaktan kag¢inilmalidir. Asir1 Programla-
ma Modelinin 12 anahtar kavrami bulunmakta-
dir (Abrahamsson vd., 2002) ve bunlar Sekil 6’da

gosterilmektedir.

Planlama
Kodlama Kisa Surtmler
Standartlari
Calisma
Alanindaki Metafor
Musteri
Asiri
Surdurulebilir Programlama Basit Tasarim
Tempo Modeli
sarekli Test Odakli
Entegrasyon Celgirme
Kollektif T?S”.'m
Sahiplik Esli lyilestirme

Programlama

Sekil 6- Asirt Programlama Modelinin Anahtar Kavramlart

Asir1 Programlama Metodu temel olarak g
ana adimdan olusur (Saridogan, 2008). Kullani-
cidan alinan bilgiler dogrultusunda gereksinim-
ler belirlenir ve ilk asama olan “Sérim Planlamast”
yapilir. Bu asamada yazilima y6nelik kestirimler
ortaya cikar ve bu 6ngorilere yonelik arastirma
yapilarak bu kestirimler dogrulanmaya caligilir.
Ayni zamanda yazilim projesinin mimarisi de

ortaya konur.

Ilk asamadan elde edilen verilere gore ilerle-
me hiz1 sirim plan1 ve ek kullanici bilgileri ile
“Yineleme” asamasina gegilir. Tkinci agama kod-
lamanin yapildig1 asamadir ve stirekli olarak ilk
asamaya donulerek yazilimda yapilmasi gereken
degisikliklere yonelik olarak Strtiim Planlamasi

agsamasinda da degisiklikler yapilir.

Ikinci agamanin tamamlanmasinin ardindan
“Kabul Testleri” asamasina gecilir. Uclincii asama-
da yapilan testler sonucu bulunan hatalar veya
eksikler 15181nda Yineleme agamasina dénulerek
gerekli diizeltmeler yapilir ve duzeltilen yazilim
yeniden U¢lncii agamadaki testlere tabi tutulur.
Bu asamada ilk asamaya girdi olarak alinan kul-
lanic1 gereksinimleri karsilanip karsilanmadig:
da denetlenmektedir. Nihai olarak musteri ona-
y1 alindiktan sonra strim kullanilmaya baslanir.
Asir1 Programlama Modelinin simgesel gosteri-

mi Sekil 7’de verilmektedir.
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Yineleme
Surum Planlamam : : Kabul
(Iterasvon) Testleri
o0
- Gereksinimler -Tlerleme Hizi - MUsteri Onay!
- Kestirimler -Surtm Plani -Nihai Yazilim
- Arastirma - Ek Kullanici Gorusu

- Kestirimlerin Dogrulanmasi
- Mimari Secimi

- Eksik ve Hatalar
-Surum degisikligi

Sekil 7- Asir: Programlama Modeli

2. SCRUM Modeli

Scrum Modeli takim rolleri, olaylar, Grtinler
ve kurallardan olusan bilesenlere sahiptir. Bu
modelle gelistirilecek bir yazilimda, bilesenlerin
tumunt kullanmak gerekir, ancak bagka teknik-
ler veya bilegenler de eklenebilmektedir. Scrum
Modeli yinelemeli bir yontemdir ve sprint adi
verilen kisa yinelemelere dayanir. Sprintler,
toplam yazilim UrinUnin iglevlerine yonelik
kicik gelistirme birimleridir. Sureleri kisadir
(bir ay veya daha az) ve zaman sinirhidir (stireleri
sabit tutulur, ancak gerekirse kapsam ayarlana-
bilir). Modelin ideal uygulamalarinda, her sprint
sonunda potansiyel olarak kullanilabilir bir Grtin
ortaya ¢ikar. Scrum Modeli ile gelistirilen bir ya-
zilim projesi paydaslar1 icin u¢ temel rol tanim-
lanmakta ve ihtiyac duyuldugunda bu rollere
baska rollerin de eklenebilecegi belirtilmektedir
(Abrahamsson vd., 2002). Bu roller:

Planlama

Uriin islem
Listesi

Sprintler

Standartlar, Ust Diizey
Teknoloji, Tasarnim
Mimari

Oyun Oncesi Asama

Gelistirme Asamasi

1. Musteriyi temsil eden ve ekibin isletmeye

deger katmasini saglayan Giriin sahibi,

2. Yazilimi Uireten, genellikle Gg¢ ila on gelisti-

riciden olusan gelistirme ekibi,

3. Bir proje lideri olarak degil, bir kog¢ olarak
ekibi yonlendiren ve Scrum’un takip edilmesini

saglayan bir Scrum Ustadu.

Bunlara ek olarak paydaslar ve yoneticiler
yardimci rol olarak tanimlanabilir. Scrum, g te-

mel direk Gizerine kurgulanmalidir, bunlar:
1. Seffaflik (streci gértinir kilmak),
2. Denetleme (irtin ve ilerlemenin)

3. Adaptasyon (6nemli bir sapma tespit edildi-
ginde, diizeltin).

Scrum Modeli Oyun Oncesi, Gelistirme ve
Oyun Sonrast olmak Uzere Ui¢ ana asamadan
olugmaktadir (Abrahamsson vd., 2002). Asama-

larin simgesel gosterimi Sekil 8’de verilmistir.

Sistemn Testleri
Analiz, Tasarim, Entegrasyon
Degerlendirme,
Test ve Teslim

Dokiimantasyon

Uriin

Oyun Sonrasl Asama

Sekil 8- Scrum Modeli
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Gunumuzde bilgi sistemleri; egitim, saglik, finans, seyahat ve eglence gibi yasantimizin neredeyse
tim alanlarinda kullandigimiz sistemlerdir. Bilgi sistemleri sayesinde bircok is ve iglem zahmetsiz
ve hizli bir sekilde tamamlanabilmektedir. Bilgi sistemi; dogru zamanda, dogru kisiye, dogru veri
ve bilgiyi saglamay1 amacglayan donanim, yazilim, veri, insan ve prosediirel bilesenler kiimesi olarak

tanimlamaktadir.

Sistematik olarak gelistirilen projelerin gecirdigi siirecleri agiklayan bircok modelin ortak noktalarini
tanimlamak i¢in sikca “Sistem Gelistirme Yasam Donglisit” kavraminin kullanildig: gérilmektedir. Bu
ortak model temel olarak planlama, analiz, tasarim, uygulama ve degerlendirme adimlarini icermekte

ve bir déngt seklinde uygulanmaktadar.

Planlamada projeye neden ihtiya¢ duyuldugu, ne kadar zamanda tamamlanmasi gerektigi, ne kadar
butce gerektigi ve projenin kazanimlarinin neler olacag: gibi sorularin yanitlanmas: gerekmektedir.
Planlama adiminin en kritik yaninin projeye devam edip edilmeyecegine dair kararin ¢cogunlukla bu

asamanin sonunda verilmesi oldugu diustinilmektedir.

Analiz adiminda projenin ihtiyaglar1 belirlenmeye calisilmaktadir. Sistemin girdi ve ¢iktilarinin
neler olacagi, kimler tarafindan kullanilacagi, kullanicilarin beklentilerinin neler oldugu gibi sorularin
cevaplanmasi gerekmektedir. Bu tip sorular1 cevaplamak icin de bilgi toplanmasi, tanimlar yapilmasi,
ornek senaryolar hazirlanmasi, alternatif ¢6zim oOnerilerinin getirilmesi ve tim bu verilerin

degerlendirilmesi gerekmektedir.

Tasarim; analizde elde edilen veriler temelinde gelistirilecek sistemin tasarlandigi adimdir. Bu
adimda sistemin nasil gériinecegi ve nasil ¢calisacagina dair eskizler hazirlanmaktadir. Kullanici ve sistem
arayuzinin nasil olacagi, bilesenlerin birbiriyle nasil etkilesime girecegi, veritabani ve sistemle nasil

entegre olacagl, sistem kontrollerinin nasil yapilacagi gibi bagliklar tasarlanip gorsellestirilmektedir.

Uygulama adiminda sekillenen sistemi kurmak hedeflenmekte ve tasarim adiminda belirlenen
arayuzler, iligkiler, veritabani ve kontroller gerceklestirilmektedir. Bu adimda sistem belirlenen yazilim

dilinde kodlanir ve veritabani yénetim sistemleri ise kosulur.

Degerlendirme; destek, entegrasyon ve test gibi farkli isimlerle de anilmaktadir. Degerlendirme
adiminin amaci ortaya konulan sistemin dogru calistigindan emin olmak ve varsa eksik ya da hatali
yonlerinin tespit edilerek diizeltilmesini saglamaktir. Bu adimda elde edilen veriler sistemin yeniden
ele alinmasi igin birinci adimdan itibaren girdi olarak kullanilabilmektedir. Bunun yaninda bagka

adimlara da dogrudan veri saglayip, oradaki eksikliklerin giderilmesinde de kullanilabilmektedir.
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