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Dijital ortamlar ve uygulamalar hayati-

mizin vazgecilmez bir parcasi olmuslar-
dir. Teknolojideki hizli gelisim ile birlikte kurum-ku-
ruluslar, 6zel sirketler, sivil toplum kuruluslar: gibi bir-
¢ok yapi icin bahsi gecen ortamlar: ya da uygulamalari
kullanma zorunlulugu olugsmustur. Dolayisiyla sistem
ve yazilim gelistirme stregleri cok énemli bir hale gel-
mistir. Nesne tabanli modelleme de yazilim gelistirme
ve sistem tasarimi yaklagimlarinin temelini olusturan
bir kavramdir. Nesne yoénelimli modelleme, nesne ve

siniflarinin tanimlanmasiyla karakterize edilen bir gor-

sellestirme siirecidir. Bagka bir ifade ile nesne ve sinif-
T7//////'/I/ 7 7/ ) )

| BLOCKO1 lar1 temel alan bir yaklagimdir. Bahsi gegen yaklasimin
daha hizli yaritalmesi, daha kolay bir yap1 saglamas,

tasarlanacak sistemin bakiminin, giincellenmesinin ya
da hata ayiklamasini kolaylastirmasi, daha kisa stirede
kullanilabilir uygulamalar gelistirmeye olanak sunmasi

en 6nemli avantajlarindandir. Bu avantajlardan dolay1

geleneksel modelleme yaklasimlarina alternatif bir se-

cenek olmustur.

_ NopEo m
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1. NESNE MODELLEMEYE iLiISKIN TEMEL KAVRAMLAR

Nesne tabanli tasarim ve modelleme strecleri-
ni gerceklestirmek icin bazi temel kavramlar:
ogrenmek gerekmektedir. Bu kavramlarin bi-
linmesi, ilgili stirecin anlagilmasi i¢in énemlidir.

Nesne tabanli modelleme geleneksel yontemle-

/

rin aksine, davranig modelleri olusturmaktadir.
Davranig modellerini olusturmak adina gerekli
temel kavramlar Sekil I'de verilmig olup takip

eden bolumde tanimlamalar: yapilmistir.

\

Nesne
Modelleme

Cok
Bicimlilik

Kapsulleme

Sekil 1. Nesne tabanlt modelleme temel kavramlart

Sinif:

Nesne yonelimli tasarimin temelini siniflar
olusturmaktadir. Kendi veri Uyelerini ve Uye
fonksiyonlar1 olan bir veri tiraduar. Sinif, bir nes-
nenin planm gibidir. Bir bagka ifade ile sinif, veri
uyelerine ve Uiye iglevlerine sahip olan veri tiri-
dir. Siniflar genel olarak nesnelerin genel 6zel-

liklerini tanimlarlar.

Nesne:

Nesneye yonelik tasarimlarda, nesneler sinif-
lardan turetilirler. Nesne, bir sinifin érnegidir.
Sinifin tim veri Giyelerine ve Uye islevlerine nes-
neler yardimiyla erisilebilir. Aym siniftan tiiretil-
mis nesnelerin sahip oldugu 6zellikler benzerdir.
Sekil 2’de nesne ve smif kavramlarinin iligkileri

verilmistir.

Personel Nesne
Ad
Soyad
Adres
Telefon
DogumTarihi

Sinif

Nesne

Sekil 2. Stnif ve Nesne Iliskisi

S6z konusu sekil incelendiginde Personel
adinda bir sinif tasarimi yapilmigtir. Personel si-

nifi genel olarak bir sablon tasarimdir. Ad, soyad

NESNE YONELIMLI MODELLEMLE
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vb. gibi degiskenler Personel sinifinin veri tyele-
rini olusturmaktadirlar. Ufuk ve Furkan yapilar
ise Personel sinifindan tiretilen nesneleri temsil
etmektedirler. Her iki nesnede sinifa ait 6zellik-
leri tagimaktadirlar. Dolayisiyla nesneler sinifla-
rin sablon tasarimini kullanan yapilardir. Sinmiflar
soyut bir veri tipi iken, nesneler ise onun somut-
lagan halidir. Nesneler ancak siniflar tiretildikten

sonra olusturulurlar.

Oznitelik:

Siniflardan olusturulan nesneleri tanimlama-
ya yarayan Ozelliklere 6znitelik denir. Sekil 2’de
verilen Furkan ve Ufuk nesnelerinin 6znitelikleri

ad, soyad, adres, telefon ve dogum tarihidir.

Kalitim:

Nesne yonelimli modellemede kalitim, bir
nesneyi veya sinifi, bagka bir nesnenin veya si-
nifin 6zelliklerini kullanarak alt sinif ya da alt
nesneler olusturma mekanizmasi olarak tanim-
lanmaktadir. Temel sinif gibi mevcut siniflardan
yeni simiflar-alt siniflar tiretmek ve ardindan
bunlar bir sinif hiyerarsisi halinde olusturmak
olarak da tanimlanir. Kalitim yoluyla olusturulan
bir sinif, temel sinifin tim 6zelliklerini ve dav-
raniglarini alir. Kalittmin ana avantaji, sistemin
yeniden kullanilabilirligine yardimci olmasidir.
Siniflar yalnizca bir kez tanimlanir ve birden
cok kez kullanilabilir. Kalitim yoluyla zaman ta-
sarrufu saglanmaktadir ve okunabilirlik yapisi
gelistirilmektedir. Kalitim ile olusturulan sinifla-
rin ortak veri Giyeleri temel sinif ya da st sinifta
bulunmaktadir. Bu yapiya genellesme denir. Alt
siniflar ayrica temel siniflarin veri tyelerinin di-
sinda farkli 6znitelik ya da fonksiyonlara sahip
olabilmektedir. Bu durum ise 6zellesme olarak
tanimlanmaktadir. Ornegin bir Insan temel sini-
findan turetilmis Ogrenci ve AkademikPersonel
isimlerinde alt siniflar dustiinebiliriz. Ogrenci ve
AkademikPersonel alt siniflar1 Insan temel sinif-

larinin 6zelliklerini tagimaktadir. Bu durum ge-

nellesme kavramina 6rnek tegkil ederken, bahsi
gecen Ogrenci ve AkademikPersonel alt siifla-
rinin temel siiftan farkl veri tiyeleri ve fonksi-
yonlara sahip olabilmesi 6zellesmeye Ornektir.
Sekil 8 AkademikPersonel ve Ogrenci siniflarini
gostermektedir. Her iki sinifinda ortak 6zellikleri
bulunmaktadir. Sekil 4 ise kalitim yapisini temsil
etmektedir. Sekil 4’te AkademikPersonel ve Og-
renci siniflan alt siniflar1 gésterirken, Insan sinifi
ise temel sinifi temsil etmektedir. Alt siniflarin
ortak ozellikleri temel sinif altinda toplanmustir.
Kalitim yoluyla ise alt siniflara farkl 6zellikler ve
fonksiyonlar eklenmistir. Sekillerden de anlagi-
lacag1 Gizere ortak 6znitelikleri bir defa tanimla-
mak yeterli olacaktir. [laveten Insan temel sinifi
uzerinde yapilacak herhangi bir giincelleme is-
lemi her iki alt sinifta da uygulanacaktir. Dola-
yisiyla bu islem zaman ve hesaplama maliyetini

azaltan bir iglemdir.

\ AkademikPersonel | Ogrendi
TE TC
Ad Ad
Soyad Soyad
DogumTarihi DogumTarihi
Dogum Yeri DogumYeri
SicilNo OprenciNo
Maag Béliim
Ogrencilistele() DersSecme()

Sekil 3. Kalitim kullanilmadan olusturulan siniflar

TC
Ad
Soyad
DogumTarihi
DogumYeri

{

. AkademikPersonel Ogrendi
SicilNo OgrenciNo

Maas B&ltm
OgrenciListele() DersSecme()

Sekil 4. Kalitim yoluyla olusturulan siniflar




Kaliim iglemi, tekli kalitim, ¢oklu kalitim,
cok seviyeli kalitim, hiyerarsik kalittm ve hib-
rit kalitim olmak tzere 5 gesittir. Tekli kalittimda
alt sinif tek bir Gst sinifin 6zelliklerini tasirken,
coklu kalitimda birden fazla tst sinifin 6zellik-
lerini tagimaktadir. Bir diger kaliim ¢esidi olan
¢ok seviyelide ise bir sinifin bir alt sinifi olustu-
rulduktan sonra, bu alt siniftan bagka bir alt s1-
nif olusturulur. Hiyerarsik kalitim ise bir sinifin
birden fazla alt sinifa temel sinif yapmasidir. Son
olarak hibrid kalitim ise yukarida bahsi gecen
kalitim mimarilerinden iki ya da daha fazlasinin
kullanilmasidir. Sekil 5, Sekil 6, Sekil 7 ve Sekil
8 swrasiyla tekli, coklu, ¢cok seviyeli ve hiyerarsik

kalitim cesitlerini simgelemektedir.

X

v

Y

Sekil 5. Tekli kalitim

v

Z

Sekil 6. Coklu kalitim

X

Sekil 7 Cok seviyeli kalitim

o,
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Sekil 8 Hiyerarsik kalitim

Kapsulleme

Nesne tabanli modellemenin temel kavram-
larindan biri olan kapsiilleme, kullanicilarin si-
nif, metot verilerin ne kadarina erisebilecegini
belirler. Bagka bir ifade ile sinif, metot ya da ve-
rilere dogrudan erisimlerin kisitlanmasi ve izin
verilmesi gibi iglemleri gerceklestirmek icin kul-
lanilir. Erigim izinleri erigim belirleyici anahtar
kavramlar ile olusturulurlar. Bu kavramlar pub-
lic, private, protected, internal olarak isimlendi-
rilir. Public olarak tanimlanan bir nesne model-
leme bileseninin (sinif, metot ya da veri) erisim
kisitlamas:1 yoktur ve her yerden erisilebilirler.
Bir Uiye private olarak tanimlanmais ise; o Uyeye
sadece kendi sinifi icerisinden ulagilir. Protected
erisim belirleyicisi model icerisindeki bir Giyeye
bulundugu siniftan veya o siniftan tiiretilen diger
siniflar icinden erigebilecegini gosterir. Internal
ise bir iyeye ayni program icinden erigime izin
verirken, baska programdan erisimi kisitlamasi

icin bagvurulan bir erigim belirleyicisidir.

Cok Bicimlilik:

Cok bic¢imlilik herhangi bir verinin birden
fazla bicimde kullanilmasidir. Cok bi¢imlilik,
nesne yoénelimli modellemede en 6nemli kav-
ramlarindan biridir. Ilgili kavram, herhangi bir
mesajin birden ¢ok siniftaki nesnelere génderi-
lebildigi bir 6zelliktir ve her nesne, sinif 6zellik-
lerine bagl olarak uygun bir sekilde yanit verme
egilimindedir. Yani bir fonksiyonun bir¢ok tiirde

ve bircok bicimde temsil edilebilmesidir. Cok
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bicimliligin gercek hayattan bir 6érneginde, her-
hangi bir kisinin ayn1 anda farkli rollere sahip ol-
masidir. Bir birey, ayni1 zamanda bir ebeveyn, bir

es, bir calisan ve bir evlattir. Yani ayni kisi bircok

Ozellige sahip olabilir ama her birini duruma ve
kosula gore uygular. Sekil 9 ¢ok bigimlilik kavra-

min1 temsil etmektedir.

SEKIL |
 alanHesaplal)
y
| Kare | Daire Uggen
| gl " alontesapla) S
Sekil 9 Cok bigimlilik

Sekil 9’da SEKIL isimli temel siniftan Kare,
Daire ve Ucgen olmak lizere 8 sinif tiiretilmistir.
Temel smiftaki alanHesapla fonksiyonu her ug
alt smifta da bulunmaktadir. Ancak SEKIL sinifi
bir Kare sinifi nesnesinin yerine gecti ise alanHe-

sapla fonksiyonu karenin alanini, Daire sinifinin

nesnesinin yerine gecti ise daire alanini hesapla-
yacaktir. Cok bicimlilik ile bir kez tasarlanan, test
edilen ve uygulanan siniflarin yeniden yazilma-
sina gerek kalmaz ve dolayisiyla nesne yonelimli

modellemede islemlerinde zaman kazandirir.

2. UML DIYAGRAMLARI

Birlesik modelleme dili (UML: Unified Modeling
Language), yazilim sistemlerini, gérsellestirmek,
olusturmak ve belgelemek i¢in kullanilan stan-
dart bir dildir. Yazilim sistemlerinin gelistiril-
mesi genel olarak analiz, dizayn, kodlama ve uy-
gulama asamalarindan olusmaktadir. Ozellikle
analiz ve dizayn adimlarinda UML diyagramlar1
siklikla tercih edilmektedir. Gelistirilecek olan
sistemin gorsellestirilmesi kodlama ve uygulama
asamalarinda hata riskini azaltmaktadir. UML
Java, C#, Python gibi programlama dillerinden
farklidir. UML, yazilim sistemlerinin tasarimla-
rin1 olusturmak adina kullanilan resimsel bir dil-
dir. UML genellikle sistemleri modellemek icin
kullanilmaktadir. UML nesne yénelimli analiz ve
tasarimin vazgecilmez bir unsurudur. UML yapi-
sinin amact tasarlanacak sistemi kolay anlasilir ve
basit hale getirmektir. Ilaveten tiim kullanicilar
ya da tasarimcilar i¢cin genel amagli modelleme

olusturmaktir.

UML diyagramlar1 yapisal ve davranigsal ol-
mak tzere genel olarak 2 kategoride toplanmak-
tadir. Yapisal model, sistemin gercevesini temsil
eder. Yapisal model bilesenleri verileri ve onlar1
bir araya getiren mekanizmay1 temsil etmekte-
dir. flgili model sistemin dinamik davranisindan
ziyade statik davraniglarini tanimlamaktadir. Si-
nif, nesne, paket, dagilim, bilesen, birlesik gibi
diyagramlar yapisal modeli olusturan UML di-
yagramlaridir. Siif diyagrami ise en yaygin kul-
lanilan yapisal diyagramdir. Davranigsal model
ise sistemdeki etkilesimi tanimlamaktadir. Dav-
ranissal modelleme, sistemin dinamik dogasini
gosterir. Etkinlik diyagramlar, etkilesim diyag-
ramlari, kullanim-durum diyagramlar1 dinamik
modele o6rnektir. Ilerleyen bélimlerde nesne
tabanli modelleme icin en ¢ok kullanilan UML

diyagramlar1 tanimlanacaktir.
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2.1. Sinif Diyagramlari (Class Diagram)

Sinif diyagramu statik bir diyagramdir. Bir siste-
min statik gorselini temsil eder. Simif diyagrami,
ayni zamanda yazilim uygulamasinin caligtirila-
bilir kodunu olusturmak icin de kullanilmakta-
dir. {lgili diyagram ile bir stnifin ézniteliklerini,
fonksiyonlarini ve ayrica varsa eger sisteme uy-
gulanan kisitlamalar ifade edilebilir. Simif diyag-

ramlari, dogrudan nesne yonelimli programla-

ozelSiparis

-tarih: Date
-siparisNo: integer
+Onayla ()

+ Durum ()

+Al()

-tarih: Date

-siparisNo: integer
+Onayla ()
+ Durum ()

ma dilleriyle ortiigen tek UML diyagramlar1 ol-
duklarindan, nesne yonelimli sistemlerin model-
lenmesinde yaygin olarak kullanilmaktadir. Sinif
diyagramui, siniflarin, ara yuzlerin, iligkilerin, is-
birliklerinin ve kisitlamalarin bir koleksiyonunu
gosterir. Yapisal diyagram olarak da bilinir. Or-
nek bir sinif diyagrami Sekil 10 ile gosterilmistir.

-isim: string
-iiyeAd:
-adres: string

+ siparisGonder ()
+ siparisAl ()

normalSiparis

-tarih: Date
-siparisNo: integer
+0nayla ()
+ Durum ()

+ Gonder()

Sekil 10. Sunaf diyagrami

2.2. Kullanim Durum Diyagramlari (Use Case Diagram)

Kullanim durum diyagraminin temel amaci, bir
sistemin dinamik yéniinii simgelemektir. Ilgili
diyagramlar, i¢ ve dis etmenler de dahil olmak
Uzere bir sistemin gereksinimlerini toplamak
icin kullanilir. Bu gereksinimler genellikle ta-

sarim gereksinimleridir. Bu nedenle, kullanim

Aktor 1

Aktdr 2

siparis hanrla

senaryolar1 hazirlanir ve aktorler belirlenir. Ak-
torler, sistemle etkilesime giren kullanicilarin
rolleri, dahili veya harici uygulamalar1 olarak ta-
nimlanmaktadir. Kullanim durum diyagramini

Sekil 11 6zetlemektedir.

ozelSiparis

geniglet

<geniglet>>

normalSiparis

Sekil 11 Kullanim durum diyagram:

m
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2.3. Dizge Diyagramlari (Sequence Diagram)

Dizge diyagramlari, nesneler arasindaki etkile-
simi sirali bir sekilde gosteren diyagramlardir.
Dizge diyagramlari, bir sistemdeki nesnelerin
ve olaylarin nasil ve hangi sirayla gerceklestigini
aciklar. Bu baglamda dinamik bir bakis a¢is1 sag-
lamaktadir. Bu diyagramlar sistem ya da yazilim
gelistiriciler tarafindan yeni ve mevcut sistemle-
rin gereksinimlerini belgelemek ve ifade etmek
adina yaygin olarak kullanilmaktadir. Zaman ve

sira dizge diyagramlarinda énemli kavramlardir.

Girig Butonuna Bas

Aktorler diyagramlarin en tepesine yerlestirilir
ve agsagl indik¢e zaman ge¢cmektedir. Yani bir sis-
temdeki gerceklesecek islemler yukaridan asagi
sirastyla yazilir. Sekil 12 bir kullanicinin herhangi
bir sisteme giris isleminden baslayan siireci gos-
teren bir dizge diyagramini gostermektedir. S6z
konusu sekilde giris butonuna basilmasiyla stireg
baslamaktadir. Sonraki her bir adim sistemin
icerisindeki islemleri tanimlamaktadir ve belirli

bir siraya gore ilerleme gerceklesmektedir.

Kullamci Dogrulama

Parametreleri Al
(Kullamaild, Sifre)
Kullamci Dogrula

sonuclar

Mesaj Goster
-Girig Bagaril
veya
Girig Basarisiz

KullamcilD:bul()
Sifre:eslestir{)

Kullarici Detaylar

Sekil 12. Dizge diyagram:

2.4. Etkinlik Diyagramlari (Activity Diagram):

Etkinlik diyagramlarinin temel amact tasarim
yapilacak olan sistemin dinamik davraniglarini
yakalamasidir. Dizge diyagramlar1 bir nesneden
digerine mesaj akigin1 géstermek icin kullanilir-
ken, etkinlik diyagrami bir etkinlikten digerine
mesaj akigsini goéstermek icin kullanilir. Etkinlik,
sistemin icerisinde belirli bir iglemdir. Etkin-

lik diyagramlar1 sadece bir sistemin dinamik

dogasin1 gorsellestirmek icin kullanilmaz, ayni
zamanda ileri ve tersine muhendislik teknikle-
ri kullanilarak yuaratalebilir sistemi olusturmak
icin de kullanilir. Bir etkinlik diyagramai, bir sis-
temin etkinlik akigini gorsellestirmek, etkinlikle-
rin sirasini agiklamak, sistemin paralel, dallanmais
ve eszamanli akisini tanimlamaktadir. Sekil 13

ornek bir etkinlik diyagramini ifade etmektedir.



Misteri Siparig

ilk Diigiim

Istegini Gonderir

A Aktivitiler *

Son Diigiim

.‘

Siparis Talep Sistemi
Siparigi Onaylar

NESNE YONELIMLI MODELLEME

(Ozel Siparis mi?-

Evet

Ozel Hediye

Islemlerini Yap

Hayir

¥

> Siparisi Onayla

Sekil 13. Etkinlik diyagram:

3. NESNE YONELIMLi MODELLEME

Sistemlerin karmagikliginin artmasi, proje ma-
liyetlerinin ve ig glcinin 6nemi modelleme
tekniklerinin 6nemini arttirmaktadir. Nesne yo-
nelimli modelleme, gercek dinyanin kavramla-
11 ile organize edilen bir ¢6zimu gorsellestirme
teknigidir. S6z konusu modelleme yaklasim,
problemleri ifade etmeye, sistemlerin calisma
streclerini ifade etmeye ya da genel olarak ta-
sarlamaya yardimci olmaktadir. Bir sistem me-
kanizmasini gelistirmeden 6nce bir model gelis-
tirmek cok 6nemlidir. Clinkii yapilacak hatalar
indirgeyerek zaman ve maliyet tasarrufu saglar.
Dolayisiyla nesne yonelimli modelleme popi-
ler bir yaklagimdir. Nesne yoénelimli modeller
diyagramlarla temsil edilir. Optimum dizeyde
hazirlanmis bir model, ekipler arasindaki iletigi-
me ve mimari olarak iyi bir yapilanmaya olanak

saglar.

Nesne Yonelimli modellemenin hedef, tasa-
rim sirasinda sistemin detaylarini iceren bir uy-
gulama modeli olusturmasidir. Bu sturecte gelis-
tiricinin, sistemin dogasinda bulunan kavramlari
(Nesne, sinif, 6zellik, fonksiyon vb.) tanimlamasi
gerekmektedir. 1k adimda, gelistirici sistemi net
olarak organize eder. Devaminda veri yapisi ve
fonksiyonlarin detaylarini etkin bir sekilde tespi-

tini yapar.

Nesne yonelimli modelleme asagida belirti-

len 3 asgamadan meydana gelir:
* Sistem Analizi
e Sistem Dizayni
e Nesne Dizayni

[k agama olan sistem analizinde problem net
bir sekilde belirlenir ve veriler toplanir. Analiz
agsamasindan sonra, istenen sistemin nasil gelig-
tirilmesi gerektigine dair anlasilir ve kesin bir
durum ortaya ¢ikar. Ikinci agamada, sistem mi-
marisi tasarlanir. Ilgili asama, hem sistem analiz
modeline hem de sistemin 6nerilen mimarisine
dayali olarak tim sistemin alt sistemlere ayrildi-
g1 asamadir. Nesne tasarimi agamasinda, analiz
modelinde verilen sistem detaylarinin araciligiy-
la sistemdeki bilesenlerin (siniflarin) yapilarina

karar verilir.

Nesne yonelimli modellemenin yukarida
bahsi gecen agsamalarini tasarlamak icin nesne,
dinamik ve fonksiyon modelleme kullanilmakta-
dir. Nesne modelleme, sisteminin statik yapisini
nesneler acgisindan tasarlar. Nesneleri, nesnelerin
siniflarini ve nesneler arasindaki iliskileri tanim-
lar. Ayrica, her bir sinifi 6zellestiren temel nite-
liklerini ve iglemlerini tanimlar. Nesne modelle-

me agamalar1 asagidaki gibidir.

n3
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v" Nesneleri tanimlanmas1 ve siniflara ayril-

masl
v Siiflar arasindaki iligkilerin belirlemesi

v Kullanict durum modeli diyagrami olus-

turulmasi

v' Kullanici nesne 6zniteliklerini tanimlan-

masi

Sistemin statik tavri analiz edildikten sonra
dinamik davraniglarinin incelenmesi gerekir.
Dinamik modelleme, bir nesnenin, diger nesne-
ler tarafindan tetiklenen sistem i¢i olaylar veya
sistem disindan tetiklenen harici olaylar gibi du-
rumlarda nasil tepki gosterecegini agiklar. Dina-

mik modelleme sureci:

v Olaylarin tanimlanmasi

v Etkinlik diyagramlar ile olaylarin ifade

edilmesi

v Her durumun nesne 6zniteliklerinin ta-

nimlanmasi

asamalarindan olusmaktadir. Son olarak fonksi-
yonel modelleme, nesne yonelimli analizin son
asamasidir. Fonksiyonel model, gerceklesen is-
lemler ve yontemler verilerin nasil degistigini
gosterir. Nesne modelleme iglemlerinin ve di-
namik modelleme eylemlerinin sonuglarini ifa-
de eder. Fonksiyonel model, geleneksel analizin

veri akis diyagramina benzemektedir.
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BOLUM OZETI

Dijital ortamlar ve uygulamalar hayatimizin vazgecilmez bir parcasi olmuslardir. Teknolojideki hizli
gelisim ile birlikte kurum-kuruluslar, 6zel sirketler, sivil toplum kuruluslar1 gibi bir¢ok yapi icin bahsi
gecen ortamlar1 ya da uygulamalar: kullanma zorunlulugu olusmustur. Dolayisiyla sistem ve yazilim
gelistirme stirecleri ¢cok 6nemli bir hale gelmistir. Nesne tabanli modelleme de yazilim gelistirme
ve sistem tasarimi yaklasgimlarinin temelini olusturan bir kavramdir. Nesne yonelimli modelleme,
nesne ve siniflarinin tanimlanmasiyla karakterize edilen bir gorsellestirme strecidir. Bagka bir ifade
ile nesne ve siniflar1 temel alan bir yaklagimdir. Bahsi gecen yaklagimin daha hizli yurttalmesi, daha
kolay bir yapi saglamasi, tasarlanacak sistemin bakiminin, giincellenmesinin ya da hata ayiklamasini
kolaylagtirmasi, daha kisa stirede kullanilabilir uygulamalar gelistirmeye olanak sunmasi en dnemli

avantajlarindandir.

Nesne tabanli tasarim ve modelleme siireclerini gerceklestirmek icin bazi temel kavramlar1 6grenmek
gerekmektedir. Nesne yonelimli tasarimin temelini siniflar olusturmaktadir. Kendi veri uyeleri ve
uye fonksiyonlar1 olan bir veri tariidar. Sinif, bir nesnenin plani gibidir. Bir bagka ifade ile sinif, veri
uyelerine ve Giye islevlerine sahip olan veri tiridur. Nesneye yonelik tasarimlarda, nesneler siniflardan
turetilirler. Nesne, bir sinifin 6rnegidir. Siifin tim veri iyelerine ve Giye islevlerine nesneler yardimiyla
erigilebilir. Smiflardan olusturulan nesneleri tanimlamaya yarayan 6zelliklere 6znitelik denir. Nesne
yonelimli modellemede kalitim, bir nesneyi veya sinifi, bagka bir nesnenin veya sinifin 6zelliklerini
kullanarak alt sinif ya da alt nesneler olusturma mekanizmasi olarak tanimlanmaktadir. Nesne tabanli
modellemenin temel kavramlarindan biri olan kapsiilleme, kullanicilarin sinif, metot verilerin ne
kadarina erisebilecegini belirler. Bagka bir ifade ile sinif, metot ya da verilere dogrudan erisimlerin
kisitlanmasi ve izin verilmesi gibi igslemleri gerceklestirmek icin kullanilir. Cok bi¢imlilik herhangi bir
verinin birden fazla bicimde kullanilmasidir. Cok bicimlilik, nesne yénelimli modellemede en 6nemli
kavramlardan biridir. Ilgili kavram, herhangi bir mesajin birden ¢ok siniftaki nesnelere génderilebildigi

bir 6zelliktir ve her nesne, sinif 6zelliklerine bagli olarak uygun bir sekilde yanit verme egilimindedir.

Nesne yonelimli modelleme, gercek dunyanin kavramlari ile organize edilen bir ¢6zGmu
gorsellestirme teknigidir. S6z konusu modelleme yaklasimi, problemleri ifade etmeye, sistemlerin
caligma streclerini ifade etmeye ya da genel olarak tasarlamaya yardimci olmaktadir. Nesne Yonelimli

modellemenin hedefi, tasarim sirasinda sistemin detaylariniiceren bir uygulama modeli olusturmasidir.

Nesne yonelimli modelleme 3 agamadan meydana gelir. Bunlar; Sistem Analizi, Sistem Dizayni
ve Nesne Dizaynidir. Ilk asama olan sistem analizinde problem net bir sekilde belirlenir ve veriler
toplanir. Analiz asamasindan sonra, istenen sistemin nasil gelistirilmesi gerektigine dair anlagilir ve
kesin bir durum ortaya cikar. Ikinci asamada, sistem mimarisi tasarlanir. Ilgili asama, hem sistem analiz
modeline hem de sistemin 6nerilen mimarisine dayal1 olarak tim sistemin alt sistemlere ayrildig:
asamadir. Nesne tasarimi agsamasinda, analiz modelinde verilen sistem detaylarinin araciligiyla

sistemdeki bilesenlerin (siniflarin) yapilarina karar verilir.
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YEDINCI BOLUM

GOZDEN GECIRELIM

1. Kitap oding yazilin i¢in bir sistem ta-
sarlayiniz ve bu sistemin siiflarini, nes-
nelerini, aktorlerini belirleyiniz.

2. Smif diyagramlar1 dinamik bir streci
modellemek icin kullanilir (D/Y)

4. Kullanim Durum diyagrami 6zellikleri
hakkinda bilgi veriniz.

S SO diyagrami bir nesneden
digerine mesaj akisini gostermek icin
kullanilirken, .........ccccceeuee.. diyagrami bir
etkinlikten digerine mesaj akisin1 gos-
termek icin kullanilir.

5. Erisim kisitlamasi olmayan ve her yer-
den erisilebilen bir nesne modelleme bi-
leseninin erisim belirleyicisi nedir ?
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