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Donguler, programlaminin temelini

olusturan mantiksal yapilardan biridir.
Donguler, bilgisayarlarin belirli goérevleri yinelemeli
(tekrar tekrar) gerceklestirmesini saglar. Yineleme isgle-
mi, programcinin baglangicta belirttigi adim sayis1 ka-
dar veya belirli bir kogul gerceklesene kadar devam
eder. Baz1 durumlarda kullanicidan bir deger girmesi
istenerek programin devamina ya da sonlandirilmasina
karar verilebilir. Programlamada kullanilan gesitli don-

gl yapilar1 vardir. Bunlar;

« for dongust ( for-loop)

* while dongust (while-loop)

* do-while déongusii (do-while loop)

» I¢c-ice dongiiler (Nested loops) seklinde isimlendi-

rilir.

Y
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1. DONGULER

Bilgisayarin belirli gorevleri belirli bir kosul saglanana kadar veya baslangicta belirtilen adim say:1-
s1 kadar yapilmasi déngiler vasitasiyla saglanir. Ornegin bir yazilim gelistiricisi bir siniftaki her bir
O6grencinin not ortalamasini bulan bir program yazmak isterse, bunu her bir 6grenci i¢in ayr ayri
yapmak yerine belirli kurallar dahilinde olusturdugu formult déngt igerisinde kullanarak bu iglemi
gerceklestirir. Boylece bilgisayar tiim 6grenciler igin not ortalamasi hesaplanana kadar ayni iglemi yi-
nelemeli olarak gerceklestirir. Donguler programlamada zaman ve maliyetin diisiriilmesi konusunda
oldukga etkilidir. Bu bélumde C++ programlar gelistirilirken, programlar1 daha etkili hale getirmek
icin dongulerden nasil faydalanilacagi ve hangi dongi yapisinin hangi problemlerde kullanilabilecegi

gosterilecektir.
C++ programlama dilinde kullanilabilecek 4 temel dongi yapist bulunmaktadir. Bunlar;
» while Déngusi
¢ do-while Déngtist
« for Donglisit
» [¢c-ice Dongtiler (Nested Loops)
olarak ifade edilebilirler.

Doéngtler ayni zamanda sabit donguler ve kosullu donguler olarak siniflandirilabilirler. For don-
glsi sabit dongi sinifinda degerlendirilirken, while ve do-while doéngtileri kosullu déngiilere 6rnek

olarak verilebilir.

2. while DONGUSU

Kosullu donguler sinifinda degerlendirilen while dongtstintin baglatilmas: ve devama belirli bir kogul
dogru oldugu siirece gecerlidir. Kosul saglanmadiginda déngt baglatilmaz veya donginin calismasi

esnasinda kogul bozulursa déongi sona erer.

while (kosul) {
iglem(ler)

}

Yukaridaki 6rnek kod ile while dongtisiintin s6zdizimi (syntax) yapis1 verilmistir. Bu yapinin akig

diyagrami (flowchart) ise asagidaki sekilde gosterilebilir.

while (kogul) iglem(ler)

Sekil.7 1. while dongiisii akis diyagrama.
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Akis diyagraminda 1 ve O seklinde gosterilen ifadeler mantiksal ifadelerdir. Algoritma ve akis di-
yagramlar1 olusturulurken, evet anlamina gelen mantiksal ifadeler 1, hayir anlamina gelen mantiksal
ifadeler ise O ile gosterilir. Baz1 kaynaklarda 1 yerine true, O yerine ise false ifadeleri kullanilabilir.
Yukaridaki 6rnekte kosulun dogru (1) olmasi durumunda program doéngt icerisinde tanimlanan islem
ya da islemleri yapacak sekilde dongui icerisine girer. Eger kosul baslangicta ya da programin ¢aligmasi

esnasinda bozulursa program mantiksal hayir (0) sonucunu olusturur ve program bu yoénde ilerler.

Ornek.7.1. Ekrana 5 defa “Ankara Universitesi” ifadesini yazan C++ programim while déngusii kul-

lanarak yaziniz.

ORNEK 7.1. C++ Kodlar
#include<iostream>
using namespace std;
int main ( ) {

int a=0;
while (a<5)
{ .
cout<<"Ankara Universitesi‘\n”;
a=a+l;
}
}

Kodlarin Ag¢iklamast:

* Main fonksiyonu i¢erisinde tanimlanan int a=0 ifadesi dongii kosul ifadesi olarak olusturulmustur.

Baglangicta tanimlanan a degiskeninin degeri O (sifir) olarak ayarlanmustir.

» while (a<5) ifadesi donginin baglatilmas1 ve devamini kontrol edecek yap1 olarak kurulmustur.
Bagka bir ifade ile a degiskeninin degeri 5’den kiiciik oldugu siirece dongu baslatilacak ve bu kosul
saglandig stirece doéngi icerisindeki islem(ler) gerceklestirilecektir. Ornekte a degiskeninin baslangic

degeri 0’dir ve O (sifir) 5’den kiiciik oldugu i¢in program doéngu icerisine girecektir.

« cout<<”Ankara Universitesi\n” déngii denetiminden sonra ilk calistirilcak kod satiridir ve ekrana

“Ankara Universitesi” ifadesini yazdiracaktir.

e a=a+l ifadesi dongl denetimini yapmak icin kullanilan ifadedir. Programlamada sayac (counter)
olarak bilinir. Program bu satira geldigi anda a degiskeninin degeri 1 artirilacaktir. Boylece a degiskeni
degerinin strekli 5 degerinden kiiciik olmasinin éniine gegilecektir. Bu denetimin yapilmadigi durum-
larda program sonsuz (infinite loop) dénglye girecektir ve asla dongt disina ¢ikamayacaktir. Déngi
degiskeni a'nin degeri 1 artirildiktan sonra program tarafindan a’'nin degerinin tekrar 5 degerinden
kuctuk olup olmadig: kontrol edilecek, eger kiigiik ise program yeniden déngu igerisindeki islem(ler)i
gerceklestirecektir. Dongl degiskeni a’'nin degeri 5’ e ulagtiginda bu denetim sonucu hayir (0) mantik-

sal cevabini olusturacak ve program doéngu yapisi icerisinden ¢ikacaktir.

Yukarida agiklamasi verilen kodlarin ¢aligma mantigi tablo gériinimiinde asagidaki sekilde ifade
edilebilir.
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Ornek.7.2. I'den 10’a kadar olan sayilar1 ekrana yan yana yazdiran C++ kodlarin1 while déngii yapisi

ile yazdiriniz.

Istenilen programin akis diyagrami Sekil.7.2'de verilmistir. Bu 6rnekte déngii degiskeni olarak i se-

cilmistir. Ornekte 1'den 10’a kadar olan sayilarin ekrana yan yana yazdirilmasi istenildigi icin i degis-

keninin baglangi¢ degeri 1 olarak belirlenmistir. Program déngii denetimi noktasina geldiginde 6nce-

likle i degiskeninin degerinin kiicuk-esit (<=) 10 olup olmadigi kontrol edilecek, eger deger bu kosula

uyuyorsa program dongu icerisine girecektir. Dongt icerisinde 6ncelikle i degiskeninin degeri ekrana

yazdirilacak arkasindan degiskenin degeri 1 artirilacaktir. Program bu noktadan sonra i degiskenin yeni

degeriile yeniden dongi denetimin yapildig: satira dénecek ve degisken degerinin 10’a esit ya da kticiik

olma durumu yeniden kontrol edilecektir. Deger kuctuk-esit 10’oldugu stirece program tekrar-tekrar

dongu icerisine girecek ve buradaki igslemleri gerceklestirmeye devam edecektir.

o
while donguswr

= i=i1;

Sekil.7 2 while dongiisii (devam).

ORNEK 7.2. C++ Kodlar
#include<iostream>
using namespace std;
int main () {
int i=1;
while (i<=10)
{
cout<<i<<”
1=1+1;
}
}
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Calisma Sorusu: Ornek 7.2 icin 1’den 10’a kadar olan sayilar: alt-alta yazdirmak icin kodda nasil bir

degisiklik yapilmalidir?

break Komutu: Bazi durumlarda déngi kosulu bozulmadan istenilen bir sonuca ulasildiginda
donginin sonlandirilmasi gerekebilir. C++'da break komutu déngiyi sonlandirmak i¢cin kullanilan
bir kontrol ifadesidir. Déngu icerisinde herhangi bir noktada program break komutu ile kargilagirsa
dongiiyli o noktada sonlandirir ve kontrolii déngiiden sonraki ilk ifadeye birakir. Bu komut while,
do-while, for, i¢-ice déngiiler ve sonsuz déngilerde kullanilabilir. Bu durum Ornek 7.8 tizerinden in-

celenebilir.

Ornek 7.3. Klavyeden girilen sayilarin karekékinii hesaplayan C++ programini while déngiist ile
olusturunuz. Eger klavyeden negatif bir say1 girilirse program sonlandirilmalidir. Bu 6rnek icin sonsuz
doéngt (infinite loop) yapis1 olusturulabilir. Program kullanicinin klavyeden girdigi sayinin karekoki-
ni hesaplayacak ve sonucu ekrana yazacaktir. Bu durum kullanici negatif bir say1 girene kadar devam
edecektir. Ornekte karekok hesaplamasi yaptirilacag: icin sqrt () fonksiyonun icerisinde bulundugu

<cmath> header dosyasinin programa eklenmesi gerekmektedir.

ORNEK 7.3. C++ Kodlar
#include<iostream>
#include<cmath>
using namespace std;
int main () {
double sayi, sonuc;
while (true) {
cout<<”Karekoki hesaplanacak sayiy: giriniz:”;
cin>>sayi;
if (sayi<0)
break;
cout<<sayi<<” sayisinin karekokii:"<<sqrt(sayi)<<endl;

}
cout<<’Negatif bir say1 girildigi icin déngt sonlandirilmistir!!!”;

}

* Program sonsuz dongt yapist ile olusturulurken déngii devam kosulu icin “true” mantiksal degeri
kullanilmistir. Boylelikle while dongiisii baslangi¢ kosul sorusunun cevabi varsayilan olarak evet (true)

seklinde kabul edilmistir. Bu 6rnekte dongt denetimi break komutu kullanima ile gergeklestirilmistir.

* Program icerisinde kullanilan sayi ve sonuc isimli degiskenler double veri tiriinde olusturulmus-

tur. Boylelikle ondalikli say1 tiirlerinde iglem yapilabilmesi saglanmagtir.

continue Komutu: Déngii yinelemesi (iteration) esnasinda program continue komutu ile kargilagir-
sa dongunin bu komuttan sonra gelen ifadeleri degerlendirilmez ve dongu bir sonraki yineleme adimi
ile yeniden baglatilir. Komut while, do-while, for ve i¢-ice dongti yapilarinda kullanilabilir. Bu durum

asagidaki 6rnek Uzerinden incelenebilir.

Ornek 7.4. Bir ders icin 6grenci ortalamasini hesaplayan C++ programini while déngiisii yapisi ile
olusturunuz. Eger girilen not vize ya da final sinavi i¢cin 100’den biiytik ya da 0’dan kuigciikse kullani-

cidan yeni deger girmesi istenilmelidir. Programdan ¢ikis i¢in C degerinin girilmesi gerekmektedir.

oneg,,
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ORNEK 7.4. C++ Kodlar
#include<iostream>
using namespace std;
int main () {
int vize, final;
double ortalama;
char cikis;
while (true) {
cout<<”Ogrencinin Vize Notunu Giriniz:”;
cin>>vize;
if (vize>100 || vize<0){
cout<<”Gegerli Bir Deger Giriniz (0-100 arasi):”;
continue;
}
cout<<”Ogrencinin Final Notunu Giriniz:”;
cin>>final;
if(final>100 || final <O{
cout<<”Gecerli Bir Deger Giriniz (0-100 arasi):”;
continue;
}
ortalama=vize*0.3+final*0.8;
cout<<”Ogrencinin Ortalamasi="<<ortalama<<endl;

cout<<”Programdan Cikis I¢in C, Devam Igin D Giriniz:™;

cin>>cikis;
if (cikis=="C")
break;
}
cout<<"Program kullanicini istegi ile sonlandirilmistir™;
1

Onemli Not: C++ biyuk-kiigiik harf duyarl (Case Sensitive) bir programlama dilidir. Dolayisiyla
programdan c¢ikis yapabilmek icin bityiik harf C'nin girilmesi gerekmektedir. Ornek i¢in 6grencinin
ortalamasi vize notunun %30’u final sinavinin %80’i alinarak hesaplattirilacaktir. Program continue ko-
mutu ile karsilaginca déngi basindan itibaren yeniden ¢alistirilirken break komutu ile karsilastiginda

dongti sonlandirilmaktadir. Bu 6rnek i¢cinde sonsuz déngt yapist kullanilmaigtir.

3. do-while DONGUSU

do-while donglisii while dongt yapisina oldukc¢a benzemektedir. Bu yapida déngi denetimi dongi
basinda degil dongl sonunda gerceklestirilir. Bu 6zelligi yuziinden dongi icerisindeki ifadeler en az bir

kez calistirilir. Bu dongiiniin syntax yapis1 asagidaki sekilde verilir.

do {
islem(ler)

} while (kosul);

Bu yap1 icin akis diyagrami ise agsagidaki sekilde olusturulabilir.
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iglem(ler) do-while dongiisii

Sekil.7 8. do-while dongiisii akis diyagrama.

Akig diyagramindan da rahatlikla gorilebilecegi tizere dongu igerisindeki islem(ler) en az bir kez

calistirilir ve déngii denetimi bu iglem sonrasinda gerceklestirilir.
Ornek 7.5 lizerinden do-while ile while déngii yapisinin arasindaki farkliliklar1 inceleyiniz.

Ornek.7.5. Klavyeden girilen bir sayinin 0’dan kiiciik, 0’dan buytik ya da 0’a esit olup olmadiginm

bulan C++ kodlarin1 do-while déngti yapis1 yaziniz.

Not: Program kullanicidan gelecek cevaba gore (Evet (E), Hayir (H)) calismaya devam edecek ya da

sonlandirilacaktir.

Evet

Girilen Say: 0'dan
buryGkdur ‘eni Bir say1 Gimeak

wmm\u

Haywr

Girilen Say1 0'a
egittir

Girilen Say 0'dan
K quidtur

=

Sekil.7 4. Ornek7.5 igin akis diyagrama.
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ORNEK 7.5. C++ Kodlar
#include<iostream>
#include<string>
using namespace std;
int main () {
int sayi;
char devam;
do {
cout<<"Bir Say1 Giriniz:";
cin>>sayi;
if (sayi==0)
cout<<"Girilen Say1 0'a esittir\n";
if (sayi<0)
cout<<"Girilen Say1 0'dan kactuktar\n";
if (sayi>0)
cout<<"Girilen Say1 0'dan buyiktir\n”;
cout<<"Yeni Bir Say1 Girmek Istiyor musunuz (Evet icin E, Hayir icin H'ye Basiniz):";
cin>>devam;
} while(devam=="E");

4. for Dongusu

Programlamada kullanilan bir bagka dongu yapisi for donguistidiir. Sabit dongt tiirlerine 6rnek olarak
gosterilebilir. Sartli (kosullu) déngtilerden farki déongtniin baglangici ve devamu igin belirli bir kosulun
gerceklesmesine ihtiya¢c duymamasidir. Standart for dongiisi kullaniminda déngi baslangic degeri
(initial value), son deger (final value) ve artis miktar1 (increment) tanimlamalar1 ile déngiintin yinele-
meli iglemleri ka¢ defa yapacagi déongt basinda belirtilir. Dénguniin syntax yapisi asa-gidaki sekilde

verilebilir.

for (Baslangic Degeri; Son Deger; Artis) {
islem(ler)

}

Doéngiintin baslangi¢ degeri artig miktari ve son degeri arasinda “;” karakterinin kullanilmasi gerek-
mektedir. Bu dongii yapisinda dongii degiskeni ve degisken tiirtt dongi baglangi¢ kisminda tanimlanir.
Akis diyagramlarinda while ve do-while donguisinden farkli olarak asagidaki gibi bir sembol ile ifade

edilirler.

€ Baga
N
<

A 4

ér i=Baglangi¢ Degeri, Son Deger, Am>—) iglem(ler)
/_;algla\

N~

Sekil.7 5. For dongiisii i¢in akis diyagrami

“ran

W O
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Ornek 7.6. Kullanic1 tarafindan klavyeden girilen say1 degerine kadar biitiin sayilar1 toplayip (I’den

n’e kadar) sonucu ekrana yazan C++ programini for déngii yapisini kullanarak yaziniz.

ORNEK 7.6. C++ Kodlar
#include<iostream>
using namespace std;
int main () {
int sayi, toplam;
toplam=0;
cout<<"l'den Buyuk Bir Say1 Giriniz:";
cin>>sayi;
for (int i=1; i<=sayi; i++)}{
toplam +=i;
}

cout<<"l ile "<<sayi<<" arasindaki sayilarin toplami="<<toplam<<endl;

!

Ornekte 6ncelikle kullanicinin girecegi say1 ve sonuc icin tamsayi (integer) tiiriinde degisken tanim-
lamalar1 yapilmistir. Ornekte déngii degiskeni i'nin tanimlanmasi (int i=1) déngii icerisinde gercekles-
tirilmistir. Bu sekilde bir uygulama gelistirildiginde déngii degiskeninin etki alanin sadece for dongtisii
icerisinde oldugu unutulmamalidir. Baska bir ifade ile dongi disinda i degiskeni degerine erisilemez.
Ornegin déngil degiskeni olarak kullanilacak degisken main fonksiyonu etki alaninda tanimlanmis
olsaydi main fonksiyonun herhangi bir noktasindan erisilebilir olurdu. Ancak bu kullanimin bagka

problemlere yol agabilecegi unutulmamalidirl.

Ornek 7.7. Klavyeden girilen bir sayimin asal olup olmadigini bulan C++ programin for déngiisii

kullanarak yaziniz.

ORNEK 7.7. C++ Kodlar
#include<iostream>
using namespace std;
int main () {
int sayi;
int sayac=0;
cout<<”Bir Say1 Giriniz:”;
cin>>sayi;
for (int i=1;i<=sayi;i++) {
if(sayi % 1 ==0)
sayac=sayac+l;
}
if (sayac==2)
cout<<’Girilen Say1 Asaldir”;
else
cout<<"Girilen Say1 Asal Degildir”;

Ders video kaydinda bu durum detayl bir sekilde ele alinacaktir

.
NN
no ke
S



DONGULER

Program yazilirken asal say1 tanimindan yola ¢ikilmigtir. Sadece 1'e ve kendisine tam olarak boliine-
bilen sayilar asal sayilardir. Bagka bir ifade ile asal sayilarin 1 ve kendisi olmak Gizere 2 adet tam bdleni
vardir. Déngu igerisinde tanimlanan if (sa-yi%i==0) ifadesi ile klavyeden girilen sayinin I’den baslayip
kendisine kadar buitiin sayilarla tam olarak boéluniip bélinmediginin kontrolii yapilmaktadir. Burada
kullanilan % aritmetiksel operatorii ayn1 zamanda kalan (modulo) operatorii olarak bilinir. Bir sayinin
diger sayrya boliimiinden kalanini verir. Ornekte bu kalanin 0’a esit olup olmadig1 kontrol edilmekte-
dir.

Her tam olarak bolunme islemi sonrasinda saya¢ degiskeni degeri bir artirilmaktadir. Déngi disinda
yeni bir kontrol mekanizmasi olusturularak eger saya¢ degiskeninin degeri 2 ise ( sadece 2 say1 ile tam
olarak bélinmiustiir) bu sayi i¢in “Girilen Say1 Asaldir” ifadesi ekrana yazdirilmigstir. Eger sayag degis-
keninin degeri 2’den farkl ise klavyeden girilen say1y1 tam olarak bélen 2’den fazla say1 olacaktir ve bu

durum asal say1 tanimina uymayacaktir.

For déngiistiniin farkl bir kullanimi i¢in Ornek 7.8'i inceleyiniz.

ORNEK 7.8. C++ Kodlar
#include<iostream>
using namespace std;
int main () {

for (;;) {

cout<<”Ankara Universitesi\n”:

Bu 6rnekte, dongt baslangic degeri, son deger ve artis miktar1 belirtilmemistir. Déngii bu haliyle
sonsuz bir dongt formuna dénismustir. Baglangicta program dongu icerisine girer ve manuel olarak

sonlandirilmadigi siirece (Ctrl+C) “Ankara Universitesi” ifadesini alt-alta yazar.

5. ic-ice Dénguler (Nested Loops)
Karar ifadelerinde (if) oldugu gibi dongi yapilarinin da i¢-ige olusturulmasi mimkundur. Bagka bir
ifade ile bir dong icerisinde bagka dongt yapilar: olusturulabilir. Bu yapiy1 daha iyi anlamak icin aga-
g1daki 6rnegi inceleyiniz.
Ornek 7.9. Asagidaki ekran goériintiisiinii verecek olan C++ programini ic-ice for (nested for) déngii

yapisini kullanarak yaziniz.

Ekran géruntisi 3 satir, 8 siitun * (y1ldiz) karakterlerinden olusturulmustur. Bu ekran gérintisini

elde edebilmek icin i¢-ice dongli yapisinin kullanilmasi gerekmektedir.

o
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ORNEK 7.9. C++ Kodlar
#include<iostream:>
using namespace std;
int main () {
for (int 1=1;i<=3;i++) {
for (int j=1;j<=3;j++)}{
cout<<"*";

}

cout<<"\n";

}
}

Ornek 7.9'dan gorilebilecegi gibi icteki déongii distaki déngtniin etki alani icerisindedir. Program
ilk calistirildiginda 6nce distaki dongi ve hemen ardindan icteki dongi baslatilir. Bu asamada i degis-
keni 1 degerine sahip iken j degiskeni I’den 38’e kadar degerler alir. ] degiskenin her bir degerinde ekra-
na bir adet “*” karakteri basilir. Bu karakterler cout ifadesinde “/n” veya “endl” kullanilmadig1 i¢cin yan
yana yazdirilir. Icteki déngiiniin son degerinden sonra kontrol distaki déngiiye gecer ve bu déngiiniin
etki alanindaki cout<<”/n” ifadesi calistirilir ve ekranda bir alt satira gecilir. Bu igslemin ardindan i de-
giskeninin ikinci degeri (2) icin déngii yeniden baslatilir. Icteki dongii yeniden baglatilirken j degiskeni
yeniden 1 degerini alir ve bu iglem toplam 3 satir ve 3 stitun “*” karakterlerinin ekrana basilma iglemi-

nin sonuna kadar devam eder. Asagidaki tabloda bu durum ifade edilmistir.

= |
i=1 j=2 o
j=3 deske
i ®k %
J=l %
. . ook
1=2 J=2 £
deok e
J=3 ek
Rk %
j:l Rk %
#
ook sk
i=3 j=2 ki
ek
desks
j:g deske

desksk
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Ic-ice déngii yapisinda farkli déngiiler birlikte kullanilabilir. Ornegin while déngiisii icerisinde for

donguisi, onun igerisinde do-while dongust gibi. Bu durum asagidaki 6rnek tizerinden incelenebilir.

Ornek 7.10. Asagidaki ekran gériintiisiinii veren C++ kodlarini for ve while déngiilerini ic-ice (nested)

yapida kullanarak kodlayiniz.
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ORNEK 7.10. C++ Kodlar
#include<iostream>
using namespace std;
int main () {
for (int 1=1;1<=10:1++)
{
int sayi=1;
while(sayi<=i) {
cout<<sayi<<"";
sayi+=1;
}

cout<<"\n";

}

Bir programi yazmanin birden fazla yolu olabilecegi unutulmamalidir. Programlamada 6grenilen
her yeni 6zellik ile program daha farkh sekillerde yazilabilir. Bu 6érnekte for déongusi igerisinde (etki
alaninda) while dongusi kullanilmigtir. Program sadece for dénguleri ya da while déngtileri ile olustu-
rulabilirdi. Ornekte, for déngiisii etki alaninda say1 adinda bir degisken kullanilarak baslangic degeri 1
olarak atanmigstir (Bu deger for dongiisiniin her yinelemesinde yeniden 1 olacak sekilde diizenlenmisg-
tir). Icteki dongli while yapisi ile olusturulmustur. Bu yapi ile siitun sayisi, distaki déngiiniin o anki de-
geri kullanilarak dinamik gekilde belirlenmistir. Buradaki kogul (sayi<=i) ile sayinin degeri i’den kiicik
oldugu strece sayimnin alacagi degerler ekrana aralarinda bir bosluk eklenerek yazdirilmistir. Déngu

denetimi yine say1 isimli degisken degeri ile saglanmaktadir.
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Calisma Sorusu: Ornek 7.10’u asagidaki ekran gériintiisiinii verecek sekilde diizenleyiniz.
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BOLUM OZETI

Doéngtler, programlama dillerinde yinelemeli islemlerin gerceklestirilmesinde temel bir role sahip-
tir. Programlarda tekrar eden igslemlerin etkin bir gekilde uygulanmas: gerektiginde dongii yapilar
kullanilmaktadir. Déngtler, programcilara daha esnek ve dinamik bir kod gelistirme imkan1 sunarak,

karmasik algoritmalarin daha sade bir bicimde ifade edilmesine olanak tanir.

Programlama sireclerinde doéngtler, sabit veya kosullu yapilar seklinde tercih edilebilir. Kosullu
dongtiler, belirli bir kosul saglandig1 stirece calismaya devam eden yapilar olarak tanimlanir. Bu
kosul, dongi olusturulurken sabit bir deger olarak belirlenebilecegi gibi, programin ¢alisma esnasinda
kullanic1 tarafindan girilen dinamik bir degerle de sekillendirilebilir. Sabit donguler ise déngunin
yineleme sayisinin dnceden tanimlandigi yapilardir. Bu tiir déngtler, belirli sayida islem gerceklestir-

ilmesi gerektigi durumlarda kullanilmaktadir.

Dongi yapilari, algoritmalarin verimli bir sekilde uygulanmasi ve programlarin performansinin

artirilmasi agisindan programlama dillerinin vazgecilmez bir bilesenidir.
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GOZDEN GECIRELIM

Belirli bir kosul altinda, bir donguyu
sonlandirmak i¢in asagidaki komutlar-

dan hangisi kullanilir?
a) continue

b) quit

c) leave

d) go

e) break

. Adim sayis1 bilinen yinelemeli bir islem

icin agagidaki dongulerden hangisi kul-
lanilmalidir?

A) for

b) while

¢) do-while

d) while-while

e) do-while-while

4. Program dongu igerisinde continue ko-

mutu ile karsilagirsa asagidaki ifadeler-
den hangisi(leri) gerceklesir.

I. Komuttan sonra gelen hicbir ifade ca-
histirilmaz dongu bir sonraki deger ile
calismaya devam eder

II. Komuttan sonra gelen ifadeler bir
defa calistirilir ve déngui sonlandirilir

III. Dongt hemen sonlandirilir
a) Yalniz I

b) Yalnmz II

¢ Yalniz III

d) IIveIIl

e) Hicbiri

Asagidaki dongulerden hangisi dongu-
nin devam kogsulunu dongu sonunda
kontrol eder?

A) for

b) while

¢) do-while
d) for-while

e) for-for

Asagidaki program calistirildigina asagi-
dakilerden hangisi gerceklesir?
#include<iostream>
using namespace std;
int main () {
for(int i=1;i<10;i++){
if(i==5);
break;
}

cout<<i;

}
a) 12845

b) 12845678910
c) 510
d 5

e) Program derleme zamaninda i degis-
keni dongu etki alan1 disinda oldugu
icin hata verir.
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6. Asagidaki program calistirildiginda ek- 8. Asagidaki program calistirildiginda ek-
randa goziikecek ifade asagidakilerden ran gozikecek ifade asagidakilerden
hangisidir? hangisidir?

. . #include<iostream>
#include<iostream>

using namespace std;

using namespace std; int main () {

int main () { for(int i=5;i>8;i--){
for(int i=1;i<=10;i++){ cout<<i<<” %
if(i==5 || i==7) }
continue; }
cout<<i<<” a) 54321
} b) 123
} c 3
a) 12345678910 d) 54
b) 123468910 e 45
0 12845 ¢
9. Asagidaki programda verilen while don-
d 57 gusu kag defa caligir?
e 5 #include<iostream>

using namespace std;
int main () {

® int i=0;
. . . while(i){
7. Asagidaki program calistirilldiginda ek-
- . . . cout<<”Ankara\n”;
randa gozikecek ifade asagidakilerden e
hangisidir? ) '
#1n/895clude<iostream> }
using namespace std; a) Sonuz dongu (infinite-loop)
int main () { b) Kosul saglanmaz program doéngu igi-
int a=0; ne girmez
int b; o 1
while(a<3){ d) 2
b=1; e 3
while(b<3){ ®
cout<<a<<” “<<b<<endl; 10. Asagidaki ifadelerden hangisi bir déngii
b+=2; yapisi degildir?
} I. for
2= IL while
! 0L if
} IV. do-while
a) 013
a) Yalmiz I
b) 000 b) YalnizII
c 0233 c¢) Yalnmz III
d 01 d) Yalniz IV
e 0112223333 e) Hicbiri

o
Yanit Anahtari: 1-A, 2-A, 3-C, 4-A, 5-E, 6-B, 7-D, 8-D, 9-B, 10-C
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