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GiRisS

Bu bélimde kuyruk ve y1gin veri yapilari

anlatilacaktir. Kuyruk bir listeye ilk giren
liste elemaninin ilk ¢cikmasi, bir bagka ifade ile ilk isleme
alinmasi kuralin1 uygulayan bir veri yapisidir. Bu neden-
le ilk giren ilk ¢ikar (First In First Out - FIFO) tipi bir
yap1 olarak degerlendirilir. Bir marketin kasasinda bek-
leyen alis veris yapan kigiler, bir bankada iglem bekleyen
musteriler glinlik hayattan kuyruk veri yapisina uygun
orneklerdir. Bu yapiy1 uygulamak i¢in diziler veya bagh
listeler kullanilabilir. Her iki yapida da kuyruk veri ya-
pisina ait temel islemler degismez. Sadece diziler veya
bagli listelerin karakterine gore kodlama iglemi farklilik
gosterir. Kuyruk veri yapisinda listenin her iki ucu da ak-
tif olarak kullanilir. Kuyruk veri yapisinda listenin sonu
disinda herhangi bir noktasina ekleme yapilamaz. Ayni
sekilde listenin bagt disinda herhangi bir yerinden de
silme iglemi gerceklestirilemez. Kullanilan yapiya gore
listenin sonu veya bas1 digindaki bir elemana dogrudan
erismek, kullanilan programlama dilinin sézdizimine
gore mumkiin olabilir. Ancak bu kuyruk veri yapisinda
bu islemin gecerli bir islem oldugu anlamina gelmez.
Eger bu tir bir rasgele degisiklige (ekleme veya silme)
kodlamada izin verilmis ve uygulanmaigsa bu veri yapisi
kuyruk olarak degerlendirilemez. Yiginlar listeye son gi-
ren elemanin ilk ¢cikmasi kuralina sahip veri yapilaridir.
Son giren ilk ¢ikar (Last In First Out - LIFO) tipi yapilar
olarak bilinirler. Temizlenen tabaklarin Ust tiste yerlegti-
rilmesi yiginlara 6rnek olarak verilebilir. Temiz bir taba-
ga ihtiya¢ duyuldugunda en son yikanan bir bagka ifade
ile tabak y1gininin en Ustiinde yer alan tabak kullanilir.
Kuyruklarda oldugu gibi yiginlar1 uygulamak i¢in diziler
veya bagh listeler kullanilabilir. Her iki yapinin birbir-
lerine gore avantaj ve dezavantajlari mevcuttur. Kuyruk
veri yapisinin aksine yiginlarda listenin sadece bir ucu
kullanilir. Ekleme ve silme islemleri ayni1 noktadan ger-
ceklestirilir. Ekleme ve silme islemleri kesinlikle listenin
farkli bir noktasina uygulanamaz. Bu iglemlerinin liste-
de rasgele herhangi bir noktada gerceklestigi yapilar y1-
&1n olarak isimlendirilemezler.



Bu bolimde 6nce kuyruk veri yapisi anlatilacak,
bu yapinin temel fonksiyonlar1 gosterilecektir.
Daha sonra y1gin veri yapisi ve bu yapi Gizerinde

KUYRUKLAR VE YIGINLAR

gerceklestirilebilecek islemler calisilacaktir. Bo-
lim, y1gin veri yapisinin pratik olarak kullanildi-

&1 bir 6rnek ile tamamlanacaktir.

1. KUYRUKLAR

Gunlik yasamda bir¢ok yerde karsilasabilece-
gimiz kuyruk kavrami temel veri yapilarindan
birisidir. Bir otoblis duraginda bekleyen yolcu-
lar, markette kasada bekleyen miusteriler ve ye-
mekhanede yemek sirasinda yer alan 6grenciler
kuyruk veri yapisina verilebilecek 6rneklerden-
dir. Dogrusal bir veri yapisi olup ilk giren ilk c1-
kar prensibi ile ¢aligir. Listenin bir tarafi yeni bir

eleman eklemek icin belirlenmig olup diger taraf
silme veya kuyruktan ¢ikarma iglemi icin kulla-
nilir.

Kuyruk veri yapisini uygulamak igin diziler
veya bagli listeler kullanilabilir. Sekil 4.1’de veri-
len dizi ile dort elemana sahip 6rnek bir kuyruk
gosterilmigtir. Bu kuyruk belirli ekleme ve silme

islemlerinden sonra bu duruma gelmistir.

a[0] a[l] a[2] af3] af4]

a[5] aloe] a[7] a[8] al9]

14 -42 50

61

Sekil 4.1 Dizi kullanarak érnek bir kuyruk wygulamast

Burada kuyruk veri yapisini basit bir sekilde
ifade edebilmek amaciyla tamsay: kullanilmig-
tir. Gergek uygulamalarda her tirli nesneye ait
kuyruk olusturmak miimkundir. Buradaki tam-
sayilari, bu tlir nesneleri temsil eden anahtar
degerler olarak da gorebiliriz. Kuyruga yeni bir
eleman eklenecegi zaman, bu elemanin yerlesti-
rilecegi yer bu dizide a[6] pozisyonudur. Yeni bir
elemanin bagka bir indise yerlestirilmesi mim-
kiin degildir. Aym sekilde kuyruktan ilk alinacak/
silinecek eleman da kesinlikle bellidir. Yukarida
verilen kuyruktan silinecek ilk eleman 14 dege-
rine sahip a[2] pozisyonudur. Farkli bir eleman

cikartilamaz. Eger kuyrukta herhangi bir eleman
yok ise, kuyruk bossa silme isleme gerceklestiri-
lemez. Benzer sekilde dolu olan bir kuyruga yeni
bir eleman eklenemez. Yukaridaki kuyruk mak-
simum on eleman alabilir. Son pozisyon olan
a[9] alan1 kullanildiktan sonra, a[0] pozisyonu ile
ekleme islemine devam edilmelidir. Ilgili fonk-
siyonlar kodlanirken bu durumlar g6z 6ntne
alinmalidir. Ekleme ve silme islemleri gercek-
lestirilirken kuyruk veri yapisi i¢in iki degigsken
kullanilir. Bu degiskenlerden birincisi kuyrukta-
ki son elemani1 gosteren ‘rear’ indisidir. Digeri ise
kuyruktaki ilk elemani gosteren ‘front’ indisidir.

{
{

}

else

10 }

void enqueue (int queuel], int value)

if((rear+1)%SIZE != front)

]
2

3

4

5 rear=(rear+1)%SIZE;
6 queue(rear]= value;
7

8

9

cout<<"Kuyruk dolu. Yeni eleman eklenemez. \n";

Sekil 4.2 Bir kuyruga yeni bir eleman ekleme fonksiyonu

G
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enqueue ve dequeue fonksiyonlarinda kullanilan ‘front’ ve ‘rear’ degiskenlerinin ilgili programda glo-

bal degisken olarak tanimlandigini varsayalim.
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Sekil 4.2 ve 4.3’te verilen fonksiyonlarda SIZE
ifadesinin daha 6nce tanimlanmis sembolik sa-
bit, ‘rear’ ve ‘front’ degiskenlerinin ise global de-
gisken oldugunu kabul edelim. Sekil 4.2’ de dizi
ile gosterilen bir kuyruk veri yapisina yeni bir
eleman ekleyen enqueue fonksiyonunun tanimi
verilmigtir. Bu fonksiyonda 6nce son elemani
gosteren ‘rear’ degigskeni bir artirilmis ve bu de-
giskenin gosterdigi alana yeni deger atanmuisgtir.
Bu fonksiyon cagrildiginda kuyrukta en az bir

eleman oldugu varsayilmigtir. Sekil 4.3’te ise kuy-

ruktan bir eleman c¢ikarma fonksiyonu dequeue
tanimlanmistir. Once ‘front’ indisinin gésterdigi
deger gecici bir degiskene atanmuisg, ‘front’ dege-
ri bir artirilmigtir. Fonksiyonun sonunda gegici
degiskene atanan deger dondurilmustir. Fonk-
siyonlarda ‘rear’ ve ‘front’ indislerinin SIZE-1
den sonra O ile devam etmesi %’ isleci ile saglan-
mustir. Ayrica dolu olan bir kuyruga yeni eleman
eklenemeyecegi, bos olan bir kuyruktan eleman
silinemeyecegi uyarilar: kullaniciya aktarilmagtir.

15}

1 int dequeue (int queue [])
2

3 int temp=-1;

4 if (front==-1&& rear==-1)
5 {

6 cout<<"Kuyruk bos. Eleman silinemez\n”;
7 return temp;

8 }

9 else

10 {

n temp=queuelfront];
12 front=(front+1)%SIZE;
13 return temp;

14 1

Sekil 4.3 Bir kuyruktan bir eleman ¢tkarma fonksiyonu

p ARASTIRALIM

Kuyruga yeni eklenen elemanlarin belirli 6zelliklerine gore farkli noktalarda yer bulabilmesine olanak

saglayan oncelikli kuyruk veri yapisini arastiralim.

o)

Kuyruklar1 uygulamak ig¢in ayni zamanda
bagl listeler de kullanilabilir. Bir bagh listede lis-
tenin ilk ve son digiumlerini gosteren isaretciler
kuyruk veri yapisini uygulamak i¢in gereklidir.
Bagl listenin ilk digimu listeden alinacak/sili-

? front

20 >1 30

G

necek ilk elemani gosterir. Listenin en son di-
gUminiu gosteren isaret¢i yardimiyla da listeye
yeni bir eleman eklenebilir. Sekil 4.4’te dort ele-
mana sahip bir kuyrugun tek yonla bagh liste ile
gosterimi verilmektedir.

? rear

25 ’ 35 X

Sekil 4.4 Dért elemandan olusan bir kuyruk veri yapisinin bagl liste ile gosterimi




Bagh listeler kullanilarak bir kuyruk olustu-
ruldugunda struct yapist kullanarak kuyruk ta-
nimlamasi yapilabilir (Sekil 4.5). struct queue ya-
pistile kuyruk veri tipi tanimlanmistir. Bagli liste

KUYRUKLAR VE YIGINLAR

ile kuyruk olusturuldugunda, listedeki ilk ve son
digimin adresi bu tanimlama igin yeterlidir.
Bu isaretciler struct node tipinde tanimlanmaig ve
‘front’ ile ‘rear’ olarak isimlendirilmiglerdir.

{

}

struct queue

1
2

3 struct node *front;
4 struct node *rear;
5

Sekil 4.5 Bir kuyruk veri yapist igin struct yapist

Kuyrugu olusturan her bir diagtm farkli bir
struct ile olusturulur (Sekil 4.6). struct node yapisi
bagli listede yer alan dugumleri olusturmak icin

tamsay1 degere sahip oldugu varsayilmistir. Bagh
listelerdeki dugimler bir sonraki dagimi gos-

termek icin kendi tiplerinden bir isaret¢iye sahip

tanimlanmistir. Her dGgiimiin veri olarak sadece olurlar.
1 struct node
2 {
3 int value;
4 struct node *ptr;
5 k)

Sekil 4.6 Kuyruk veri yapisinda kullanilan diigiimler igin struct yapist

Sekil 4.7 ve 4.8’de sirasiyla bagh liste kullanilarak kuyruk uygulamasinda kuyruga yeni bir eleman

ekleme ve kuyruktan bir eleman silme i¢in kullanilan fonksiyonlar verilmistir.

{

8 }

void enqueue (struct queue *k, int number)

]
2

3 struct node *newNode=new struct node;
4 newNode>value=number;

5 newNode->ptr=NULL;

6 k->rear>ptr=newNode;

7 k->rear=newNode;

Sekil 4.7 Baglu liste ile gisterilen bir kuyruga yeni bir eleman ekleme fonksiyonu

{

7 1

void dequeue (struct queue *k)

1
2

3 struct node *temp;

4 temp=k->front;

5 k->front=k->front->ptr;
6 delete temp;

Sekil 4.8 Bagl liste ile gosterilen bir kuyruktan bir eleman ¢tkarma fonksiyonu

enqueue fonksiyonunda new fonksiyonu ile
yeni bir digam olusturulmusg, bu digamun “va-
lue” degiskenine, eklenecek tamsay1 atanmuigtir.
Yeni dagumun bir sonraki digimu gésteren isa-
retcisine ise NULL degeri atanmustir. ‘k” kuyruk
degiskeninin ‘rear’ dGgiminun isaret¢isine yeni
diugim atanmis, bu sekilde yeni digim kuyru-
gun sonuna eklenmistir. enqueue fonksiyonunun
tanimlanmasinda bellekte yeni digim igin yer
ayrilmasinda sorun olmayacagi kabul edilmistir.

(G, \

o p
ARASTIRALIM

Bagli liste ile kuyruk uygulamasinda enqu-
eue fonksiyonunda yeni dugum igin bel-
lekte alan ayrilmama durumunu fonksiyon
icinde kontrol etmeyi arastiralim. (o]

\ o)
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Ayrica bu fonksiyon cagrildiginda kuyrukta en az
bir eleman oldugu varsayilmistir.

dequeue fonksiyonunda kuyruk yapisimin ilk
digimu (‘front’ dugim) gecici bir isaretciye atan-
mustir. Ik digim, kuyruktaki ikinci digimi gos-
terecek sekilde degistirilmistir. Gegici bir isaretciye
atanan dugum ise delete fonksiyonu ile silinmistir.
dequeue fonksiyonunda kuyrukta eleman oldugu ka-
bul edilmigtir.

(o

p ARASTIRALIM

Bagl liste ile kuyruk uygulamasinda dequ-
eue fonksiyonunda kuyrukta eleman olup
olmadigini fonksiyon icinde kontrol etmeyi
arastiralim.

\ o)

2. YIGINLAR

Bir listeye en son eklenen elemanin ilk kullani-
lan/silinen eleman olmasi durumunu uygulamak
icin y1gin veri yapisi kullanilir. Bu veri yapis1 son
giren ilk ¢ikar prensibi ile ¢alisan bir yap1 olarak
degerlendirilir. Bir programin calismas1 sirasin-
da cagrilan her fonksiyonun yeni bir fonksiyon
cagirma durumu yigin veri yapisi i¢in iyi bir 6r-
nektir. Tim acik fonksiyonlar bir yigina eklen-
mis olarak dustintlebilir. En son ¢agrilan fonk-
siyon islemini tamamladiginda yigindan silinir.
Islemini tamamlama siras1, en son fonksiyonu

ni tamamlayarak yigindan uzaklastirilir. Fonksi-
yonlarin tamamlanma ve yigindan alinma siireci
bu sekilde devam eder. Yigina en son eklenen
fonksiyon, yigindan ilk silinen fonksiyon olacak
sekilde, islem tamamlanir. Buradaki 6rnekte de
goruldugi gibi yigin veri yapisinda listenin sade-
ce bir ucu kullanilir. Ekleme ve silme iglemleri
ayni noktadan gerceklestirilir.

Kuyruklar: oldugu gibi y1g1in veri yapisini uy-
gulamak icin diziler ve bagli listeler kullanilabilir.
Sekil 4.9’da verilen dizi ile bir yigini ifade edebi-

cagiran fonksiyondadir. Bu fonksiyonda islemi- liriz.
a[o] afl] a[2] al3] al4] a[s] afe] a[7] a[8] a[9]
57 43 14 -42 50 61

Sekil 4.9 Dizi kullanilarak érnek bir yigin uygulamast

Bir dizi ile yigim1 ifade ettigimizde tamsay1
bir indis degeri bize yiginin en ustteki degerini
gosterir. Bu degere ‘top’ ismi verilir. Yukaridaki

durumda ‘top’ degeri 1 artirilacak ve 6 olacak-
tir. Yeni deger de bu alana yazilacaktir. Eger 75
degeri y1g1na eklenirse Sekil 4.10’da verilen dizi

Ornekte ‘top’ degeri 5 olarak goriulmektedir. Bu olusur.

yigina yeni bir tamsayr eklemek isteyelim. Bu
a[0] afl] al2] a3l af4] als] afe] a[7] a8l a[9]
57 43 14 42 50 61 75

Sekil 4.10 Yigin veri yapisina yeni bir eleman eklenmesi (75 eklenmistir)

Silme islemi de ayni noktadan gerceklestirilir.
Arka arkaya Ug¢ kez silme islemi uyguladigimizi

duistinelim. Bu durumda yeni liste Sekil 4.11’deki
gibi olacaktir. Yeni ‘top’ degeri ise 3’tiir.

a[0] a[l] a[2] a(3] al4]

a[5] a[6] al7] a[8] al9]

57 43 14 -42

Sekil 4.11 Yigin veri yapisindan arka arkaya ii¢ eleman silinmesi
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Diziler kullanilarak yigin veri yapis1 uygulan-
diginda, y1gina yeni bir eleman ekleme islemini

KUYRUKLAR VE YIGINLAR

gerceklestiren push fonksiyonu Sekil 4.12°de ve-
rilmistir.

cout<<"Yigin dolu. Yeni eleman eklenemez\n”;

1 void push (int stack(], int value)
2

3 if (top+1<SIZE-1)

4 {

5 top++,;

6 stack[top]=value;

7 }

8 else

9

10 }

Sekil 4.12 Yigina yen:i bir eleman ekleme fonksiyonu

Sekil 4.18’te diziler kullanilarak yigin veri ya-
p1st uygulandiginda, yigindan bir eleman silme

islemini gerceklestiren pop fonksiyonu verilmig-
tir.

15}

1 int pop (int stack [])

2

3 int temp=-1;

4 if (top!=-1)

5 {

6 temp=stack[top];
7 top--;

8 return temp;

9 }

10 else

n {

12 cout<<"Yigin bos. Eleman silinemez\n”,
13 return temp;

14 }

Sekil 4.18 Yigindan bir eleman ¢itkarma fonksiyonu

push fonksiyonunda 6ncelikli olarak ilgili y181-
nin bos alana sahip olup olmadig1 kontrol edilir.
Yiginda bos alan mevcutsa ‘top’ degiskeni 1 artti-
rilir. ‘top’ indisinin goésterdigi alana eklenmek is-
tenen deger yazilir. Eger yiginda bog alan yok ise
kullaniciya y1ginin dolu oldugu ve yeni eleman
ekleyemeyecegi bilgisi verilir.

pop fonksiyonunda yiginda eleman olup ol-
madig1 kontrol edilir. Eger yiginda eleman var
ise ‘top’ degiskeninin gosterdigi eleman gecici

bir degiskene atanarak cevrilir. ‘top’ degiskeni bir
azaltilir. Yiginda eleman yoksa bu durum kulla-
niciya bilgi olarak verilir.

Bagl listeler kullanilarak da yiginlar olustu-
rulabilir. Bagl listenin sadece bir ucu kullanilir.
Ekleme ve silme islemleri ayn1 uctan gercekles-
tirilir. Bu uctaki ilk digtimii gosteren isaretci de-
giskeni ‘top’ olarak isimlendirilir. Yiginlar1 baglh
listeler ile ifade ederken Sekil 4.14’te verilen struct

yapist ile olusturulan dagtimler kullanilir.

{

I

struct node

]
2

3 int value;
4 struct node *ptr;
5

Sekil 4.14 Yigin veri yapisinda kullanilan diigiimler igin struct yapist

Bir y1gin baglh liste kullanilarak olusturuldu-
gunda, bu yigina erigsmek icin sadece bir struct
node isaretcisi yeterlidir. Sekil 4.15’te verilen y1-

o,
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2 " Ao\
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ginda ‘top’ isaretcisi tamsay1 degeri 40 olan di-
gumu gostermektedir.
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Bir yiginda ekleme ve silme islemeleri listenin ayni noktasindan gerceklesmektedir.

o)

? v

40 ’ 30

> | 50

’ 60 | X

Sekil 4.15 Dort elemandan olusan bir yigin veri yapisinin bagh liste ile gésterimi

Bu yigina yeni bir eleman eklendiginde ‘top’
isaretcisi bu yeni elemani, yeni eleman da yiginin
eski ‘top’ digimuni gosterecektir. Silme iglemi
de ayni uctan gerceklesir. Eger yukarida verilen
yigindan arka arkaya 2 eleman silinirse, sirasiyla

40 ve 30 degerlerine sahip digimler uzaklagtiri-
lacak ve ‘top’ isaret¢isi 50 tamsay1 degerine sahip
digimu gosterecektir. Sekil 4.16 ve 4.17°de sira-
styla bagh liste ile y1gin uygulamasinda kullani-
lan push ve pop fonksiyonlar1 verilmektedir.

struct node *push(struct node *t, int number)

struct node *newNode=new struct node;

]
2

3

4 newNode->value=number;
5 newNode->ptr=t;

6 t=newNode;

7 return t;

8 }

Sekil 4.16 Bagli liste ile gosterilen bir yigina yeni bir eleman ekleme fonksiyonu

{

]
2

3

4 temp-=t;
5 t=t->ptr;
6

7

8

return t;

}

struct node *pop(struct node *t)

struct node *temp;

delete temp;

Sekil 4.17 Bagl liste ile gosterilen bir yigindan bir eleman ¢tkarma fonksiyonu

Bir yi1gim temsil etmek i¢in sadece bir di-
gum isaretcisi gerektiginden yigin olusturmak
icin ayr bir struct yapisina ihtiya¢ duyulmamais-
tir. push fonksiyonunda yeni bir dugim olustu-
rulmus, eklenecek tamsay1 bu digimin degeri
olarak atanmuistir. Yeni dugimun isaret¢i degeri
eski ‘top’ eleman1 gosterecek sekilde atanmugtir.
‘top’ diglim is yeni eklenen digiim olarak degis-
tirilmistir. Bu d0gimu gosteren isaret¢i fonksi-

yondan cevrilmistir. Ayrica push fonksiyonunda
yeni olusturulan digim icin bellekte yer ayir-
ma igleminin basarili oldugu varsayilmastir. pop
fonksiyonu eski ‘top” dugimii gecici bir isaretgi-
ye atamis ve ‘top’ digumu degistirmistir. Gegici
isaretciye atanan dugium ise delete ile silinerek,
ilgili alan bellege geri verilmistir. pop fonksiyo-
nunda, y1ginda eleman oldugu varsayilmastir.




KUYRUKLAR VE YIGINLAR

3. UYGULAMA

Yiginlar1 kullanarak bir karakter dizisini tersten
yazdirma iglemi bu bélumde uygulama olarak
gosterilecektir. Sekil 4.18’de verilen programda,
once karakter dizisi kullanicidan okunacaktir. Bi-
rinci karakterden baglayarak bu dizinin her bir
elemani push fonksiyonu ile bir y1gina eklenecek-
tir. En son yigina eklenen karakter, dizinin son
elemanidir ve yiginin en Ustinde yer alan ‘top’
eleman olacaktir. Yigindaki karakterler birer bi-
rer pop fonksiyonu ile alinip ekrana yazdirilir.
Ekrandaki ¢ikt1 dizinin elemanlarinin ters sira-

da yazdirilmasi ile olusur. Yigina en son eklenen

eleman, dizinin son elemani, yigindan ilk alinan
eleman ve ekrana yazdirilan ilk karakter olacak-
tir. Ayni sekilde yigina sondan bir 6énce eklenen
eleman yigindan alinan ve ekrana yazdirilan
ikinci karakterdir. Bu sekilde devam edildigin-
de dizinin ilk eleman1 ekrana en son yazdirilan
eleman olacaktir ve bu istenen durumdur. Prog-
ramda SIZE sembolik bir sabittir ve degeri 20
olarak belirlenmistir. ‘top” degiskeni global ola-
rak tanimlanmistir. ‘main’ fonksiyon ile push ve
pop fonksiyonlarinda ‘top’ degiskenine dogrudan

erisilebilir.

&
-

1 #include <iostream>

2 using namespace std;
3 #define SIZE 20

4

5 int top=-1;

6

7 void push (char stack([], char value)
8

9 if(top+1<SIZE-1)

10 {

1 top++;

12 stack[top]=value;
13 }

14 else

15

cout<<"Yigin dolu. Yeni eleman eklenemez\n”;

17  char pop(char stack([])

3N}

18 {

19 char temp=""

20 if(top!=-1)

21 {

22 temp=stack[top];
23 top--;

24 return temp;

25 }

26 else

27 {

28 cout<<"Yigin bos. Eleman silinemez\n”,
29 return temp;

30 }

Sekil 4.18 Bir karakter dizisini tersten yazdirmak i¢in yigin kullanimi gerceklestiren program
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k)
33
34
35
36
37
38
39
40
41

42
43
44
45
46
47
48
49

int main ()

{

char a[SIZE];
char st[SIZE];
int i, count=0;

gets(a);

for(i=0; a[i]'="\0";i++)

{
push(st, a[i]);
count++;

}

for(i=1; i<=count; i++)
cout<<pop(st);

cout<<endl;

return O;

p ARASTIRALIM

(G

postfix ve prefix gosterimi ile verilen matematiksel ifadelerin degerlendirilmesinde yigin kullanimini

arastiralim.

o)



KUYRUKLAR VE YIGINLAR

BOLUM OZETI

Bu bélimde kuyruk ve y1gin veri yapilar1 anlatilmistir. Once kuyruk yapisinin temel 6ézellikleri veril-
mis ve bu yapinin diziler ve bagli listeler ile uygulanmasi gosterilmistir. Kuyruk ilk giren ilk ¢ikar temel
kuralini temsil eden bir veri yapisidir. Kuyrukta listenin bir ucundan ekleme diger ucundan silme is-
lemi gerceklesir. Sonra y1gin yapisinin temel kurallar: anlatilmais, kuyrukta oldugu gibi diziler ve bagl
listeler kullanilarak uygulanmasi verilmistir. Yigin son giren ilk ¢ikar prensibine goére calisan bir veri
yapisidir. Listenin ayni ucu ekleme ve silme iglemi i¢in kullanilir. Bu bélimde son olarak bir kullani-
cidan okunan karakter dizisinin tersten yazdirilma iglemi gosterilmistir. Bu islem yigin kullanilarak
gerceklestirilmistir. Y1g1in uygulamasi diziler ile yapilmaig, uygulama geregi yi1ginin her bir elemani i¢in
karakter kullanilmaistir.

—
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GOZDEN GECIRELIM

Listenin bir ucundan ekleme diger
ucundan silme igslemi gerceklesen dog-
rusal veri yapisi asagidakilerden hangi-
sidir?

a) Kuyruk

b) Dizi

c) Bagliliste

d) Yigin

e) Agac

Kuyruk ile ilgili asagidaki ifadelerden
hangisi yanligtir?

a) Dizi kullanilarak uygulanabilirler.
b) Bagli liste kullanarak uygulanabilirler.

c) Ekleme ve silme islemi farkli nokta-
larda gerceklesir.

d) Dizi kullanildiginda kuyruk veri yapi-
sinin dolu olma ihtimali vardir.

e) Ekleme ve silme isglemi listenin ayni
ucundan gerceklesebilir.

4. Bos bir kuyruga sirasiyla 14, 35 ve 12 de-

gerleri ile enqueue islemi ile eklenmisg-
tir. Daha sonra sirasiyla 2 kez dequeue
islemi uygulanmaistir. Son olarak, 15 ile
20 degerleri enqueue fonksiyonu ile ek-
lenmistir. Bu durumda kuyrukta hangi
elemanlar vardir?

a) 141520
b) 1215 20
) 201535
d) 201412
e) 3520 14

Bos bir yi1gina sirasiyla 14, 35 ve 12 de—:

gerleri, push islemi ile eklenmistir. Daha
sonra sirasiyla, 2 kez pop islemi uygu-
lanmigtir. Son olarak, 20 ile 15 degerleri
push fonksiyonu ile eklenmisir. Bu du-
rumda yi1ginda hangi elemanlar vardir?

a) 142015
b) 122015
©) 352015
d) 141220
e) 143520

Listenin ayni ucundan ekleme ve silme
islemi gerceklesen dogrusal veri yapisi
asagidakilerden hangisidir?

a) Kuyruk
b) Dizi

c) Bagli liste
d) Yigin

e) Agac

6.

Bir programda sirasiyla birbirlerini cagi-
ran fonksiyonlar

Bir markette kasanin 6nunde olusan sira

Yukarida verilen islemler sirasiyla hangi
veri yapilari ile ifade edilebilirler?

a) Kuyruk - Yigin
b) Agac - Yigin
c) Agac - Kuyruk
d) Yigin - Agag
e) Yigin - Kuyruk
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7.

8.

Yanit Anahtari:
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Asagidakilerin hangisi bir kuyrugu bag-
I1 liste ile ifade etmenin avantajlarindan
birisidir?

a) Boyutunun 6nceden belirlenme zo-

runlulugu olmamasi
b) Bellekte ardisik alanlarda yerlesim
c) Sabit belirlenmis boyutunun olmasi
d) Kolay siralama islemine sahip olmasi

e) Kolay arama iglemine sahip olmasi

KUYRUKLAR VE YIGINLAR

struct node{

intv;

struct node *p;
}*top;

Yigin veri yapisim1 uygulamak icin yu-
karida verilen dugum yapis1 kullanilsin.
Asagidakilerden hangisi pop fonksiyonu
icinde yazilabileck ifadelerden birisidir?

a) struct node *top=new struct node;
b) top->value++;

C) top=top->p;

d) (top->p)++;

e) top=top+l;

Asagidakilerin hangisi kuyruk veri yap-
sisinin 6zelliklerinden birisi degildir?

a)
b)

Sadece bir ugtan ekleme yapilabilir

Silinen eleman kuyrugun sonuna tek-
rar eklenir

c) Diziler veya bagh listeler ile uygulana-
bilir
d) Ayni1 ug silme ve ekleme icin kullani-

lamaz

e)

Sadece bir ugtan silme yapilabilir

1-A  2-E 4-B

5-D

3 -

struct node{

intv;

struct node *p;
}*top;
Yi1gn veri yapisini uygulamak icin yu-
karida verilen dugium yapisi kullanilsin.
Asagidakilerden hangisi push fonksiyo-
nu icinde yazilabileck ifadelerden birisi-
dir?

a) struct node *newNode=new struct

node;
b) top->value++;
C) top=top->p;
d) (top->p)++;

e) top=top+l;

6-E 7-A 8-B 9-C 10-A
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