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GIRIS

Internet programciligi 11 dersimiz Internet Programciligi 1 dersindeki temel komut ve islevlerinin
iizerine inga edilmis ileri seviye web programlama bilgilerini barindirmaktadir. Bu baglamda ilk
bolimiimiizde PHP’de tarih/zaman islemlerine, dosya iizerinde yapilan dahil etme, agma, okuma,
olusturma, yazma ve yiikleme siireglerine, ¢erez ve oturum kullanmaya, filtrelere, islevlerde geri
cagirmaya, verileri depolamak ve degistirmek icin kullanilan JavaScript Nesne Gdsterimi’ne (JSON)
ve son olarak bir PHP betiginin hatasin1 ve beklenmeyen davranisini tanimlayan istisnalar konusuna
deginilmektedir. Ayrica her bir konu i¢in PHP betik 6rnekleri verilmektedir. S6z konusu ornekleri
sizlerinde yazip calistirmaniz faydaniza olacaktir.

TARIH VE ZAMAN

PHP’de date() islevi tarih ve saat i¢in kullanilmaktadir. Zaman damgasini daha okunabilir bir
tarih ve saate bi¢imlendirir. S6z dizimi:

date(bigin,zaman damgast)

Burada bi¢im zaman damgasi kalibin1 belirlemek icin kullanilir ve date() islevinin zorunlu bir
parametresidir. Zaman damast ise se¢imlik bir parametre olup, mevcut tarih ve zaman bilgisini
getirmektedir. Tarihlerde kullanilan bazi karakterler vardir:

e d - Ayn giinilinii temsil eder (01-31)

e m - Bir ay1 temsil eder (01-12)

e Y — Dort haneli bir yil1 temsil eder

e | (kiiclik harf 'L') - Haftanin giiniinii temsil eder

"/H nn nn
s o

Ayrica tarihlere ek bigimlendirme eklemek i¢in karakterlerin arasina veya "-" gibi diger
karakterler de eklenebilir. Asagidaki drnek, bugiiniin tarihini ti¢ farkli sekilde bigimlendirmek
icin yazilmistir:

<?php
echo "Bugiin " . date("d/m/Y") . "<br>"; // Bugilin 24/02/2024
echo "Bugilin " . date("d.m.Y") . "<br>"; // Bugiin 24.02.2024
echo "Bugiln " . date("d-m-Y") . "<br>"; // Bugiin 24.02.2024
echo date("1"); // Guniin Ingilizce adi déner

?>

Giin ve tarih bilgisi Ingilizce olarak dénmektedir. Eger Tiirkce olarak bir sonug elde etmek
istiyorsak, setlocale() ve strftime() islevlerini kullanmamiz gerekir:

setlocale(LC_TIME, 'tr_TR");

// ya da setlocale(LC_TIME, 'tr TR.UTF-8");

echo strftime('%e %B %Y %A %H:%M:%S');

// Ornek Sonuc¢: 24 Subat 2024 Cumartesi 02:05:42

Telifleri gosterirken de date() islevi tercih edilmektedir:

| &copy; 2024-<?php echo date("Y"); // © 2010-2024 ?>




Zaman gosterimlerinde de kullanilan karakterler vardir:

H - Bir saatin 24 saatlik bi¢imi (00'dan 23'e)

h - Basinda sifirlar bulunan bir saatin 12 saatlik bi¢imi (01'den 12'ye)
i - Baginda sifir bulunan dakikalar (00 - 59)

S - Basinda sifir bulunan saniyeler (00 - 59)

a - Kiiciik Harf Ante meridiem ve Post meridiem (am veya pm)

Asagidaki ornekte zamanin karakterleri kullanilarak gecerli saatin belirtilen bigimde ¢iktisi
alinmaktadir:

<?php
echo "Saat " . date("h:i:sa"); // Saat ©7:51:27pm
?>

Saat Dilimini Alma

HATIRLATMA: PHP date()

Kodunuzdan aldiginiz zaman bilgisi yanligsa, sunucu baska )
fonksiyonunun sunucunun

bir lilkede veya farkli bir saat dilimindedir. Bu durumda saat FE o
dilimini ayarlayabilirsiniz. Asagidaki Ornek, saat dilimini g?ger.l.l tarl}l'/ saatini
"Europe/Istanbul” olarak ayarlar ve ardindan gecerli saati | dondiirecegini unutmayin!

belirtilen bigimde verir:

<?php
date_default_timezone_set("Europe/Istanbul");
echo "Saat " . date("h:i:sa"); // Saat 10:57:14pm
?>

mbktime() ile Tarih Olusturun

date() islevindeki istege bagli zaman damgasi parametresinin bir zaman damgasini belirttigi
daha once anlatilmisti. Eger bu deger girilmezse, yukaridaki drneklerde oldugu gibi sistemin
giincel tarih ve saati kullanilacaktir.

PHP mktime() islevi bir tarih i¢in Unix zaman damgast olarak bilinen bir deger dondiiriir. Unix
zaman damgasi ise, Unix Donemi (1 Ocak 1970 00:00:00 GMT) ile belirtilen zaman arasindaki
saniye sayisini igerir. mktime() islevinin s6z dizimi:

mktime(saat, dakika, saniye, ay, giin, yil)

seklindedir. Asagidaki 6rnek, mktime() islevindeki bir dizi parametreden date() isleviyle
birlikte bir tarih ve saat olusturur:

<?php

$d=mktime(11, 14, 54, 8, 12, 2024);

// Olusturulan tarih 12-08-2024 11:14:54am

echo "Olusturulan tarih " . date("d-m-Y h:i:sa", $d);
?>




strtotime() ile Bir Dizeden Tarih Olusturma
PHP strtotime() islevi, insanlar tarafindan okunabilen bir tarih dizesini Unix zaman damgasina
(1 Ocak 1970 00:00:00 GMT'den bu yana gecen saniye sayist) doniistiirmek i¢in kullanilir. S6z
dizimi:

strtotime(zaman, simdi)

Asagidaki ornek strtotime() isleviyle bir tarih ve saat olusturur:

<?php

$d=strtotime("10:30pm April 15 2024");

// Olusturulan tarih 15-04-2024 10:30:00pm

echo "Olusturulan tarih " . date("d-m-Y h:i:sa", $d);
?>

PHP bir dizeyi tarihe doniistiirme konusunda oldukga faydalidir, bu nedenle cesitli degerler
girebilirsiniz. Ancak strtotime() islevi yeterince miikemmel degildir, bu nedenle oraya
koydugunuz dizeleri kontrol etmeyi unutmamak gerekir. Asagida bu duruma O&rnek
verilmektedir:

<?php
$d=strtotime("tomorrow"); // yarinin zaman bilgisi doner
echo date("d-m-Y h:i:sa", $d) . "<br>";

$d=strtotime("next Saturday"); //gelecek cumartesinin bilgisi doner
echo date("d-m-Y h:i:sa", $d) . "<br>";

$d=strtotime("+3 Months"); // 3 ay sonrasinin zaman bilgisi ddéner
echo date("d-m-Y h:i:sa", $d) . "<br>";
?>

Asagidaki 6rnekte sonraki altt cumartesi giiniiniin tarihleri verilmektedir:

<?php
$baslangic_tarihi=strtotime("Saturday");
$bitis_tarihi=strtotime("+6 weeks", $baslangic_tarihi);

while ($baslangic_tarihi < $bitis_tarihi) {
echo date("M d", $baslangic_tarihi) . "<br>";
$baslangic_tarihi = strtotime("+1 week", $baslangic_tarihi);

}

?>




Asagidaki 6rnekte 4 Temmuz'a kadar olan giin sayis1 verilmektedir:

<?php
$dl=strtotime("July 04");
$d2=ceil(($d1-time())/60/60/24);
//ceil() sayinin ondalik kismi ne olursa olsun yukari yuvarlar.
echo "4 Temmuza kadar ". $d2 ." giin vardir";
?>

Daha fazla tarih ve zaman islevi igin https://www.w3schools.com/php/php_ref date.asp adresi
incelenebilir.

PHP DOSYA iSLEMLERI

Bu kisimda PHP’de dosyalar ile ilgili ¢esitli islemlere yer verilmektedir.
Dosyalari Dahil Etme

Dosya dahil etmek ortak bir dosyay1 digerlerinde kullanmak adina yapilmaktadir. S6z konusu
durumda igerme/gerektirme (include/require) ifadeleri kullamilir. Tlgili ifadeler, segilen
dosyadaki tiim metni/kodu/isaretlemeyi onu ¢agirmis oldugunuz dosyaya kopyalar. Benzer
PHP, HTML veya metni bir web sitesinin birden fazla sayfasina eklemek istediginizde
dosyalar1 dahil etmek cok kullanishdir. Ilaveten, include ve require ifadeleri, basarisizlik
durumu disinda aynidir. Bu basarisizlik durumlar1 oldugunda,

e require onemli bir hata (E_ COMPILE ERROR) tiretecek ve betigi durduracaktir
e include ise yalnizca bir uyart (E_ WARNING) iiretecek ve komut dosyasi ¢aligmaya
devam edecektir

Bu nedenle, yiiriitmenin devam etmesini ve kullanicilara ¢iktiyr gostermesini istiyorsaniz,
include ifadesi kullanilir. Aksi takdirde, FrameWork, CMS veya karmasik PHP uygulama
kodlamasi varsa, yliriitme akisina bir anahtar dosya eklemek i¢in her zaman require ifadesi
tercih edilir. Bu, bir anahtar dosyanin yanliglikla kaybolmasi durumunda uygulamanizin
giivenliginden ve biitiinliiglinden 6diin verilmesini dnlemeye yardimci olacaktir.
Dosyalar1 dahil etmek bir¢ok is tasarrufu saglar. Genelde, tiim web sayfalariniz i¢in standart bir
listbilgi, altbilgi veya menii dosyast olusturmak istedigimizde kullanilmaktadir. Boylece
giincelleme gerekirse yalnizca dahil edilen dosyanin degistirilmesi yeterli olacaktir.
S6z Dizimi:

include 'filename';
ya da

require 'filename’;

seklindedir. Ornek olarak "footer.php" adinda standart bir altbilgi dosyamiz oldugunu
varsayalim. footer.php suna benzer:



https://www.w3schools.com/php/php_ref_date.asp

<?php
echo "<p>Telif hakki &copy; 1999-" . date("Y") . " ANKUZEF</p>";
?>

Altbilgi dosyasini bir sayfaya eklemek i¢in

<html>
<body>
<hl>Sayfama hosgeldiniz</h1>
<p>Kendiniz hakkinda bir bilgi...</p>
<p>Kendiniz hakkinda bir bilgi...</p>
<?php include 'footer.php';?>
</body>
</html>

Bir diger 6rnek icin de menii uygulamasi yapalim. Oncelikle menu.php isminde bir dosyamiz
olsun:

<?php
echo '<a href="/default.php">Ana Sayfa</a> -
<a href="/html/default.php">HTML Ders Notu</a> -
<a href="/css/default.php">CSS Ders Notu</a> -
<a href="/js/default.php">JavaScript Ders Notu</a> -
<a href="default.php">PHP Ders Notu</a>';
?>

Web sitesindeki tiim sayfalarin bu menii dosyasini kullanmast igin,

<html>
<body>
<?php include 'menu.php';?>
<hl>Sayfama hosgeldiniz</h1>
<p>Kendiniz hakkinda bir bilgi...</p>
<p>Kendiniz hakkinda bir bilgi...</p>
</body>
</html>

seklinde yapilir. Bir diger 6rnek i¢in de bir dosya igerisindeki degiskenleri baska bir dosyada
kullanmaya bakalim. Bu baglamda vars.php isminde bir dosyamiz oldugunu varsayalim. Ve
icerisinde renk ve araba isminde degiskenlerimiz olsun:

<?php
$renk="kirmizi';
$araba="BMW";

?>




Daha sonra "vars.php" dosyasini dahil edersek degiskenler ¢agiran dosyada kullanilabilir:

<html>

<body>

<h1l>Web sayfama hosgeldiniz</h1>
<?php include ‘'vars.php';
echo "Benim $renk renginde $araba arabam var.";
?>

</body>

</html>

Tiim yukarida verilen 6rneklerde include yerine require ifadesi de yazilabilirdi. Ancak dosya
bulunamadiginda betik 6liimciil hata dedigimiz bir hata tiiriinii iiretecek ve betigin ¢aligmasini
durduracaktir.

EK BiLGi: Dosya isleme herhangi bir web uygulamasinin
onemli bir pargasidir. Dosya dahil etme islemi
disinda genellikle farkli gorevler i¢in bir dosyay1
acmaniz ve islemeniz gerekir. PHP'nin dosyalar
olusturmak, okumak, yiiklemek ve diizenlemek
i¢in ¢esitli islevleri vardir.

Dosyalar1 yonetirken ¢ok dikkatli
olmalisiniz. Yanlis bir sey yaparsaniz
cok fazla zarar verebilirsiniz. Yaygin
hatalar sunlardir: Yanlis dosyay1
diizenlemek, sabit siiriiciiyli gereksiz
verilerle doldurmak ve bir dosyanin
icerigini kazara silmek.

PHP readfile() Islevi

Bu islev bir dosyayir okur ve onu c¢ikti ara bellegine yazar. Sunucuda depoladigimiz
"webdictionary.txt" adinda bir metin dosyamiz oldugunu varsayalim. Dosya suna benzer:

AJAX = Asynchronous JavaScript and XML
CSS = Cascading Style Sheets

HTML = Hyper Text Markup Language
PHP = PHP Hypertext Preprocessor

SQL = Structured Query Language

SVG = Scalable Vector Graphics

XML = EXtensible Markup Language

Dosyay1 okumak ve ¢ikti arabellegine yazmak icin kullanilan PHP kodu asagidaki gibidir
(readfile() islevi, basar1 durumunda okunan bayt sayisinit dondiiriir):

<?php
echo readfile("webdictionary.txt");
?>

Bir diger dosya islemi ise sunucudaki bir dosyay1 agma, okuma ve kapatmadir.

PHP Dosya A¢ma - fopen()




Dosyalar1 agmanin daha 1yi bir yontemi fopen() islevini kullanmaktir. Bu islev size readfile()
islevinden daha fazla segenek sunmaktadir. Dosyalama 6rneklerinde yine yukarida bahsedilen
"webdictionary.txt" isimli metin dosyasini kullanacagiz.

fopen() islevinin ilk parametresi agilacak dosyanin adini igerir, ikinci parametresi ise dosyanin
hangi modda acilmas1 gerektigini belirtir. Asagidaki ornekte, fopen() islevi belirtilen dosyay1
acamadiginda da bir mesaj olusturur:

<?php

$dosyam = fopen("webdictionary.txt", "r") or die("Dosya ag¢ilamiyor!");
echo fread($dosyam,filesize("webdictionary.txt"));
fclose($dosyam);

?>

Burada die() islevi dosya agilamadiginda devreye girer ve “Dosya agilamiyor!” seklinde bir
uyart verir. filesize() islevi ise dosyanin boyutunu dondiirmektedir. Son olarak fclose() islevi
ile acilan dosya ile islem bittikten sonra dosyay1 kapatmak i¢in kullanilir. Dosya agma modlari
Cizelge 1°de verilmektedir:

Cizelge 1. Dosya Modlar1 ve Agiklamalari

Modlar | Tanim

r Bir dosyay1 salt okunur olarak agar. Dosya isaret¢isi dosyanin baslangicinda
baslar

W Bir dosyay1 yalnizca yazmak i¢in acar. Dosyanin igerigini siler veya mevcut
degilse yeni bir dosya olusturur. Dosya isaret¢isi dosyanin baglangicinda baglar

3 Bir dosyay1 yalnizca yazmak i¢in acar. Dosyadaki mevcut veriler korunur. Dosya
isaretcisi dosyanin sonunda baglar. Dosya mevcut degilse yeni bir dosya olusturur

X Yalnizca yazmak i¢in yeni bir dosya olusturur. Dosya zaten mevcutsa FALSE
degerini dondiiriir ve bir hata verir

r+ Okuma/yazma icin bir dosya agar. Dosya isaretcisi dosyanin baglangicinda baglar

W Okuma/yazma i¢in bir dosya agar. Dosyanin igerigini siler veya mevcut degilse
yeni bir dosya olusturur. Dosya isaret¢isi dosyanin baglangicinda baslar

at Okuma/yazma i¢in bir dosya agar. Dosyadaki mevcut veriler korunur. Dosya
isaretcisi dosyanin sonunda baglar. Dosya mevcut degilse yeni bir dosya olusturur

- Okuma/yazma i¢in yeni bir dosya olusturur. Dosya zaten mevcutsa FALSE
degerini dondiiriir ve bir hata verir




PHP Dosya Okuma - fread()

fread() islevi acik bir dosyadan okur. ilk parametresi okunacak dosyanin adimi igerir ve ikinci
parametresi ise okunacak dosyanin maksimum bayt sayisini belirtir. Asagidaki 6rnek PHP kodu
"webdictionary.txt" dosyasini sonuna kadar okur:

fread($dosyam,filesize("webdictionary.txt"));

PHP Dosya Kapatma - fclose()

Bu fonksiyon agik bir dosyay1 kapatmak icin kullanilir. Isiniz bittikten sonra tiim dosyalari
kapatmak 1iyi bir programlama uygulamasidir. Sunucunuzda agik bir dosyanin dolasip
kaynaklar1 kaplamasi istenen bir durum degildir. fclose() islevi kapatmak istedigimiz dosyanin
adin1 (veya dosya adin1 tutan bir degiskeni) gerektirir:

<?php
$dosyam = fopen("webdictionary.txt", "r");
// yiritilecek diger dosya kodlariniz....
fclose($dosyam);

?>

PHP Dosyadan Tek Satir Okuma - fgets()

fgets() fonkssyonu bir dosyadan tek bir satir1 okumak i¢in kullanilir. Asagidaki ornek
"webdictionary.txt" dosyasinin ilk satirin1 verir:

<?php
$dosyam = fopen("webdictionary.txt", "r") or die("Dosya acilamiyor!™);
echo fgets($dosyam);
fclose($dosyam);

?>

Burada fgets() islevi ¢cagrisindan sonra dosya isaret¢isi bir sonraki satira taginmastir.
PHP Dosya Sonunu Kontrol Etme - feof()

feof() islevi, dosya sonuna ulasilip ulasilmadigini kontrol eder. Bu islev bilinmeyen uzunluktaki
veriler arasinda dongii yapmak i¢in kullanishdir. Asagidaki 6rnekte "webdictionary.txt" dosyasi
dosya sonuna ulagilincaya kadar satir satir okunur:
<?php

$dosyam = fopen("webdictionary.txt", "r") or die("Dosya ag¢ilamiyor!");

// Dosya sonuna kadar tek satir ¢ikti ilretme islemi

while(!feof($dosyam))

{
echo fgets($dosyam) . "<br>";
}
fclose($dosyam);

?>




PHP Dosyadan Tek Karakter Okuma - fgetc()

fgetc()bir dosyadan tek bir karakteri okumak igin kullanmilir. islev ¢agrisindan sonra dosya
isaretcisi bir sonraki karaktere gecer. Asagidaki ornekte "webdictionary.txt" dosyast dosya
sonuna ulasilana kadar karakter karakter okunur:

<?php
$dosyam = fopen("webdictionary.txt", "r") or die("Dosya ag¢ilamiyor!");
// Dosyanin sonuna kadar bir karakter ¢iktisi alma
while(!feof($dosyam)) {
echo fgetc($dosyam);
}
fclose($dosyam);
?>

PHP Dosya Olusturma - fopen()

fopen() islevi ayn1 zamanda bir dosya olusturmak i¢in de kullanilir. Var olmayan bir dosya
iizerinde kullanirsaniz fopen(), dosyanin yazilmasi (w) veya eklenmesi (a) i¢in agilmasi
kosuluyla, onu olusturacaktir. Asagidaki ornek "testfile.txt" adinda yeni bir dosya olusturur.
Dosya, PHP kodunun bulundugu dizinde olusturulacaktir:

| $dosyam = fopen("testfile.txt", "w");

Bu kodu ¢alistirmaya calisirken hatalarla karsilagiyorsaniz, PHP dosyaniza sabit siiriiciiye bilgi
yazmasl i¢in erisim izni verdiginizi kontrol etmeniz gerekir.

PHP Dosyaya Yazma - fwrite()

fwrite() islevi bir dosyaya yazmak i¢in kullanilir. Ilk parametresi yazilacak dosyanin adimi igerir
ve ikinci parametresi yazilacak dizedir. Asagidaki ornek, "yenidosya.txt" adl1 yeni bir dosyaya
birka¢ boliim ismi yazar:

<?php
$dosyam = fopen("yenidosya.txt", "w") or die("Dosya a¢ilamiyor!");
$txt = "Bilgisayar Teknolojisi\n";
fwrite($dosyam, $txt);
$txt = "Elektronik Teknolojisi\n";
fwrite($dosyam, $txt);
fclose($dosyam);
?>

"yenidosya.txt" dosyasina iki kez yazdigimiza dikkat edin. Dosyaya yazma isleminde, ilk olarak
"Bilgisayar Teknolojisi" ve ikinci olarak "Elektronik Teknolojisi" igeren $txt dizesini
gonderdik. Yazmay1 bitirdikten sonra fclose() fonksiyonunu kullanarak dosyay: kapattik.
"yenidosya.txt" dosyasini agarsak sOyle goriinecektir:

Bilgisayar Teknolojisi
Elektronik Teknolojisi
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PHP Dosya Uzerine Yazma

Yukaridaki 6rnek calistirildiginda "yenidosya.txt" adinda bir dosyamiz ve igerisinde bazi
verilerimiz bulunmaktadir. S6z konusu dosya bu durumda iken iizerine yazma isleminde
kullanabiliriz. Ancak, islem ger¢eklesti§inde mevcut tiim veriler silinecek ve yerine yeni veriler
gelecektir.

Asagidaki Ornekte mevcut "yenidosya.txt" dosyamizi agiyoruz ve igine bazi yeni veriler
yaziyoruz:

<?php
$dosyam = fopen("yenidosya.txt", "w") or die("Dosya ag¢ilamiyor!");
$txt = "Bilgisayar Programciligi\n";
fwrite($dosyam, $txt);
$txt = "Internet ve Ag Teknolojileri\n";
fwrite($dosyam, $txt);
fclose($dosyam);
?>

Simdi "yenidosya.txt" dosyasini agarsak hem “Bilgisayar Teknolojisi” hem de “Elektronik
Teknolojisi” yazilar1 kaybolmustur ve sadece az dnce yazdigimiz veriler mevcuttur:

Bilgisayar Programciligt
Internet ve Ag Teknolojileri

PHP Dosyaya Metin Ekleme

"a" modunu kullanarak bir dosyaya veri ekleyebilirsiniz. "a" modu metni dosyanin sonuna
eklerken, "w" modu dosyanin eski icerigini gegersiz kilar ve siler. Asagidaki drnekte mevcut
"yenidosya.txt" dosyamizi agiyoruz ve ona bir miktar metin ekliyoruz:

<?php
$dosyam = fopen("yenidosya.txt", "a") or die("Dosya a¢ilamiyor!");
$txt = "Sosyal Gilivenlik\n";
fwrite($myfile, $txt);
$txt = "Muhasebe ve Vergi Uygulamalari\n";
fwrite($dosyam, $txt);
fclose($dosyam);
?>

Simdi "yenidosya.txt" dosyasini acarsak, “Sosyal Giivenlik” ve “Muhasebe ve Vergi
Uygulamalar1” verilerinin dosyanin sonuna eklendigini gorecegiz:

Bilgisayar Programcilig
Internet ve Ag Teknolojileri
Sosyal Giivenlik

Internet ve Ag Teknolojileri
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PHP Dosya Yiikleme

PHP ile dosyalar1 sunucuya yiiklemek kolaydir. Ancak kolaylikla tehlike de beraberinde
gelebilir, bu nedenle dosya yiiklemelerine izin verirken her zaman dikkatli olmak
gerekmektedir. Bu baglamda oOncelikle PHP'nin dosya yiiklemelerine izin verecek sekilde
yapilandirilir. Bunun i¢in "php.ini" dosyasinda file uploads acik olarak ayarlanir:

file_uploads = On

Dosya yiikleme islemi i¢in resim dosyalar1 atilacak 6rnek bir form olusturalim:

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<form action="upload.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
Yiklenecek gorseller:
<input type="file" name="fileToUpload" id="fileToUpload">
<input type="submit" value="GoOruntu Yukle" name="submit">
</form>
</body>
</html>

Yukaridaki HTML formu i¢in uyulmasi gereken bazi kurallar:

e Formun metot i¢in post kullandigindan emin olun.
e Formun ayrica su Oznitelige ihtiyaci vardir: enctype="multipart/form-data". Ilgili
Oznitelik, formu gonderirken hangi igerik tiirliniin kullanilacagin1 belirtir
Yukaridaki gereksinimler olmadan dosya yiikleme islemi ¢alismaz. Dikkat edilmesi gereken
diger seyler:

e <input> etiketinin type = "file" 6zelligi, giris alanini, giris kontroliiniin yaninda bir
"Gozat" diigmesiyle birlikte bir dosya se¢me kontrolii olarak gosterir.

Yukaridaki form Ornegimiz, verileri daha sonra olusturacagimiz "upload.php" adli dosyaya
gondermektedir. “upload.php” dosyasi suna benzer:

<?php
$hedef dizin = "uploads/";
$hedef_dosya = $hedef_dizin . basename($_FILES["fileToUpload"]["name"]);
$yukleme_durumu = 1;
$goruntuDosyaTuru = strtolower(pathinfo($hedef dosya,PATHINFO EXTENSION));
// Yiklenecek dosyanin ger¢ek bir goriinti olup olmadigi kontrol
edilmelidir
if(isset($_POST["submit"])) {
$kontrol = getimagesize($ _FILES["fileToUpload"]["tmp_name"]);
if($kontrol !== false) {
echo "Dosya - " . $check["mime"] . "seklinde bir goériintidir.";
$yukleme_durumu = 1;
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} else {
echo "Dosya bir gorinti degildir.";
$yukleme_durumu = 0;

?>

Yukaridaki betikte:

$hedef_dizin = "uploads/" - dosyanin yerlestirilecegi dizini belirtir
$hedef dosya yiiklenecek dosyanin yolunu belirtir
$yukleme_durumu = 1 heniiz kullanilmiyor (daha sonra kullanilacak)

$goruntuDosyaTuru dosyanin dosya uzantisini tutar (kiigiik harflerle)

Bu form 6rnegini ¢alistirirken uploads isminde bir dizin olusturmay1 unutmayiniz!

Dosyanin var olup olmadigini kontrol etmek i¢in,

if (file_exists($hedef dosya)) {
echo "Oziir dileriz, bu isimde dosya mevcut.";
$yukemeDurumu = 0;

}

Dosyanin boyutunu sinirlandirmak i¢in,

if ($_FILES["fileToUpload"]["size"] > 500000) {
echo "Oziir dileriz dosyaniz 500Kb den biiyik.";
$yukleme_durumu = 0;

}

Dosya tiiriinii sinirlamak i¢in,

if($goruntuDosyaTuru != "jpg" && $goruntuDosyaTuru != "png" &&
$goruntuDosyaTuru != "jpeg" && $goruntuDosyaTuru != "gif" )

{

echo "Sadece JPG, JPEG, PNG & GIF dosyalarina izin verilmektedir.";

$yuklemeDurumu = 0;

}

Dosya yiikleme islemi i¢in gerekli olan upload.php dosyasinin tamami agagidadir:
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<?php

$hedef dizin= "uploads/";

$hedef_dosya = $hedef _dizin . basename($_FILES["fileToUpload"]["name"]);
$yuklemeDurumu = 1;
$goruntuDosyaTuru=strtolower(pathinfo($hedef_dosya,PATHINFO_EXTENSION));

// Bir goriinti dosyasi olup olmadiginin kontroli
if(isset($_POST["submit"])) {
$kontrol = getimagesize($_FILES["fileToUpload"]["tmp_name"]);
if($kontrol !== false) {
echo "Dosya - " . $check["mime"] . "seklinde bir goriintidir.";
$yukleme durumu = 1;
} else {
echo "Dosya bir gorinti degildir.";
$yukleme_durumu = 0;

}

// Dosyanin mevcut olup olmadiginin kontroli
if (file_exists($hedef dosya)) {
echo "Oziir dileriz dosya mevcut.";
$yukleme_durumu = 0;
}
// Dosya boyutunun kontrolii
if ($_FILES["fileToUpload"]["size"] > 500000) {
echo "Oziir dileriz dosya boyutu 500Kb den biiyiik.";
$yukleme_durumu = 0;

}
// Belirli tirde dosyalara izin verme
if($goruntuDosyaTuru != "jpg" && $goruntuDosyaTuru != "png" &&

$goruntuDosyaTuru != "jpeg" && $goruntuDosyaTuru != "gif" ) {

echo "Sadece JPG, JPEG, PNG & GIF dosyalaraina izin verilmektedir.";

$yuklemeDurumu = 0;

}

// $yukleme_durumu degiskeni ile yiikleme gerceklesmezse bir hata Ulretme

if ($yukleme_durumu == 0) {
echo "Oziir dileriz dosya yiiklenmedi.";
// Hersey yolunda ise yilikleme islemi
} else {
if(move_uploaded file($ FILES["fileToUpload"]["tmp_name"],
$hedef dosya)) {
echo "Dosya ".htmlspecialchars(
basename($_FILES["fileToUpload"]["name"])). " yiklendi.";
} else {
echo "Oziir dileriz dosya yiiklenirken bir hata olustu.";

?>
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Dosyalama islemleri ile ilgili daha fazla islev igin,
https://www.w3schools.com/php/php_ref filesystem.asp adresini ziyaret edebilirsiniz.
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CEREZLER

Bir gerez (cookie) genellikle bir kullaniciy1 tanimlamak | HATIRLATMA:

i¢in kullanilan ve sunucu tarafindan istemei bilgisayarina | qunucu tarafindan tarayicinin
yerlestirilen kiiglik bir dosyadir. Her seferinde ayni belleginde tutulan bir cerez,
bilgisayar, tarayici ile bir sayfa istediginde olusturulan httpOnly parametresi igeriyorsa
cerez de gonderilir. PHP ile ilgili ¢erez degerlerini hem | cerez yalnizca HTTP
olusturabilir hem de alabilirsiniz. isteklerine eklenir ve Javascript

tarafindan okunamaz,
Cerez Olusturma degistirilemez!

setcookie() islevi gerezi olusturur. S6z dizimi:
setcookie(ad, deger, son kullanma tarihi, yol, etki alani, giivenli, httponly);

Bu islevde sadece ad parametresi zorunludur. Digerleri ihtiyaca bagl olarak eklenir.

UYARI: Asagidaki ornek, "ANKUZEF" degerine sahip "user" adinda bir
¢erez olusturur. Cerezin siiresi 30 giin sonra, yani 86400 saniye
x 30°da sona erecektir. Ornekte "/" parametresi gerezin web
sitesinin tamaminda mevcut olmasmi saglar. Aksi takdirde
tercih ettiginiz dizini belirlememiz gerekir. § COOKIE global
degiskeni ise "user" cerezinin degerini almaya yarar. Ayrica ¢erezin tanimli olup olmadigini
ogrenmek icin de isset() islevi kullanilmaktadir:

setcookie() islevi
<htmI> 6gesinden Once
kullanilmalidir!

<?php
$cerez_ismi = "user";
$cerez_degeri = "ANKUZEF";
setcookie($cerez_ismi, $cerez_degeri, time() + (86400 * 30), "/");
// 86400 = 1 giin
?>
<html>
<body>

<?php
if(!isset($_COOKIE[$cerez_ismi])) {
echo .$cerez_ismi. " ' isminde bir ¢erez yoktur!";
} else {
echo "Cerez . $cerez_ismi. isminde tanimlanmistir!<br>";
echo "Degeri ise " . $ COOKIE[$cerez degeri] . "dir";

}

?>

</body>
</html>

Ornegimizde cerezin degeri, cerez gonderildiginde otomatikman URL olarak kodlanir ve
alindiginda otomatik olarak kodu ¢6ziiliir. URL kodlamasini 6nlemek i¢in setrawcookie() islevi
kullanilir.
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Cerez Degerini Degistirme
Bir ¢erezi degistirmek i¢in, setcookie() islevi kullanarak ¢erezi tekrar ayarlamaniz yeterlidir:
Cerez Silme

Bir gerezi silmek i¢in gegmisten bir tarih ile setcookie() islevi yiiriitiiliir.

<?php
// ¢erezin son kullanma tarihini 1 saat oncesine ayarlama
setcookie("user", "", time() - 3600);
?>
<html>
<body>
<?php
echo "Kullanici ¢erezi silindi.";
?>
</body>
</html>

Cerezin Etkinligini Kontrol Etme

Asagidaki Ornek, gerezlerin etkin olup olmadigini kontrol eden kiiglik bir komut dosyasi
olusturur. Oncelikle setcookie() fonksiyonuyla bir test ¢erezi olusturulup, ardindan $ COOKIE
dizi degiskeni saydirilir. Eger deger sifirdan biiyiikse ¢erez etkindir.

<?php
setcookie("test_cookie", "test", time() + 3600, '/');
?>
<html>
<body>

<?php
if(count($_COOKIE) > 0) {
echo "Cerezler etkin.";
} else {
echo "Cerezler etkin degil.";

}

?>

</body>
</html>
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OTURUMLAR

Oturum, birden fazla sayfada kullanilacak bilgileri (degiskenler halinde) saklamanin bir
yoludur. Cerezlerden farkli olarak bilgiler kullanicinin bilgisayarinda saklanmaz.

PHP Oturumu nedir?

Bir uygulamayla ¢alisirken agip, bazi degisiklikler yapip sonra kapatiriz. Bu durum bir Oturuma
cok benzemektedir. Normal olarak, bilgisayar senin kim oldugunu, uygulamay1 ne zaman
baslattigin1 ve ne zaman sonlandiracagini bilir. Ancak internette bir sorun varsa HTTP adresi
durumu korumadigindan web sunucusu sizin kim oldugunuzu veya ne yaptiginizi bilemez.
Oturum degiskenleri, birden fazla sayfada kullanilacak kullanici bilgilerini (6rn. kullanici ad,
favori renk vb.) depolayarak bu sorunu ¢ézer. Varsayilan olarak oturum degiskenleri, kullanici
tarayiciy1 kapatana kadar siirer. Bu baglamda; oturum degiskenleri tek bir kullanict hakkindaki
bilgileri tutar ve bunlar tek bir uygulamadaki tiim sayfalarda kullanilabilir.

PHP Oturum Bagslatma

session_start() islevi oturum baslatir. Oturum HATIRLATMA:

degiskenleri ise PHP § SESSION ile ayarlanir. Simdi
"demo_sessionl.php" adinda yeni bir sayfa olusturalim.
Bu sayfada yeni bir PHP oturumu baslatiyoruz ve bazi

session_start() islevi, herhangi
bir HTML etiketinden 6nce
belgenizdeki ilk sey olmalidir.

oturum degiskenlerini ayarliyoruz:

<?php
// Oturum baslatma
session_start();

?>

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<?php
// Oturum degiskenleri ayarlama
$_SESSION["favori_renk"] = "yesil";
$_SESSION["favori_hayvan"] = "kedi";
echo "Oturum degiskenleri ayarlandi.";

?>

</body>

</html>
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Oturum Degisken Degerlerini Alma

Yukaridaki oturum baglatma sayfasina ek olarak "demo session2.php" adinda baska bir sayfa
olusturuyoruz. Bu  sayfadan ilk sayfada belirledigimiz =~ oturum  bilgilerine
("demo_sessionl.php") ulasacagiz.

<?php
session_start();
?>
<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<?php
// Onceki sayfada (demo_sessionl.php) ayarlanan oturum degiskenlerini
// yazdirma
echo "Favori rengim " . $ SESSION["favori_renk"] . ".<br>";
echo "Favori hayvanim " . $_SESSION["favori_hayvan"] . ".";
?>
</body>
</html>

Burada oturum degiskenlerinin her yeni sayfaya | gk BiLGi:
ayrt ayrt aktarilmadigini, bunun yerine her

Cogu oturum, kullanicinin bilgisayarinda
sayfanin  basinda  actigimiz  oturumdan

bir kullanict anahtari belirler: Ornegin,

session_start() islevi ile alindigmi bilmemiz | 765407 t340rt8dede5a562e4f3a7612.

gerekir. Ayrica tiim oturum degiskeni degerleri Daha sonra baska bir savfada oturum

$ SESSION degiskeninde saklanmaktadir. Bir y 3 y o
acildiginda, kullanici anahtar1 igin

kullanici  oturumuna iliskin tiim oturum S
degiskeni degerlerini gbstermenin baska bir yolu | 0ilgisayart tarar. Eslesme varsa o
oturuma erisir, yoksa yeni bir oturum

da asagidaki kodu calistirmaktir:
baglatir. Bu sekilde kim oldugumuzu
sistem bilmektedir.

<?php
session_start();

?>

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<?php
print_r($_SESSION);
?>

</body>
</html>
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Oturum Degiskenini Degistirme
Bir oturum degiskenini degistirmek i¢in iizerine yazmaniz yeterlidir. Ornek kod asagidaki
gibidir:

<?php
session_start();

?>

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<?php
// oturum degiskenini lizerine yazarak degistirme
$ _SESSION["favori_renk"] = "sari";
print_r($_SESSION);

?>

</body>
</html>

Oturum Yok Etme

Tim genel oturum degiskenlerini kaldirmak ve oturumu yok etmek ic¢in sirasiyla
session_unset() ve session_destroy() islevleri kullanilmaktadir:

<?php
session_start();

?>

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<?php
// oturum degiskenlerini yok etme
session_unset();
// oturumu yok etme
session_destroy();

?>

</body>

</html>
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FiLTRELER

PHP filtreleri harici girisi dogrulamak ve temizlemek i¢in kullanilir. Bu baglamda, PHP filtre
uzantisi, kullanict girigini kontrol etmek icin gereken islevlerin ¢coguna sahiptir ve veri
dogrulamay1 daha kolay ve hizli hale getirmek i¢in tasarlanmistir.

filter list() islevi, PHP filtre uzantisinin neler sundugunu listelemek i¢in kullanilabilir:

<table>
<tr>
<td>Filter Name</td>
<td>Filter ID</td>
</tr>
<?php
foreach (filter_list() as $id =>$filter) {
echo '<tr><td>' . $filter . '</td><td>' . filter id($filter) .
"</td></tr>t;
}
?>
</table>

EK BILGI:

Verilerin dogrulanmasi = Verilerin
uygun bi¢cimde olup olmadigini
belirleme islemidir.

Neden Filtre Kullanmali?

Bircok web uygulamast harici girdi alir. Harici
girig/veriler sunlar olabilir:

Verilerin temizlenmesi = Verilerden

Bir formdan kullanict girisi yasa dis1 karakterleri kaldirmaktir.

Cerez

Web hizmetleri verileri
Sunucu degiskenleri
Veritabani sorgu sonuglari

Gegersiz gonderilen veriler giivenlik sorunlarina yol agabilir ve web sayfanizin bozulmasina
neden olabilir! PHP filtrelerini kullanarak uygulamanmizin dogru girisi aldifindan emin
olabiliriz.

PHP filter _var() Islevi

filter var() islevi, verileri hem dogrular hem de sterilize eder. Ayrica, tek bir degiskeni belirtilen
filtreyle filtreler. Kontrol etmek istediginiz degisken ve kullanilacak kontrol tiiri olmak iizere
iki parca veri alir.

Bir Dizeyi Sterilize Etme

Asagidaki 6rnekte, bir dizeden tiim HTML etiketlerini kaldirmak i¢in filter var() islevinin nasil
kullanildig1 gosterilmektedir:
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<?php
$metin = "<h1>ANKUZEF</h1>";
$yeni_metin = filter_var($metin, FILTER_SANITIZE_STRING);
echo $yeni_metin;

?>

Bir Tam Sayiy1 Dogrulama

Asagidaki ornek, $int degiskeninin bir tamsay1 olup olmadigini kontrol etmek i¢in filter var()
islevini kullanir. Eger $int bir tamsay1 ise, "Tamsay1 gecerli" degilse "Tamsay1 gecerli degil"
ciktist tiretilmektedir:

<?php
$int = 100;
if (filter var($int, FILTER_VALIDATE_INT) === 0 ||
Ifilter_var($int, FILTER_VALIDATE_INT) === false)
{
echo("Tamsay1 gecerli");
} else {
echo("Tamsay1 gecerli degil");
}
?>

Burada tamsay1 degerinde sifir kontrolii de yapilmaktadir. Aksi takdirde filtervar() islevi 0 igin
tam say1 gerecli degil ¢iktisi liretmektedir.

IP Adresini Dogrulama

Asagidaki ornek, $ip degiskeninin gegerli bir IP adresi olup olmadigin1 kontrol etmek igin
filter_var() islevini kullanir:

<?php
$ip = "127.0.0.1";

if (!filter_var($ip, FILTER_VALIDATE_IP) ==
echo("$ip adresi gecerlidir");

false) {

} else {
echo("$ip adresi gecerli degildir");
}

?>
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Bir E-posta Adresini Temizleme ve Dogrulama
Asagidaki 6rnek, once $email degiskenindeki tiim gegersiz karakterleri kaldirmak, ardindan
bunun gegerli bir e-posta adresi olup olmadigini kontrol etmek i¢in filter var() islevini kullanir:

<?php
$email = "ankuzef@ankara.edu.tr";

// tum gecersiz karakterleri kaldirma
$email = filter var($email, FILTER SANITIZE EMAIL);

// eposta adresini dogrula

if (!filter var($email, FILTER_VALIDATE_EMAIL) === false) {
echo("$email adresi gegerli");

} else {
echo("$email adresi gecerli degil");

}

?>

Bir URL'yi Temizleme ve Dogrulama
Asagidaki 6rnek, oncelikle bir URL'deki tiim yasa dis1 karakterleri kaldirmak, ardindan $url'nin
gegerli bir URL olup olmadigini kontrol etmek i¢in filter var() islevini kullanir:

<?php
$url = "https://ankuzef.ankara.edu.tr/";

// tum yasa disi karakterleri kaldirma
$url = filter_var($url, FILTER_SANITIZE_URL);

// URL dogrulama

if (!filter_var($url, FILTER_VALIDATE_URL) === false) {
echo("$url gecerli bir URL’dir");

} else {
echo("$url gecerli bir URL degildir");

}

?>

Bir Aralik Icinde Bir Tam Sayy Dogrulama
Asagidaki ornek, bir degiskenin hem INT tiirlinde hem de 1 ile 200 arasinda olup olmadigin
kontrol etmek i¢in filter var() islevini kullanir:

<?php
/* kontrol edilecek degisken */
$int = 122;

/* minimum deger */

$min = 1;
/* maksimum deger */
$max = 200;
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if (filter_var($int, FILTER_VALIDATE_INT, array("options" =>

array("min_range"=>$min, "max_range"=>$max))) === false) {
echo("Degiskenin degeri istenen aralikta degil");
} else {

echo("Degiskenin degeri $int, $min ile $max araliginda");

}

?>

IPv6 Adresini Dogrulama

Asagidaki 6rnek, $ip degiskeninin gegerli bir IPv6 adresi olup olmadigini kontrol etmek igin
filter var() islevini kullanir:

<?php
$ip = "2001:0db8:8523:08d3:1319:8a2e:0370:7334";

if (!filter var($ip, FILTER_VALIDATE_IP, FILTER_FLAG_IPV6) === false) {
echo("$ip gegerli bir IPv6 adresidir");

} else {
echo("$ip gecerli IPv6 adresi degildir");

}

?>

Sorgu Dizesi Iceren URL'yi Dogrula

Asagidaki ornek, Surl degiskeninin sorgu dizesi iceren (6rnegin
https://www.domain.com/url?degisken1=deger&degisken2=value) seklinde bir URL olup
olmadigini kontrol etmek i¢in filter var() islevini kullanir:

<?php
$url = "https://oys.ankara.edu.tr/mod/1ti/view.php?id=44029";

if (!filter_var($url, FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_QUERY_REQUIRED) ===

false) {
echo("$url sorgu dizesi iceren bir URL’dir");
} else {
echo("$url sorgu dizesi igeren bir URL degildir");
}
?>

24




ASCII Degerine Bakarak Dize Temizleme

Bir dizeyi ASCII tablosundaki verileri kullanarak temizlemek i¢in filter var() islevi kullanilir.

Asagidaki 6rnek, hem tiim HTML etiketlerini hem de ASCII degeri > 127 olan (£QA) tiim
karakterleri dizeden kaldiracaktir:

<?php
$metin = "<hl>Hello WorldA@A!</h1>";

$yeni_metin=filter var($metin, FILTER_SANITIZE_STRING,FILTER_FLAG_STRIP_HIGH);
echo $yeni_metin;
?>
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GERI CAGIRMA ISLEVLERI

Geri ¢agirma islevi, bagka bir igleve argliman olarak iletilen islevleri ifade etmektedir. Mevcut
herhangi bir islev geri ¢cagirma islevi olarak kullanilabilir. Bir islevi geri ¢agirma islevi olarak
kullanmak i¢in, islevin adini i¢eren bir dizeyi baska bir islevin argiimani olarak iletiriz.

Asagidaki ornek, bir dizideki her dizenin uzunlugunu hesaplamak i¢in PHP'nin array map()
islevine bir geri cagri iletmektedir:

<?php
function uzunlukHesapla($oge) {
return strlen($oge);

}

$meyveler = ["elma", "portakal", "muz", "hindistan cevizi"];

$uzunluklar = array_map(“"uzunlukHesapla", $meyveler);

print_r($uzunluklar); // Array ( [0] => 4 [1] => 8 [2] => 3 [3] => 16 )
?>

figi &rnek calistirildiginda array map() islevi iizerinden $meyveler isimli dizi degiskenin
icerisindeki her bir elemanmn (["elma”, “"portakal”, "muz", "hindistan cevizi"]) strlen()
araciligtyla uzunluklart alinacak ve bu islem uzunlukHesapla() islevine dizi 6gesi bitene kadar
geri cagri yapilarak tekrarlanacaktir.

PHP’nin 7.x silirlimiinden itibaren anonim olan islevler de geri ¢agirma islevleri olarak
iletilebilmektedir. Asagida, array map() islevi icin geri ¢agirma olarak anonim bir islev
kullanilmaktadir:

<?php

$meyveler = ["elma", "portakal", "muz", "hindistan cevizi"];

$uzunluklar = array_map( function($oge) { return strlen($oge); }, $meyveler);
print_r($uzunluklar);

?>

Kullanici Tanimh Fonksiyonlarda Geri Cagirma

Kullanic1 tanimli iglevler, geri cagirma islevlerini degisken olarak alabilmektedir. Bunun igin,
oncelikle degiskene parantez ekleyerek cagri yapilir. Ardindan ilgili degiskenleri normal
islevlerde oldugu gibi iletiriz:

<?php
function orneki($a) {
return $a . "! ";
}

function ornek2($a) {
return $a . "? ";

}
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?>

function cikti($a, $b) {
// $b degiskenini geri ¢agirma islevi olarak kullanma
echo $b(%$a);

}

// cikti() isimli isleve “ornekl” ve “ornek2” yi geri
// ¢agirma islevi olarak gonderme

cikti("ANKUZEF", "ornek1"); // ANKUZEF!
cikti("ANKUZEF", "ornek2"); // ANKUZEF?

llgili kod vyiiriitiildiigiinde cikti() isimli islevde “ANKUZEF” kelimesi parametre olarak
ornek1() ve ornek2() isimli islevlere degisken olarak atanmakta ve geri ¢agirma islevi elde
edilmektedir.
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PHP ve JSON

JSON, JavaScript Nesne GOsterimi anlamina gelir ve verileri depolamak ve degistirmek igin
kullanilan bir s6zdizimidir.

JSON formati metin tabanli bir bi¢cime sahip oldugundan, bir sunucudan veya sunucuya kolayca
gonderilebilir ve herhangi bir programlama dili tarafindan veri olarak kullanilabilir. PHP'nin
JSON'u islemek i¢in bazi1 yerlesik islevleri vardir. Bu baglamda, asagidaki iki fonksiyona
bakacagiz:

e json_encode()
e json_decode()

json_encode()

json_encode() islevi, bir degeri JSON bi¢imine kodlamak icindir. Asagidaki 6rnek, iligkisel
bir dizinin bir JSON nesnesine nasil kodlanacagini gosterir:

<?php
$ogrenci_sayilari = array("Bilgisayar Teknolojisi"=>150,
"Elektronik Teknolojisi"=>200);
echo json_encode($ogrenci_sayilari);
?>

Yukaridaki betik ¢agrildiginda bir JSON nesnesi elde edilmektedir:
{"Bilgisayar Teknolojisi":150,"Elektronik Teknolojisi*':200}

Benzer sekilde indeksli bir dizi lizerinde yapilan 6rnek asagida verilmektedir:

<?php

$arabalar = array("Volvo", "BMW", "Toyota");

echo json_encode($arabalar); // ["Volvo","BMW","Toyota"]
?>

json_decode()

json_decode () islevi, bir JSON nesnesinin kodunu bir PHP nesnesine veya iliskisel diziye
doniistiirmek icin kullanilir. Asagidaki 6rnek, JSON verilerinin kodunu bir PHP nesnesine
doniistiiriir:

<?php
$jsonobj = '{"Bilgisayar Teknolojisi":15@,"Elektronik Teknolojisi":200}";
var_dump(json_decode($jsonobj));

?>

Igili betigin giktist,
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object(stdClass)#1 (2) { ["Bilgisayar Teknolojisi"]=> int(150) ["Elektronik
Teknolojisi"]=> int(200) }

seklindedir. json_decode () islevi varsayilan olarak bir nesne dondiiriir. json_decode () islevinin
ikinci bir parametresi vardir ve true olarak ayarlandiginda JSON nesnelerinin kodu iliskisel

diziler halinde ¢oziiliir:

object(stdClass)#1 (2) { ["Bilgisayar Teknolojisi"]=> int(150) ["Elektronik
Teknolojisi"]=> int(200) } bool(true)

Kodu Coziilmiis Degerlere Erigim

Burada bir nesneden ve iligkisel bir diziden kodu ¢oziilmiis degerlere nasil erisilecegine dair iki
ornek verilmistir. Asagidaki 6rnek, bir PHP nesnesinden degerlere nasil erisilecegini gosterir:

<?php
$jsonobj = '{"Bilgisayar Teknolojisi":150,"Elektronik Teknolojisi":200}';
$obj = json_decode($jsonobj);

echo $obj->{"Bilgisayar Teknolojisi"} . '<br>';
echo $obj->{"Elektronik Teknolojisi"};
?>

Betik ¢ikt1 olarak iligkisel dizinin degerlerini ekrana yazar:
150
200

Diger 6rnek ise iligkisel diziden degerlere nasil erisilecegini gosterir:

<?php
$jsonobj = '{"Bilgisayar Teknolojisi":15@,"Elektronik Teknolojisi":200}';

$arr = json_decode($jsonobj, true);
echo $arr["Bilgisayar Teknolojisi"].'<br>';

echo $arr["Elektronik Teknolojisi"];
?>

Degerler Arasinda Dongii
Degerler arasinda foreach() dongiisiiyle gecis yapilmaktadir:

<?php
$jsonobj = '{"Bilgisayar Teknolojisi":150,"Elektronik Teknolojisi":200}';
$obj = json decode($jsonobj);

foreach($obj as $key => $value) {
echo $key . " => . $value . "<br>";

}

?>
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Elde edilen ¢ikti:

Bilgisayar Teknolojisi => 150
Elektronik Teknolojisi => 200

seklindedir. Asagidaki ornek ise iliskisel dizinin degerleri arasinda nasil dongii yapilacagini
gosterir:

<?php
$jsonobj = '{"Bilgisayar Teknolojisi":150,"Elektronik Teknolojisi":200}"';
$arr = json_decode($jsonobj, true);

foreach($arr as $key => $value) {
echo $key . " => " . $value . "<br>";

}

?>

30




PHP iSTISNALARI

Istisna, bir PHP betiginin hatasin1 veya beklenmeyen davranigini tanimlayan bir nesnedir.
Bir¢cok PHP islevi ve sinifi tarafindan istisnalar olusturulur. Kullanici tanimli islevler ve siiflar
da istisnalar olusturabilir. Istisnalar, bir islevin kullanamayacag1 verilerle karsilastiginda onu
durdurmanin iyi bir yoludur.

Bir Istisna Olusturmak

Throw ifadesi, kullanici tanimli bir islevin veya yontemin bir istisna olusturmasina izin verir.
Bir istisna olustugunda onu takip eden kod calistirllmaz. Bir istisna yakalanmazsa
"Yakalanmayan Istisna" mesajiyla 6liimciil bir hata meydana gelecektir. Yakalamadan bir
istisna olusturma 6rnegi asagida verilmektedir:

<?php
function bolme($bolum, $bolen) {
if($bolen == 0) {
throw new Exception("Bdlenin © olma hatasi");

¥
return $bolum / $bolen;

}

echo bolme(5, 0);
?>

Betigin ¢iktis1 suna benzemektedir:

Fatal error: Uncaught Exception: Bolenin © olma hatasi in
C:\xampp\htdocs\index.php:4 Stack trace: #@ C:\xampp\htdocs\index.php(9):
bolme(5, ©) #1 {main} thrown in C:\xampp\htdocs\index.php on line 4

try...catch Ifadesi
Yukaridaki ornekteki hatay1r onlemek, istisnalar1 yakalamak ve isleme devam etmek icin
try...catch ifadesini kullanabiliriz. S6z dizimi:

try
{
// istisnalar atabilecek kod
}
catch(Exception $e)
{
// bir istisna yakalandiginda ¢alisan kod
}
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Asagida bir istisna olustugunda mesaj atan bir 6rnek vardir:

<?php
function bolme($bolunen, $bolen) {
if($bolen == 0) {
throw new Exception("Bdlenin © olma hatasi!");

}

return $bolunen / $bolen;

try

{
echo bolme(5, 0);

}
catch(Exception $e)

{

echo "Bolme islemi tanimsizdir.";

}

?>

Betik yiiriitiildiiglinde ekrana “Bolme islemi tanimsizdir” yazar. Catch blogu, ne tiir bir
istisnanin yakalanmas1 gerektigini ve istisnaya erismek icin kullanilabilecek degiskenin adini
belirtir. Yukaridaki 6rnekte istisnanin tiirii Exception ve degiskenin adi ise $e dir.

try...catch...finally Ifadesi
try...catch...finally ifadesi istisnalar1 yakalamak i¢in kullanilabilir. finally blogundaki kod, bir

istisnanin yakalanip yakalanmadigina bakilmaksizin her zaman calisacaktir. finally mevcutsa
catch blogu istege baghdir. S6z dizimi:

try
{
// istisnalar atabilecek kod
}
catch(Exception $e)
{
// bir istisna yakalandiginda ¢alisan kod
}
finally
{
// bir istisnanin yakalanip yakalanmamasina bakilmaksizin
//her zaman calisan kod
}
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Asagida bir istisna olustugunda bir mesaj gosteren ve ardindan iglemin sona erdigini belirten
ornek bulunmaktadir:

<?php
function bolme($bolunen, $bolen) {
if($bolen == 0) {
throw new Exception("Bolenin © olma hatasi!");

}

return $bolunen / $bolen;

}

try {
echo bolme(5, 0);

}
catch(Exception $e) {

echo "Bolinemiyor. ";

}
finally {

echo "Islem tamamlandi.";
}

?>

Bir istisna yakalanmasa bile bir dize ¢iktisi almak i¢in

<?php
function bolme($bolunen, $bolen) {
if($bolen == 0) {
throw new Exception("BOlenin © olma hatasi!");

}

return $bolunen / $bolen;

}

try {
echo bolme(5, 0);

}
finally {

echo "Islem tamamlandi.";

?>

yazilmalidir.

Istisna Nesnesi

Istisna Nesnesi, islevin karsilastig1 hata veya beklenmeyen davranis hakkinda bilgi igerir. S6z
dizimi:
new Exception(mesaj, kod, énceki)

Burada {i¢ parametrenin kullanim1 da istege bagli olup,
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e “mesaj” istisnanin neden atildigin1 gostermek,
e “kod”, istisnay1 ayni tiirdeki digerlerinden kolayca ayirt etmek i¢in kullanilabilecek bir
tam say1 iiretmek ve
e “Onceki” de istisna baska bir istisnanin catch blogunda atilmigsa, bu istisnanin bu
parametreye iletilmesini saglamak
i¢in kullanilmaktadir.

Yontemle
Cizelge 2

Cizelge 2

r
’de PHP istisnalar i¢in kullanilan diger yontemler ve kullanim amaci verilmektedir:

. Istisna Yontemleri

Yontem

Tanim

getMessage() | Istisnanin neden atildigimi agiklayan bir dize dondiiriir

getPrevious()

Bu istisna bagka bir istisna tarafindan tetiklendiyse, bu yontem dnceki
istisnay1 dondiiriir. Degilse, null degerini dondiiriir

getCode() Istisna kodunu dondiiriir
getFile() Istisnanim olusturuldugu dosyanin tam yolunu dondiiriir
getLine() Istisnay1 atan kod satirmin satir numarasini dondiiriir

Asagida bir istisna i¢in Cizelge 2°de verilen yontemler kullanilmaktadir:

<?php

function bolme($bolunen, $bolen) {

retu

}

try

}

catc

?>

if($bolen == 0) {
throw new Exception("Bdlenin @ olma hatasi!", 1);

}

rn $bolunen / $bolen;

{
echo bolme(5, 0);

h(Exception $ex) {

$code = $ex->getCode();

$message = $ex->getMessage();

$file = $ex->getFile();

$line = $ex->getline();

echo "$line. satirda $file dosyasinda istisna olusturuldu: [Code
$code] $message";
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Yukaridaki betigin ¢iktisi,

4. satairda C:\xampp\htdocs\index.php dosyasinda istisna olusturuldu: [Code 1]
Bolenin © olma hatasi!

seklindedir.
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BOLUM OZETi

Ileri internet programciligi, web gelistirme alaninda daha karmasik ve ileri diizey becerilerin
gerektigi bir konudur. Ilgili alanda uzmanlagmak isteyenler, genellikle internet Programcilig
1, dersindeki temel web gelistirme bilgisine sahip olduktan sonra ileri diizey teknolojiler ve
teknikler 0grenmeye baslarlar. Bu baglamda, sunucu tarafli programlama ve uygulama
araylzii hazirlama bilgilerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Sunucu tarafli programlama genellikle
veritaban1 yonetimi, sunucu i§ mantig1 ve uygulama programlama arabirimleri yani api'ler
olusturmayz1 igerir. Ayrica, kullanici deneyimini iyilestirmek, tarayict uyumlulugunu saglamak
ve gorsel tasarimi optimize etmek adina etkilesimli arayiizlere ihtiya¢ vardir. Bu nedenle
html, si es es, Java Script, PHP, My es q eL, gibi yazilimlarda kendimizi gelistirmemiz
gerekir. {leri diizey web uygulamalari genellikle bilyiik miktarda veri ile calisir. Veritaban
tasarimi, optimize edilmis sorgularin yazilmasi ve veritabani yonetimi becerileri, ileri internet
programciliginin 6nemli bir pargasidir. Giivenlik ve performans optimizasyonu ise yine bu
alanda dikkate alinmasi gereken bir diger konudur. Bizler kitabimizin birinci boliimiinde
islevler, dosyalama, filtreleme ve ji son objeleri ile ¢alisarak ileri diizey web uygulamalarina
giris yaptik. Ilerleyen béliimlerde nesneye yonelik programlama, My es q eL, ile veritabam
islemleri x emel, Ajax ve web servislerini 6grenerek bu alandaki ihtiyaglarimizi karsilamaya
calisacagiz. leri internet programciligi, siirekli olarak degisen ve gelisen bir alandir. Bu
nedenle, bu alanda ¢alisanlar siirekli olarak yeni teknolojileri ve en iyi uygulamalar1 takip

etmeli ve kendilerini siirekli olarak giincellemelidirler.
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GOZDEN GECIRELIM

1. Giiniin (pazartesi, sal1 vb.) ¢iktisini nasil aliriz?
2. Veritabani1 baglantis1 icin conn.php isimli bir dosyanizin oldugunu varsaym. Ilgili dosyayi
veritabanina baglanti yapmak istediginiz diger web sayfalarinda da kullanmaniz gerekmektedir.

Bahsi gecen dosyayi sayfalara dahil eden PHP kodu nedir?

3. Kullanic1 bilgilerini tanimlamak ve ilgili degerleri diger sayfalara da tasimak adina ne
kullanilmalidir?

4, PHP’de dosya islemleri i¢in kullanilan iglevler nelerdir?

5. JSON verilerini islemek i¢in hangi islevleri kullaniriz?

Cevaplar:

1. echo date(l);

2. <?php include conn.php';?>

3. ¢erez ya da oturum

4. readfile(), fopen(), fread(), fwrite(), fclose(), fgets(), feof(), fgetc()

5. json_encode(), json_decode()
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GIRiS

Nesne Yonelimli Programlama (Object-Oriented Programming) (OOP), yazilim gelistirme
siirecinde ihtiyaglar, nesneler ve bu nesneler arasindaki iligkiler ilizerine odaklanir. Bu
yaklasim, ger¢ek diinyadaki nesnelerin (objelerin) modellenmesi ve bu objeler arasindaki
etkilesimlerin programlama dili i¢inde temsil edilmesi i{izerine kuruludur. Nesne yonelimli
programlamada, veri ve islevsellik bir araya getirilerek bir nesne olusturulur. Bu nesneler,
belirli 6zellikleri (nitelikler veya 6znitelikler) ve davranislari (metodlar veya islevler) igerebilir.
Bu sayede, programlar daha modiiler, anlagilabilir ve bakimi kolay hale gelir. Nesne yonelimli
programlama, programlarin yeniden kullanilabilirligini artirir ve biiyiikk 6lcekli yazilim
projelerinin yonetimini kolaylastirir.

Nesne tabanli programlamada, nesneler 6zellikleri (Properties), islevleri (Methods) ve olaylar1
(Events) ile tanimlanir. Bu programlama paradigmalarina 6rnek olarak C++, C#, Java,
Objective-C, PHP, Smalltalk, Python, Ruby, ABAP/4 ve Visual Basic .NET o6rnek olarak
verilebilir.

Prosediirel programlama, iglemleri ve fonksiyonlar1 veriler iizerinde uygulamakla ilgiliyken,
nesne yonelimli programlama verileri ve fonksiyonlar1 igeren nesneler olusturmayi hedefler.

Nesne yonelimli programlamanin prosediirel programlamaya gore birkagc avantaj
bulunmaktadir:

e NYP, daha hizli ve daha kolay bir sekilde yiiriitiiliir.
e NYP, programlar i¢in net bir yapi saglar.

e NYP, PHP kodunun "Kendini Tekrar Etmeme" (DRY) ilkesine uymasina yardime1 olur
ve kodun bakimini, degistirilmesini ve hata ayiklamasini kolaylagtirir.

e NYP, daha az kod yazma ve daha kisa gelistirme siiresi ile tamamen yeniden
kullanilabilir uygulamalarin olusturulmasini miimkiin kilar.

Ipucu: "Kendini Tekrar Etmeme" (DRY) prensibi, kod tekrari azaltmay: hedefler. Ortak
kodlar1 uygulamadan ayiklamali, tek bir yerde tutmali ve yeniden kullanmalisiniz, boylece
tekrar1 6nlemis olursunuz.

Nesne tabanli programlama, ii¢ temel prensibe dayanir:

e Kapsiilleme/Paketleme (Encapsulation): Kullaniciya gosterilmeyen kod pargalarinin
gizlenmesini ifade eder. Kullanici, bir aracin istedigi sonucu alirken aracin i¢ isleyisiyle
ilgilenmez.

e Kalim (Inheritance): Bir smiftan yeni bir sinif olusturmay: ifade eder. Yeni sinif,
ozelliklerini ve davraniglarini temel aldig1 eski siniftan miras alir.



e (ok Bicimlilik (Polymorphism): Ayni islemin farkli nesneler veya ortamlar {izerinde
farkli sonuglar iiretebilme yetenegidir. Ornegin, konusma islemi yiiksek sesle, normal
ses tonuyla veya kisik sesle gerceklestirilebilir.

SINIFLAR VE NESNELER

PHP'de, modern programlama dillerinde oldugu gibi sinif tanimlamalar1 yapilabilir. PHP'nin
5. versiyonuyla birlikte sinif tanimlama konusunda 6nemli degisiklikler yapilmis ve tamamen
yeni bir Nesne Modeli olusturulmustur. Programlama dillerinde siniflar, kendi i¢ginde tutarliligi
olan 6zel isleri modellemek i¢in kullanilir. Bu islerin yiiriitiilmesinden tamamen tanimlanan bu
smif sorumlu olacaktir. Boylece, programlar gergek hayatta oldugu gibi siniflar aracilifiyla
modellenir ve daha anlasilir hale gelir. Sinif tanimlamalariyla kodlar diizenli bir sekilde yazilir
ve tekrar tekrar kullanilabilir hale gelir. Ornegin, veritabani islemleri igin bir sinif tanimlamasi
yapilabilir ve veritabaniyla ilgili tiim iglemler bu sinif tizerinden gergeklestirilebilir. Benzer
sekilde, web sayfasinda kullanici islemleriyle ilgili bir sinif tanimlamasi yapilabilir ve kullanici
girisi, ¢ikisi, yeni kullanici tanimlama gibi bircok islem tamamen bu sif {izerinden
gerceklestirilebilir. Asagidaki Resim 1°de Araba sinifindan tiiretilmis fakat kendine 6zgii farkl
ozellikleri bulunan arabalar sinif-nesne iliskisine 6rnek gosterilebilir.

SINIFLAR NESNELER

Resim 1: Smif- Nesne iliskisi

Siniflar icerisinde sabitler, degiskenler ve fonksiyonlar bulunabilir. Bunlara siifin iiyeleri
denilmektedir. Sinif tanimlanirken class kelimesi kullanilir. Siniftan tiiretilen her bir 6rnek ise
nesne olarak tanimlanmaktadir. Program geregi yapilan islemler genelde sinifin bir 6rnegi olan
nesneler lizerinden yiiriitiilmektedir.

Sinif tanimi, class anahtar kelimesiyle baslamalidir. Sinif ad1, class kelimesinden sonra gelir
ve ardindan iki siislii parantez “{}” icerisinde sinifa ait 6zelliklerin ve yontemlerin tanimlari
bulunur.

Sinif ad1 olarak herhangi bir etiket kullanilabilir, ancak bu PHP i¢in 6zel olarak ayrilmis bir
kelime olmamalidir. Gegerli bir sinif adi, bir harf veya alt ¢izgi ile baslar ve ardindan sayilar,
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harfler veya alt ¢izgiler icerebilir. Tiirkge karakterlerin kullaniminda bir kisitlama olmasa da

programlamada miimkiin oldugunca kullanmamak dogru olacaktir. Ornek: Araba, Araba,
Araba?

PHP’de sinif tanimlamalarinda gegerli kabul edilmeyen tanimlamalar sunlardir.
e Rakamla Baslayan Sinif Ismi: class 1Smif { } / Hatal
e Ozel Karakterler Iceren Smif Ismi: class #Sinif { } / Hatal
e Bosluk igeren Smif Ismi: class Uzun Smif { } // Hatali
e Ayrilmis PHP Anahtar Kelimeleri Kullanan Sinif ismi: class function { } / Hatal

Asagidaki 6rnekte bir sinif ve metotlar yardimiyla bir nesnenin 6zellikleri ekranda gosteriliyor.

<?php

class Araba

{
public $marka;
public $model;
public $renk;

//kurucu metot olusturuluyor
public function __construct($marka, $model, $renk)

{
$this->marka = $marka;
$this->model = $model;
$this->renk = $renk;

¥

//bir metot yardimiyla gosterim saglaniyor
function ozellikleriGoster()

{
echo "Araba Ozellikleri: Marka -" . $this->marka . "Model - " . $this-
>model . "Renk -" . $this->renk;
}

}

$arabal = new Araba("Toyota", "Corolla", "Beyaz");
$arabal->ozellikleriGoster();
?>

$this Anahtar Kelimesi
$this anahtar s6zctigii gegerli nesneyi ifade eder ve yalnizca yontemlerin i¢inde kullanilabilir.

Ornek:

<?php
class Meyve{
public $meyveAdi;
}

$elma = new Meyve();
?>

Ornekte yer alan $meyveAdi dzelliginin degerini iki yontemle degistirebiliriz.




Yontem 1: Sinifin i¢inde (set_ meyveAdi() yontemini ekleyerek ve $this'i kullanarak):

<?php
class Meyve {
public $meyveAdi;
function set_meyveAdi($meyveAdi){
$this -> meyveAdi = $meyveAdi;
}
}

$elma = new Meyve();
$elma->set_meyveAdi("Elma");

echo $elma->meyveAdi;
?>

Yontem 2: Sinifin disinda (6zellik degerini dogrudan degistirerek):

<?php
class Meyve {
public $meyveAdi;
}
$elma = new Meyve();
$elma->meyveAdi="Elma";

echo $elma->meyveAdi;
?>

Bir nesnenin belirli bir sinifa ait olup olmadigini kontrol etmek i¢in instanceof anahtar s6zciigii
kullanilir.

<?php
class Meyve {
public $meyveAdi;
}
$elma = new Meyve();
$elma->meyveAdi="Elma";

//echo $elma->meyveAdi;

var_dump($elma instanceof Meyve);
?>

new Anahtar Sozciigii

Bir sinifin 6rnegini olusturmak igin new anahtar kelimesi kullanilmalidir. Ornegin: $ornek =
new Sinif();

Nesnenin olusturulmasi sirasinda bir hata olusturmamasi igin yapict metot, istisna (exception)
olusturmayacak sekilde yapilandirilmis olmasi gerekir. Ayrica siniflardan  6rnek



https://www.php.net/manual/tr/language.oop5.basic.php#language.oop5.basic.new

olusturulmadan once tanimlanmis olmasi gereklidir. new kelimesi ile tanimlanmis olan
nesnenin 6zelliklerinde bellekte yeni bir nesne olusturulur.

PHP - Kurucular (Constructor)

Smiflar (nesneler) olusturuldugunda otomatik g¢alisan metotlar yapici veya kurucu metot
(constructor method) olarak isimlendirilirler. Her yeni 6rnek olusturuldugunda kurucu metot
caligtirilir ve ilklendirme islemleri bu yontemle gergeklestirilir.

PHP'de, bir sinifin kurucusunu tanimlamak i¢in __construct() metodunu kullanilir. Bu metod,
sinif adindan once c¢ift alt ¢izgi ile belirtilir ve sinifin 6zelliklerini baslatmak veya diger
baslatma islemlerini ger¢eklestirmek icin kullanilir.

//kurucu metodumuz (bir kere ¢alisacak)
public function __construct()

{

echo "Lastik sayisi: " . $this->lastik . ", Vites sayisi: " . $this->vites
. "<br>";
}

Iki alt ¢izgi ile baslayan kurucu metotlarin tanimlanmasinda, zorunlu olmayan fakat ihtiyac
duyuldugu kadar parametre kullanilabilir.

<?php
class Bisiklet {
public $lastik = 2;
public $vites = 6;
//kurucu metodumuz (bir kere ¢alisacak)
public function __ construct()
{
echo "Lastik sayisi: " . $this->lastik . ", Vites sayisi: " . $this-
>vites . "<br>";

public function bisiklet_sur(){
if($this->lastik >= 2 && $this->vites >= 1){
//En az iki lastik ve bir vites varsa
$this->lastik -=2;

$this->vites -= 1;
echo "Bisiklet Surildu";
}else{

echo "Bisikletin lastik ve/veya vitesini kontrol ediniz";

}
}
}
$bisiklet = new Bisiklet(); // Nesne olusturduk
$bisiklet->bisiklet_sur(); // Hesne ile Slnlf icerisindeki bir metoda

ilerledik
?>

PHP - Yikicilar (Destructors)

Yikicilar (destructors) bir siniftan 6rnek alinan nesnenin kullanimi sona erdiginde, 6rnegin
bellekten kaldirildiginda calistirilan 6zel metodlardir. Yikict metotlar, PHP'de  destruct()
olarak adlandirilir ve smif i¢inde tanimlanirlar.




Yikic1 metotlar, 6rnegin sonlandirilmasi gereken bazi kaynaklari1 serbest birakmak, dosyalari
kapatmak, veritabani baglantilarin1 sonlandirmak gibi islemleri gerceklestirmek i¢in kullanilir.
Bu, nesnenin artik ihtiya¢ duyulmadigi ve programin bellek kullanimini optimize etmek i¢in
bellekten kaldirildig1 durumlarda 6nemli olabilir.

Bir smif i¢inde tanimlanan bir yikici metot, nesnenin kullanimi sona erdiginde otomatik olarak
cagrilir ve her 6rneklemede yalnizca bir kez ¢alisir. Yikict metotlar genellikle baslatict metotlar
(constructors) ile ¢ift olarak kullanilir. Baglatici metod nesnenin olusturuldugu zaman, yikici
metot ise nesnenin bellekten kaldirildigi zaman calisir.

<?php
class Araba {
public function __construct(){ //kurucu metot tanimi
echo "Araba nesnesi olusturuldu.";
}

public function araba_kullan(){
echo "Araba kullaniliyor.";
}

public function __destruct(){//yikici metot tanimi
echo "Araba nesnesi bellekten kaldirildi.";
}

}

$araba = new Araba(); // Araba nesnesi olusturuldu.
$araba->araba_kullan(); // Araba kullaniliyor.
unset($araba); // Araba nesnesi bellekten kaldirildai.
?>

Ipucu: Yapicilar ve yikicilar kod miktarimi azaltmaya yardimer oldugundan ¢ok faydalidirlar!

PHP - Erisim Belirleyiciler (Access Modifiers)

Erisim belirleyiciler, nesne tabanli programlamada kapsiilleme prensibini uygulamak ig¢in
kullanilan anahtar kelimelerdir. Bir smifin iiyelerine (6zellikler ve yontemler) nerelerden
erisilebilecegini belirlerler.

PHP'de 3 temel erisim belirleyici vardir:

Public: Public olarak tamimlanan bir iiyeye, sinifin kendisinden, olusturulan
nesnelerden ve bu siiftan miras alan alt siniflardan erisilebilir.

Private: Private olarak tanimlanan bir iiyeye sadece sinifin kendisinden erisilebilir.
Disaridan, nesnelerden ve alt siniflardan erisilemez.




Protected: Protected olarak tanimlanan bir {iyeye, sinifin kendisinden ve bu siniftan

miras alan alt siniflardan erisilebilir. Disaridan ve nesnelerden erisilemez.

Erigim belirleyicilerde bilinmesi gereken bazi énemli noktalar ise sunlardr.

Varsayilan erisim belirleyici: Bir iiyenin erisim belirleyicisi belirtilmezse,
varsayilan olarak public olur.

Erisim belirleyiciler ve kalitim: Bir siniftan miras alan alt sinif, tist siniftaki
protected iiyelere erisebilir.

Erigim belirleyicileri kullanmanin faydalari:

Kod giivenligi: Kapsiilleme prensibini saglayarak kodun daha giivenli ve saglam
olmasin1 saglar.

Degisiklik yonetimi: Kodda degisiklik yapmay1 kolaylastirir.

Bakim kolayhgi: Kodun daha kolay anlasilmasini ve bakimi yapilmasini saglar.

<?php

class Kisi {

}

public $ad; // Her yerden erisilebilir
private $yas; // Sadece Kisi sinifindan erisilebilir
protected $adres; // Kisi sinifindan ve alt siniflardan erisilebilir

// Ad 06zelligine erisim saglayan metot
public function getAd()

{
}

return $this->ad;

// Yas 0zelligine erisim saglayan metot
private function getYas()
{

}

return $this->yas;

// Adres 0zelligine erisim saglayan metot
protected function getAdres()

{
}

return $this->adres;

$kisi = new Kisi();

echo $kisi-»ad; // Calisir

echo $kisi->yas; // Hata: 'yas' 0zelligi erisilebilir degil
echo $kisi->adres; // Hata: 'adres' 6zelligi erisilebilir degil

?>




PHP'de Kahitim Nedir?
PHP'de kaliim, Nesneye Dayali Programlama'da (OOP) yeni simiflar (alt siiflar)

olusturmaniza ve mevcut smiflarin (iist siniflar) ozelliklerini ve yontemlerini yeniden
kullanmaniza olanak tantyan temel bir kavramdir. Bu, kodun yeniden kullanilabilirligini tesvik
eder, yedekliligi azaltir ve kodunuzu hiyerarsik bir sekilde diizenlemenize yardimei olur.

Kalitimin Temel Noktalari:

e Bir alt sinif, iist sinifindan tiim halka ag¢ik ve korunan iiyeleri (6zellikler ve yontemler)
devralir.

e Alt sinif, devralinan liyelere ek olarak kendi 6zel tliyelerine de sahip olabilir.

e Bir alt sinifi, bir iist siniftan devralmak igin extends anahtar kelimesi kullanilir.

Kalitimin Faydalari:

e Kod Yeniden Kullanilabilirligi: Bir iist siniftan ortak islevleri devralarak ayni1 kodu
tekrar tekrar yazmaktan kacinabilirsiniz.

® Azaltilmis Yedeklilik: Kalitim, kod kopyalamay1 6nler ve kod tabaninizi temiz tutar.

e Hiyerarsik Iliskiler: Stmf hiyerarsileri olusturarak nesneler arasindaki gercek diinya
iliskilerini modellemenize olanak tanir.

e Polimorfizm: Kalitim, farkli siniflardaki nesneleri benzer sekilde ele almaniza olanak
taniyan polimorfizm i¢in bir temel olusturur.

<?php
class Hayvan
{
public $isim;
public function sesCikar()
{
echo "Genel hayvan sesi";
}
}
class Kopek extends Hayvan
{
public function havla()
{
echo "Hav!";
}
}

$kopek = new Kopek();
$kopek->sesCikar(); // Hayvan'dan devralindi
$kopek->havla(); // Kopek'e 6zgi yontem

?>




EK BILGI

PHP, tek kalitim destekler, yani bir alt sinif dogrudan yalnizca bir {ist siniftan
miras alabilir.

Miras alma zinciri olusturarak (6rnegin, torun sinifin alt siniftan miras almasi) ¢ok
seviyeli bir miras alma yapisi olusturabilirsiniz.

Kalitim, alt sinifta devralinan yontemlerin gecersiz killmmasina izin verir. Bu,
devralinan bir yontemin davranisini, alt sinifin 6zel gereksinimlerine uyacak sekilde
yeniden tanimlayabileceginiz anlamina gelir.

PHP'de Kalitim ve Korumali Erigim Degistirici

Korumali Erigim Degistirici: protected erisim degistirici, bir sinifin liyelerine (6zellikler ve
yontemler) sadece sinifin kendisinden ve bu siniftan miras alan alt simiflardan
erisilebilmesini saglar.

Kahtim ile Iliskisi:

e Bir alt sinif, bir iist siniftan devralinan korumali iiyelere dogrudan erisebilir.

e Disaridan ve nesnelerden korumali iiyelere erisilemez.
Faydalari:

e Kapsiilleme: Sinifin i¢ isleyisini gizleyerek kodun daha giivenli ve saglam olmasin
saglar.
e Degisiklik Yonetimi: Kodda degisiklik yapmayi kolaylastirir.

e Bakim Kolayhgi: Kodun daha kolay anlasilmasini ve bakimi yapilmasini saglar.

<?php
class UstSinif
{
protected $isim;
protected function getIsim()
{
return $this->isim;
}
}
class AltSinif extends UstSinif
{
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public function getUstSinifIsmi()
{

}

return $this->isim; // Calisir, isim devralindi

}

$ustSinif = new UstSinif();
echo $ustSinif->isim; // Hata: 'isim' 0zelligi erisilebilir degil
$altSinif = new ALtSinif();
echo $altSinif->isim; // Hata: 'isim' 0zelligi erisilebilir degil
echo $altSinif->getUstSinifIsmi(); // Calisir, getIsim metodu araciligiyla
erisim
?>

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

e Korumali iiyeler, alt siniflarda degistirilebilir.

e Korumali iiyeler, sadece miras yoluyla erisilebilir, dogrudan erisim miimkiin
degildir.

PHP'de Miras Yontemleri Gegersiz Kilma

PHP'de, bir alt sinifta iist simiftan devralinan bir yontemin davranisinmi yeniden
tammmlamak i¢in gegersiz kilma (override) islemini kullanabilirsiniz.

Nasil Yapilir:

e Alt sinifta, ayn1 ada ve parametre listesine sahip bir yontem tanimlanir.

e Bu yontem, list siniftan devralinan yontemi gegersiz kilar ve onun yerine geger.
Asagida yer alan kod bir "Meyve" smifi olusturur ve ondan tiiretilmis bir "Cilek" sinifi igerir.

"Meyve" sinift meyve 6zelliklerini temsil ederken, "Cilek" sinifi, meyve 6zelliklerine ek
olarak agirlig1 da temsil eder.

<?php
// Meyve sinifi tanimlaniyor
class Meyve
{
// Meyve 0Ozellikleri
public $isim;
public $renk;

// Meyve sinifinin yapici metodunu tanimliyoruz
public function __ construct($isim, $renk)

{
// Kurucu metotta meyve 6zelliklerini atiyoruz
$this->isim = $isim;
$this->renk = $renk;

}

// Meyveyi tanitan metot
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public function tanitim()
{
// Meyvenin adini ve rengini ekrana yazdiriyoruz
echo "Meyvenin adi {$this->isim} ve rengi {$this->renk}.";

}

// Gilek sinifi Meyve sinifindan tiretiliyor
class Cilek extends Meyve
{

// Cilegin ek 0zelligi: agirlik

public $agirlik;

// Cilek sinifinin yapici metodunu tanimliyoruz
public function ___construct($isim, $renk, $agirlik)
{
// Cilek sinifinin yapici metodu, Meyve sinifinin yapici metodunu
¢agirir
parent::__construct($isim, $renk);
// Cilegin agirligini atiyoruz
$this->agirlik = $agirlik;
}

// Cilegi tanitan metot
public function tanitim()
{
// Cilegin adini, rengini ve agirligini ekrana yazdiriyoruz
echo "Meyvenin adi {$this->isim}, rengi {$this->renk} ve agirligi
{$this->agirlik} gram.";

}

// Cilek nesnesi olusturuluyor

$cilek = new Cilek("Cilek", "kirmizi", 50);
// Cilegi tanitan metot ¢agriliyor
$cilek->tanitim();

?>

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

e Gegersiz kilma isleminde, alt siniftaki yontemin imzasi (ad1 ve parametre listesi) iist
siniftaki yontemin imzasiyla tam olarak eslesmelidir.

e Gegersiz kilinan yontem, override anahtar kelimesiyle agikga belirtilebilir. Bu,
kodun daha okunabilir ve anlagilir olmasini saglar.

Gegersiz Kilmamn Faydalari:

o Kodun Esnekligi: Farkli alt siniflar i¢in farkli davranislar saglayarak kodun daha
esnek olmasini saglar.

e Kod Yeniden Kullanilabilirligi: Genel islevselligi iist sinifta tanimlayarak ve alt
siiflarda 6zellestirerek kodun yeniden kullanilabilirligini artirir.
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PHP'de final Anahtar Kelimesi

PHP'de final anahtar kelimesi, kalitim1 ve yontem gegersiz kilmayi kisitlayarak kodun netligini
ve istenmeyen davranislari onler. Islevleri sunlardr:

1. final Siniflar:

e Bir smif final olarak bildirildiginde, baska simiflar tarafindan tiiretilemez.

e Bu, temel bir kavrami temsil eden veya miras yoluyla degistirilmemesi gereken iyi
tanimlanmis bir uygulamasi olan smiflar i¢in kullanighdir.

<?php
final class Matematik {
public static function toplama($a, $b)

{
}

return $a + $b;

}

/* final olarak tanimlanmis bir siniftan yeni bir

sinif tiretme islemi gerc¢eklestirilemez. Bu kod hata verir.
*/

class Geometri extends Matematik {

}

?>

PHP - Simif Sabitleri

Sinif sabitleri, bir sinifin tim nesneleri tarafindan paylasilan ve degistirilemeyen degerlerdir.
Sabitler, const anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.

e Smif adi ve :: operatorii kullanilarak sabite erisebilirsiniz.

e Bir nesne Ornegi araciligiyla da sabite erisebilirsiniz.
Simf Sabitlerinin Ozellikleri:

e Sabitler, bir kez tanimlandiktan sonra degistirilemez.
e Sabitler tiim nesneler tarafindan paylasilir.
e Sabitler, statik (static) olarak da bilinir.

e Siif sabitleri biliylik/kiiclik harfe duyarlidir. Ancak sabitlerin tamaminin biiyiik harflerle
adlandirilmasi 6nerilir.

e Sabitler, basit veri tiirleri (string, integer, float) veya null deger alabilir.

Sinif Sabitlerini Kullanmanin Avantajlar::
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e Kodun daha okunabilir ve anlagilir olmasini saglar.

e Tekrarlayan degerleri tek bir yerde tanimlayarak kodun daha az yer kaplamasini
saglar.

e Degisiklikleri tek bir noktadan yaparak kodun daha kolay bakimi yapilmasini saglar.

self veya, asagidaki gibi , anahtar kelimeyi, ardindan kapsam ¢6ziimleme operatoriinii ( ::) ve
ardindan sabit adin1 kullanarak sinif i¢inden bir sabite erisebiliriz :

<?php
class Veritabani
{
const HOST = "localhost";
const KULLANICI_ADI = "admin'";
const SIFRE = "1234";
const VERITABANI_ADI = "phpDers";
public function baglan()
{
echo "HOST : " . self::HOST . "\n";
echo "KULLANICI ADI: " . self::KULLANICI ADI . "\n";
echo "SIFRE : " . self::SIFRE . "\n";
echo "VERITABANI ADI: " . self::VERITABANI ADI . "\n ";
}
}

$baglanti = new Veritabani();
$baglanti->baglan( ) ;
?>

PHP - Soyut Simiflar ve Yontemler

Soyut siniflar ve yontemler, PHP'de nesne yonelimli programlamada kullanilan bir kavramdir.
Bir siif soyut olarak isaretlenebilir, yani soyut bir sinif, kendisi drneklenemez ancak diger
smiflarin temelini olusturabilir. Soyut siniflar, genellikle benzer 6zelliklere ve davraniglara
sahip nesneler i¢in bir sablon veya arayiiz saglamak i¢in kullanilir. Bir sinifi soyut yapmak i¢in
abstract anahtar kelimesi kullanilir. Soyut smiflar iginde soyut yontemler tanimlanabilir.
Soyut yontemler, siniflarin bu yontemi uygulamak zorunda oldugunu belirtir, ancak soyut sinif
icinde bu yontemlerin gercek bir uygulamasi bulunmaz. Alt siiflar, soyut siniftan kalitim
alirken soyut yontemleri uygulamak zorundadir. Bu sayede, soyut siniflar ve yontemler, kodun
daha modiiler ve esnek olmasini saglar, ciinkii alt siniflar ayni1 temel davranis1 paylasabilir ve
bu davranisi 6zellestirebilir.

Soyut Siniflart Tamimlama:

e abstract anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.
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e En az bir soyut yontem igerir.

e Soyut yontemler, govdesiz (igerigi olmayan) olarak tanimlanir.

Soyut Yontemler:
e Soyut yontemler, alt siniflarda mutlaka gegersiz kilinmalidir (override).
e Gegersiz kilinan yontemlerde, soyut yontemin imzasi (ad ve parametre listesi)
eslestirilmelidir
Asagidaki ornekte soyut bir sinif Hayvan ve igerisinde soyut bir yontem sesCikar()

olusturulmustur. Hayvan sinifindan tiiretilen Kopek sinifinda, iist sinifta yer alan soyut
yontem sesCikar() gegersiz kilinarak (override) kullanilmistir.

<?php
abstract class Hayvan {
abstract public function sesCikar();
public function hareketEt () {
echo "Genel hayvan hareketi";
}
}

class Kopek extends Hayvan

{

public function sesCikar()

{

}
}
$kopek = new Kopek();
$kopek->sesCikar() ; // "Hav!" yazdirir

echo "Hav!";

?>

Soyut Siniflarin Avantajlar: Soyut Siniflarin Dezavantajlari:
e Kodun yeniden kullanilabilirligini e Somut nesneler olusturamazlar.
artirir.

e Daha karmasik bir kod yapisi
e Ortak islevselligi tek bir yerde olusturabilirler.
tanimlayarak kodun daha az yer
kaplamasini saglar.

e Kodun daha organize ve tutarl
olmasini saglar.

Soyut Siniflarin Kullanim Alanlar::

e Ortak bir arayiize sahip nesneler olusturmak igin.

e Kalitim yoluyla kodun yeniden kullanilabilirligini artirmak igin.
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e Kodun daha organize ve tutarli olmasini saglamak i¢in.
Ornek Kullanim:

e Hayvan, Bitki gibi kategorileri soyut siniflar ile tanimlamak.

e Veritabani baglantisi, dosya islemleri gibi genel islevleri soyut siniflar ile implemente
etmek

PHP Arayiizler

Arayiizler (interfaces), bir siifin belirli bir davranisi tanimlayan bir s6zlesme veya sablon
saglar. Arayiizler, bir sinifin belirli bir davranis kiimesine sahip olmasini1 garantileyen yontem
bildirimlerini igerir. Bir sinif, birden fazla arayiizii uygulayabilir.

Araylizler, bir smifin belirli bir davranisi nasil gergeklestirecegini tanimlamaz, sadece hangi
yontemleri uygulamasi gerektigini belirtir. Arayiizler, kodun modiilerligini artirir ve farkl
siiflarin belirli bir davranisi nasil gergeklestirecegini 6nceden belirlemesine olanak tanir.

Arayiizler, interface anahtar kelimesiyle tanimlanir ve simiflar tarafindan implements anahtar
kelimesiyle uygulanir. Bir sinif, bir veya daha fazla arayiizii uygulayabilir. Arayiizlerdeki tiim
yontemler, uygulayan siniflar tarafindan ayni isimde ve imzada (parametrelerle birlikte)
uygulanmalidir.

Arayiizleri Tanimlama:

e interface anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.
e Yalnizca soyut yontemler igerir.
e Yontem govdeleri tanimlanamaz.

Asagidaki 6rnekte, SesCikarabilir adinda bir arayiiz tanimlaniyor. Bu arayiiz, sesCikar() adinda
bir soyut yontem igeriyor. Hayvan adinda bir sinif SesCikarabilir arayiiziinii uyguluyor. Bu
siif, sesCikar() yontemini "Genel hayvan sesi" yazdiracak sekilde ozellestiriyor. Kopek
adinda bir smif Hayvan sinifindan miras aliyor. Bu siif, sesCikar() yontemini "Hav!"
yazdiracak sekilde yeniden tanimliyor. $kopek adinda bir K&pek nesnesi olusturuluyor.
$kopek->sesCikar() fonksiyonu ¢agrildiginda, Kopek sinifindaki sesCikar() yontemi
calistiriliyor ve "Hav!" yazdiriliyor.

<?php
interface SesCikarabilir
{
public function sesCikar();
}

class Hayvan implements SesCikarabilir

{

public function sesCikar()
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echo "Genel hayvan sesi";

}
}
class Kopek extends Hayvan
{
public function sesCikar()
{
echo "Hav!";
}
}

$kopek = new Kopek();
$kopek->sesCikar(); // "Hav!" yazdirir
?>

Arayiizlerin Avantajlar: Arayiizlerin Dezavantajlarn
e Kodun yeniden kullanilabilirligini e Somut nesneler olusturamazlar.
artirtr. e Daha karmasik bir kod yapis1
e Siniflar arasinda tutarli bir davranig olusturabilirler.
saglar.

e Kodun daha organize ve tutarl
olmasini saglar.

Arayiizlerin Kullanim Alanlar::

e Farkli tiplerde nesneler arasinda ortak bir davranis tanimlamak igin.
e Kalitim yoluyla kodun yeniden kullanilabilirligini artirmak i¢in.

e Kodun daha organize ve tutarli olmasini saglamak igin.
Ornek Kullamim Alani:

e (Odeme, kimlik dogrulama gibi genel islevleri arayiizler ile implemente etmek.

e Farkli veri kaynaklarina erismek i¢in arayiizler ile soyutlama katmani olusturmak.
Arayiizler ve Soyut Siniflar Arasindaki Farklar:

e Arayiizler yalnizca soyut yontemler icerirken, soyut siniflar hem soyut hem de somut
yontemler igerebilir.

e Bir sinif birden fazla arayiizii uygulayabilirken, tek bir soyut siniftan miras alabilir.

17



PHP - Nitelikler (Traits)

PHP'de nitelikler, birden fazla sinif tarafindan paylasilabilen bir dizi yontem ve ozelligi

tanimlayan bir yapidir. Ozellikler, kodun yeniden kullanilabilirligini ve tutarhligimi artirmak

i¢in kullanilir.

Nitelikler, trait anahtar kelimesiyle tanimlanir ve use anahtar kelimesiyle siniflara eklenir. Bir

sinif, bir veya daha fazla trait kullanabilir.

Asagidaki 6rnekte, Yuzme ve Kosma adinda iki trait tanimlanmistir. Her biri birer metod igerir.

Insan sinifi, bu iki traiti kullanir ve bdylece yuz() ve kos() metodlarina erisebilir. Traitler,
kodun pargalanmasinm1 ve yeniden kullanilabilirligini artirir, bdylece kod tekrarindan

kaginmamiza yardimci olur.

<?php
trait Yuzme {
public function yuz() {
echo "Ylzuyorum...";
}

}

trait Kosma {
public function kos() {
echo "Kosuyorum...";
}

}

class Insan {
use Yuzme, Kosma;

}

$insan = new Insan();

$insan->yuz(); // Yiziyorum...

$insan->kos(); // Kosuyorum...
?>

Niteliklerin Avantajlar: Niteliklerin Dezavantajlari
e Kodun yeniden kullanilabilirligini e Karmagiklig artirabilir.
artirir. e Isimlendirme ¢akismalarma yol
e Siniflar arasinda tutarli bir davranis acabilir.
saglar.

e Kodun daha organize ve tutarh
olmasini saglar.

Niteliklerin Kullanim Alanlari:

e Ortak islevselligi birden fazla sinif arasinda paylasmak i¢in.
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e Kodun daha modiiler ve esnek olmasini saglamak i¢in.

e Siniflar arasinda kod tekrarini 6nlemek igin.
Nitelikler ve Siniflar Arasindaki Farklar:

e Nitelikler, dogrudan nesne olusturamazken, siniflar nesne olusturabilir.

e Nitelikler, yalnizca yontem ve 6zellikler igerirken, siniflar bunlara ek olarak sabitler
ve yapicilar da igerebilir.

e Nitelikler, birden fazla sinif tarafindan kullanilabilirken, bir sinif tek bir siiftan miras
alabilir.

PHP Statik Yontemler

Statik yontemler, simmifin bir o6rnegi olusturulmadan dogrudan smif adi iizerinden
cagrilabilen yontemlerdir. Statik yontemler, genellikle nesneye ait olmayan ve sinifin genel
islevselligini temsil eden islemler i¢in kullanilir.

Statik yontemler, static anahtar kelimesiyle tanimlanir ve normal sinif yontemlerinden farkli
olarak $this anahtar kelimesine erisemezler. Bunun yerine, sinif adini (self anahtar kelimesiyle)
veya mevcut sinifin adini (static anahtar kelimesiyle) kullanirlar.

Bir sinif hem statik hem de statik olmayan yontemlere sahip olabilir. Statik bir yonteme ayni
siniftaki bir yontemden self anahtar sozciigii ve iki nokta iist tste (Self::) kullanilarak
erigilebilir. Bir alt siniftan statik bir yontem ¢agirmak igin, alt sinifin i¢inde parent anahtar
sozctigi kullanilir (parent::).

Asagida verilen 0rnekte; Islemci::toplama() ve Islemci::daireAlani() statik yontemleri, nesne
ornegi olugturmadan dogrudan simif adi lizerinden ¢agrilir. Islemci::$pi statik 6zelligi, self
anahtar kelimesi kullanilarak statik yontemler igerisinde erisilebilir. $x ve Sy degiskenleri,
statik yontemlere parametre olarak gonderilir. Ornekteki statik yontemler ve statik dzellikler
public olarak tanimlanmistir. Private veya protected olarak da tanimlanabilirler.

<?php
class Islem {
static public $pi = 3.14;
static public function toplama($a, $b) {
return $a + $b;

}

static public function cikarma($a, $b) {
return $a - $b;

}

static public function daireAlani($r) {
return self : :$pi * $r * $r;

}

echo Islem::toplama (5, 10); // 15 yazdirir
echo "\n" ; // alt satira ge¢irir
echo Islem::cikarma (10, 5); // 5 yazdirir
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echo "\n" ; // alt satira ge¢irir

$x = 10;

$y = 20 ;

echo Islem::toplama ($x, $y); // 30 yazdirir
?>

Statik Yontemlerin Avantajlar Statik Yontemlerin Dezavantajlari
e Nesne olusturma ihtiyacini ortadan e Nesneye ait olmayan islemler i¢in
kaldirarak kodun daha az yer uygun degildir.

kaplamasmni saglar. e Kalitim ile aktarilamaz.

e Simifin genel islevselligini daha

.o . this degiskeni i ikleri i¢i
organize bir sekilde sunar, e S$this degiskenine erisemedikleri igin

daha az esnektir.
e Bellek kullanimini optimize etmeye
yardimci olabilir.

Statik Yontemlerin Kullanim Alanlar::

e Yardimci fonksiyonlar ve matematiksel islemler i¢in.
e Sinifin genel ayarlarin1 ve konfigiirasyonlarini yonetmek i¢in.

e Fabrika desenleri gibi tasarim Oriintiilerinde.
Statik Ozellikler:

e Statik yontemler gibi, statik 6zellikler de nesne 6rnegi olusturulmadan kullanilabilir.

e Siifin tiim nesneleri tarafindan paylasilan bir veri saklamak i¢in kullanilir.

PHP - Statik Ozellikler

Statik 6zellikler, simifin tiim nesneleri tarafindan paylasilan ve nesne érnegi olusturmadan
erisilebilen veri degerleridir. Statik 6zellikler, sinifin genel durumunu veya ayarlarim temsil
eden verileri saklamak i¢in kullanilir.

Statik bir 6zellige, ayn1 siniftaki bir yontemden self anahtar sdzctigii ve iki nokta iist iiste (self::)
kullanilarak erisilebilir. Bir alt siniftan statik bir 6zellik cagirmak i¢in, alt sinifin icinde parent
anahtar sozclgl kullanilir (parent::).
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Asagidaki ornekte; Islemci sinifinda $pi adinda bir statik 6zellik tanimlanmistir. Bu 6zellik,
public olarak belirlenmis ve 3.14 degerine atanmistir. daircAlani() adinda bir statik yontem
tanimlanmistir. Bu yontem, $r parametresini kullanarak bir dairenin alanini hesaplar.
Islemci::$pi ifadesi, Islemci sinifinin $pi statik o6zelligine dogrudan erismek i¢in kullanilir.
Islemci::daireAlani(5) ifadesi, Islemci sinifinin daireAlani() statik yontemini ¢agirmak i¢in
kullanilir. Yontem, 5 degerini parametre olarak alir. $daireAlani degiskeni, daireAlani()
yonteminin doniis degerini saklamak i¢in kullanilir.

<?php

class Islem

{
static public $pi = 3.14;
static public function daireAlani($r)
{

return self::$pi * $r * $r;

}

}

echo Islem::$pi; // 3.14 yazdirir

echo "\n" ; // alt satira geg¢

$daireAlani = Islem::daireAlani(5) ;

echo $daireAlani; // 78.5 yazdirir
?>

Statik Ozelliklerin Avantajlar Statik Ozelliklerin Dezavantajlari
e Sinifin tiim nesneleri arasinda veri e Nesneye ait olmayan veriler i¢in
paylasimi saglar. uygun degildir.
e Kodun daha az yer kaplamasini e Kalitim ile aktarilamaz.
saglar.

e Siifin genel durumunu ve ayarlarini
yonetmek icin daha kolay bir yol
sunar.

Statik Ozelliklerin Kullanim Alanlari:

e Siifin genel ayarlarini ve konfigiirasyonlarini saklamak i¢in.
e Sabit degerleri saklamak igin.

e Sayag ve istatistik gibi siif genelinde paylasilan verileri saklamak igin.
Statik Yontemlerle iliskisi:

e Statik ozellikler, statik yontemler tarafindan self anahtar kelimesi kullanilarak
erisilebilir.

e Statik yontemler ve statik 6zellikler birlikte kullanilarak, sinifin genel islevselligi
daha organize bir sekilde sunulabilir.
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PHP Ad Alanlan

PHP'de ad alanlar1 (namespaces), bir kodun i¢indeki sinif, fonksiyon ve sabit isimlerini
organize etmek ic¢in kullanilan bir mekanizmadir. Ad alanlari, farkli kiitiiphanelerin veya
bilesenlerin bir arada kullanilmasini kolaylastirir ve cakismalar1 6nler. Ad alanlari, kodu
siiflar, arayiizler, islevler ve sabitleri kategorilere ayirir.

Neden Ad Alam1 Kullanmahyiz?
e Kod Organizasyonu: Kodunuzu mantiksal birimlere ayirarak daha okunabilir ve

bakimi kolay hale getirebilirsiniz.

e Isim Cakismalarim1 Onleme: Farkl kiitiiphaneler veya framework'ler ayn1 sinif,
islev veya sabit isimlerini kullanabilir. Ad alanlar ile kendi kodunuzun isimlerini, bu
kiitiiphanelerin isimlerinden ayirt edebilirsiniz.

e Kod Yeniden Kullanimi: Ad alanlar ile kodunuzu hiyerarsik bir sekilde organize
ederek, kod parcalarini farkl projelerde daha kolay yeniden kullanabilirsiniz.

Ad Alan1 Tanimlama:

e namespace anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir.

e Ad alanlar birbirlerine nokta (.) ile baglanarak hiyerarsik bir yap1 olusturabilirsiniz.

Asagidaki ornekte; geometri isimli bir ad alan1 olusturulmustur. Kare adinda bir sinif ve
alanHesapla adinda bir metot kullanarak bir karenin alanini hesaplar. pi 6zelligi ise tiim
nesneler tarafindan paylasilan sabit bir degerdir. use anahtar kelimesi ile tanimlanan ad

alanindan bir sinif ¢agrilmistir.

<?php
namespace geometri;

class Kare

{
static public $pi = 3.14;
public function alanHesapla($kenar)
{
return self::$pi * $kenar * $kenar;
}
}

use geometri\Kare;

$kare = new Kare();

$alan = $kare->alanHesapla(S);

echo "Alan : " . $alan . " (pi : " . Kare::$pi . ")"; //78.5 (pi:
3.14)yazdirir

?>
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Ad Alan1 Takma Adr

Yazmayi kolaylastirmak i¢in bir ad alanina veya sinifa takma ad vermek yararli olabilir. Bu
use anahtar sézciigii ile yapilir. Alan adi yazildiktan sonra as anahtar kelimesi ile takma ad
verilir.

<?php

use Html as H;

$table = new H\Table();
?>

PHP Yineleyiciler (Iterable)

PHP 7.1'den itibaren, iterable (yineleyiciler) pseudo-tipi, foreach dongiisii ile dongiiye
girebileceginiz herhangi bir degeri temsil eder. Bu, diziler, nesneler, generatorler ve
Traversable (dizilere benzer sekilde yinelemeye izin veren nesneler) arayliziinii uygulayan
herhangi bir sey dahil olmak {izere bir¢ok veri tiiriinii kapsar.

Iterable Olusturma:

e Diziler: Herhangi bir dizi iterable'dur.

e Nesneler: Bir nesnenin iterable olmasi igin Traversable arayliziinii uygulamasi veya
__iterator yontemini tanimlamasi gerekir.

e Generatorler: yield anahtar sdzciigiinii kullanarak generator fonksiyonlari iterable
olusturur.

Iterable Kullanimu:

e foreach dongiisii ile iterable'lar1 kolayca dongiiye alabilirsiniz.

e iterable pseudo-tipini fonksiyon parametresi veya doniis degeri olarak
kullanabilirsiniz.

e is_iterable() fonksiyonu, bir degerin iterable olup olmadigini kontrol etmek i¢in
kullanilabilir.

e count() fonksiyonu, iterable'daki 6gelerin sayisinit dondiirmek i¢in kullanilabilir.

e foreach dongiisi, iterable'daki 6geleri key-value giftleri olarak da dondiirebilir.

Iterables, Iterator arayiizlinli uygulayan veya _iterator yontemini tanimlayan nesnelerdir. Bu
arayiiz, iterasyon (dongii) i¢in gerekli olan baz1 yontemleri tanimlar.
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Iterator Yontemleri:
Her iterable, asagidaki temel Iterator arayiizii yontemlerini uygulayarak verilere erisebilir:

e current(): Dongiiniin su anki 6gesini dondiiriir.
e key(): Dongiiniin su anki 6gesinin anahtarinit dondiiriir (diziler i¢in indeks).
e next(): Dongliyii bir sonraki 6geye tasir.

e valid(): Dongiiniin gegerli bir 6geye isaret edip etmedigini kontrol eder (true veya
false dondiirtir).

e rewind(): Baslangica geri dondiiriir.

Iterable'larin Avantajlari Iterables'in Dezavantajlari

e Daha genel bir kod yazimi saglar.
e Performans: Bazi durumlarda,

iterable'lar dogrudan dongiiye
alinan veri tirlerinden daha az
e Kodunuzu daha okunabilir ve performansli olabilir.

anlasilir hale getirir. °

e Farkli veri tiirleri lizerinde ayn1
dongii yapisini kullanabilirsiniz.

Geriye doniik uyumluluk: PHP
7.1'den 6nce yazilmis kodlar
iterable'lar1 desteklemez.

e Hata ayiklama: Iterable'larda
hata ayiklamak, dogrudan
dongiiye alinan veri tilirlerine
gore daha zor olabilir.

Asagidaki ornekte: Sinif adinda bir sinif, Iterator arayiiziinii kullanarak iterable hale getirilir.
degerler dizisi, pozisyon ile takip edilir. _ construct metodu, degerleri baslatir. current, key,
next ve valid metotlari, foreach dongiisii ile degerler tlizerinde dongiiye girilmesini saglar.
rewind metodu opsiyoneldir. foreach dongiisii, her 6genin anahtarin1 ve degerini ekrana
yazdirir.

<?php
class Sinif implements Iterator {
private $degerler = [];
private $pozisyon = 0;

public function _construct () {
$this->degerler = [1, 2, 3, 4, 5];
}

public function current() {
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?>

return $this->degerler [$this->pozisyon];

}

public function key() {
return $this->pozisyon;

}

public function next() {
$this->pozisyon++ ;
}

public function valid () {
return isset($this->degerler[$this->pozisyon]) ;

}

public function rewind() {
$this->pozisyon = 0;

}
}
$sinif = new Sinif ();

foreach ($sinif as $key => $deger) {
echo "Deger ($key): " . $deger , "<br>";
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BOLUM OZETi

Nesne tabanli programlama yani NYP, nesnelerin Ozellikleri, islevleri ve olaylar ile
tanimlanir ve si plus plus, Java gibi dillerde kullanilir. Prosediirel programlamadan farkli
olarak, veri ve fonksiyonlar1 bir arada tutarak daha diizenli ve yeniden kullanilabilir kod
yapist saglar. NYP’nin avantajlari arasinda hizl yliriitme, net yap1, “Kendini Tekrar Etmeme”
ilkesine uyum ve gelistirme siiresinin kisalig1 yer alir. Temel prensipleri kapsiilleme, kalitim
ve cok bi¢imliliktir. bunlar sirasiyla kodun gizlenmesi, siniflar arasi 6zellik aktarimi ve ayni
islemin farkli nesnelerde farkli sonuglar vermesini saglar. PHP’de siniflar, belirli islevleri
yerine getiren ve kodun diizenli ve tekrar kullanilabilir olmasini saglayan yapilar olarak
tanimlanir. PHP’S ile gelistirilen yeni Nesne Modeli sayesinde, veritabani islemleri gibi
spesifik gorevler icin siniflar olusturulabilir. Siniflar, sabitler, degiskenler ve fonksiyonlar
igerir ve class anahtar kelimesiyle tanimlanir. Her sinif 6rnegi bir nesne olarak adlandirilir ve
new anahtar kelimesiyle olusturulur. Siif adlari, PHP i¢in ayrilmis kelimeler olmamali ve
belirli kurallara uygun olmalidir. dolar this anahtar s6zciigii, yontemler i¢inde gegerli nesneyi
temsil eder. Smiflarin olusturulmasiyla otomatik olarak ¢alisan yapici metotlar ¢oklu parantez
icinde construct ve nesnelerin bellekten kaldirilmasiyla calisan yikict metotlar ¢oklu parantez
icinde destruct bulunur. Yapict metotlar, sinif 6rneklerinin baslatilmasi i¢in kullanilirken,
yikict metotlar kaynaklarin serbest birakilmasi ve bellegin temizlenmesi islemleri ig¢in
devreye girer. Her ikisi de, smif tanimlamalarinin verimliligini ve kodun yonetilebilirligini
artirir. Erisim belirleyiciler yani public, private, protected, simif iiyelerinin erisilebilirlik
diizeyini tanimlar. Public iiyelere her yerden, private iiyelere sadece tanimlandiklart sinif
icinden, protected iiyelere ise tanimlandiklar1 sinif ve miras alan simiflardan erisilebilir.
Varsayilan olarak, belirleyici belirtilmezse iiyeler public olur. Erisim belirleyicileri, kod
giivenligini artirir, degisiklik yonetimini ve bakimini kolaylastirir.

PHP’de kalitim, yeni siniflarin mevcut siniflarin 6zelliklerini ve yontemlerini devralmasini
saglayan bir OOP kavramidir. Kalitim, kodun yeniden kullanilabilirligini artirir, yedekliligi
azaltir ve hiyerarsik diizenlemeyi kolaylastirir. PHP, tek kalitim1 destekler ve extends anahtar
kelimesiyle alt siniflar iist siniflardan tiiretilir. Kalitim, kod gilivenligi ve bakim kolaylig
saglar, degisiklik yonetimini kolaylastirir ve polimorfizm i¢in temel olusturur. Korumali
erisim degistiricisi yani protected, sinif iiyelerinin sadece sinifin kendisinden ve miras alan alt
simiflardan erisilebilir olmasini saglar. Miras yontemleri gecersiz kilma, alt siniflarin iist
siniftan devralinan yontemlerin davranisini yeniden tanimlamasina olanak tanir. final anahtar
kelimesi, bir simnifin veya yontemin baska simiflar tarafindan tiiretilmesini veya gecersiz
kilinmasini engeller. Sinif sabitleri, const anahtar kelimesi ile tanimlanan ve siifin tim
nesneleri tarafindan paylasilan degistirilemez degerlerdir. Sabitlere, sinif ad1 ve ¢ift iki nokta
iist {iste operatorii kullanilarak veya bir nesne Ornegi {lizerinden erisilebilir. Sabitler,
degistirilemez, tiim nesneler tarafindan paylasilan ve genellikle biiyiik harflerle adlandirilan
statik degerlerdir. Sabitlerin kullanimi, kodun okunabilirligini ve anlagilirhigini artirir,
tekrarlayan degerlerin merkezi bir noktada yonetilmesini saglar ve kod bakimini kolaylastirir.
Sabitlere sinif iginden self anahtar kelimesi ve kapsam ¢dzliimleme operatdrii parantez i¢inde
cift iki nokta iist iiste ile erisilir. Soyut smiflar ve yontemler, nesne yonelimli programlamada
kullantlir.
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Soyut siniflar, abstract anahtar kelimesiyle tanimlanir ve kendileri 6rneklenemezler ancak
diger siniflar i¢in bir temel olustururlar. Soyut yontemler, alt siniflarin uygulamasi gereken,
govdesiz yontemlerdir. Alt siniflar, soyut smiflardan miras alirken bu soyut ydntemleri
gergeklestirmek zorundadir, boylece kod daha modiiler ve esnek hale gelir. Arayiizler,
smiflarin uygulamasi gereken yontemleri tanimlayan sozlesmelerdir. Inter face anahtar
kelimesiyle tanimlanir ve siniflar tarafindan implements ile uygulanir. Arayiizler, bir sinifin
belirli davraniglart nasil gergeklestirecegini degil, hangi yontemleri igermesi gerektigini
belirtir, bdylece kodun modiilerligini ve esnekligini artirir. Arayiizler yalnizca soyut
yontemler igerir ve bu yontemlerin govdeleri tanimlanamaz; uygulayan siiflar bu yontemleri
kendi igerikleriyle doldurmalidir.

PHP’de, nitelikler yani traits, birden fazla sinif arasinda paylasilan yontem ve o6zellikleri
tanimlayan yapilar olarak kullanilir. trait anahtar kelimesiyle tanimlanir ve use ile siniflara
dahil edilir. Nitelikler, kodun modiilerligini ve esnekligini artirirken, smiflar arasinda
islevsellik paylagimini saglar ve kod tekrarini azaltir. Nitelikler dogrudan nesne olusturamaz
ve yalnizca yontem ve Ozellikler icerir, siniflar ise sabitler ve yapicilar da dahil olmak tizere
daha genis bir yelpazede oOzelliklere sahip olabilir. Bir simif, birden fazla niteligi
kullanabilirken, yalnizca bir siniftan miras alabilir. Statik yontemler ve oOzellikler, sinif
ornekleri olmadan kullanilabilen sinif bilesenleridir. Statik yontemler, dolar this yerine “self”
veya “static” anahtar kelimeleri ile sinifin kendisine erigirken, statik 6zellikler sinifin tiim
ornekleri arasinda paylasilan verileri saklar. Her ikisi de self ¢ift iki nokta iist liste veya
parent ¢ift iki nokta iist liste kullanilarak cagrilabilir ve sinifin genel islevselligi icin
kullanilir. PHP’de ad alanlari, kodun diizenli ve ¢akismasiz bir sekilde organize edilmesini
saglayan bir yapidir. Ad alanlart sayesinde, farkl kiitliphanelerden gelen benzer isimlerdeki
sinif, fonksiyon ve sabitler arasinda ayrim yapilabilir. Kodun okunabilirligini ve bakimini
kolaylagtirir, ayn1 zamanda kodun farkli projelerde yeniden kullanilmasina olanak tanir. Ad
alanlart namespace anahtar kelimesiyle tanimlanir ve use ile takma ad verilebilir, bu da kod
yazimini daha da basitlestirir. PHP’de yinelebilirler yani iterable, PHP’7.1 ile tanitilmis olup,
foreach dongiisiinde kullanilabilen her tiirlii degeri ifade eder.
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GOZDEN GECIRELIM
1. Asagidaki kod pargasiyla ilgili olarak hangi ifade dogrudur?

<?php

class Hayvan {
public S$name;
public function __ construct (Sname) {
Sthis->name = S$name;

}
public function sound() {

return "hav hav!";

}

class Kopek extends Hayvan {
public function sound() {

return "hav!";

}
}

Sdog = new Dog ("Karabas");

echo $dog->name . $dog->sound()." dedi." ;

A) "Karabas hav hav! dedi." ¢iktis1 verir.
B) "Karabas hav! dedi." ¢iktis1 verir.

C) Kod hata verir.

D) "dedi. hav! Karabas" ¢iktis1 verir.

E) "hav! dedi. Karabas" ¢iktis1 verir.

2. PHP'de bir sinifin constructor metodu tanimlanirken hangi isim kullanilir?
A) setup()

B) __init()

C) constructor()

D) _ construct()

E) create()
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3. Asagidakilerden hangisi PHP’de kalittim1 engelleyen anahtar kelimedir?
A) final
B) static
C) private
D) protected

E) public

4. PHP’de bir sinifin baska bir siniftan tiiremesi i¢in hangi anahtar kelime kullanilir?
A) extends

B) implements

C) inherits

D) uses

E) requires

5. Bir abstract siif i¢indeki abstract metodlar ne tiir erisim belirleyicilere sahip olabilir?
A) Yalnizca private

B) Yalnizca public veya protected

C) Yalnizca public

D) Her tiirlii erisim belirleyiciye sahip olabilir

E) Yalnizca protected

6. PHP’de bir arayliz tanimlamak i¢in hangi anahtar kelime kullanilir?
A) class

B) struct

C) interface

D) function

E) implement
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7. Asagidaki kod pargasinda, $obj nesnesi hangi sinifin trait'ini kullanir?

<?php
trait MyTrait {
public function sayHello () {

echo "Hello!";

}

class MyClass {
use MyTrait;

}
Sobj = new MyClass () ;
Sobj->sayHello () ;

?>

A) MyTrait
B) MyClass
C) MyClassTrait
D) sayHello

E) HelloTrait

8. Bir namespace i¢indeki sinif veya fonksiyonlara erismek i¢in hangi operator kullanilir?
A) :

B) .

C)->

D) =>

E)

CEVAP ANAHTARI
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GIRiS

Veri tabani, organize edilmis bilgi koleksiyonu olarak tanimlanmaktadir. Bu bilgiler genellikle
belirli bir konuyla ya da bir mimari ile ilgilidir. S6z konusu veriler bir sistem tarafindan erisilip
yonetilir. Veri tabanlari, verileri saklamak, diizenlemek, giincellemek ve sorgulamak igin
kullanilmaktadir. Biiyiik veya kiiglik Olgekte birgok sektor i¢in dnemli olan veri tabanlariin
uygulama alanlart ile ilgili bankalar, e-ticaret siteleri, miisteri iligkileri yonetimi (CRM)
yazilimlar1 gibi birgok 6rnek verilebilir. Veri tabani sistemleri, bilgilerin organize edilmesi,
saklanmasi, erigilmesi, giincellenmesi ve yonetilmesi i¢in giliniimiiziin vazgecilmez
mimarileridir. Sekil 1 veri tabani yonetim sistemlerinin onemi, 6zellikleri ve kullanilmasinin
temel nedenleri bagliklar halinde sunmaktadir.

. Veri Erisimi

Veri Analizi .

Sekil 1. Veri tabani yonetim sistemlerinin 6zellikleri

Veri yonetimi bakimindan incelemek gerekirse, veri tabanlar1 yapilandirilmis bir sekilde
verilerin saklanmasint saglamaktadir. Dolayisiyla verilerin tutarliligt ve biitiinliigi
korunmaktadir. Tablolar, iliskiler ve kisitlamalar araciligiyla veriler diizenlenir ve bu da
verilerin daha kolay yonetilmesini olanak tanimaktadir. Diger bir durum ise s6z konusu sitemler
sayesinde ayni anda birden fazla kullanicinin verilere erismesi ve giincellemesi miimkiin
olmaktadir. Bahsi gecen durum ise is siireglerinin verimliligini artirmaktadir. Giivenlik ise veri
tabani sistemlerinin kullanimint zorunluluk haline getiren hayati konulardan biridir. Veri
tabanlarinda bulunan yetkilendirme, kimlik dogrulama ve sifreleme gibi 6nemli giivenlik
ozelliklerinin bulunmasi yetkisiz erisimlerin engellenmesini saglamaktadir ve verilerin gizliligi
korumaktadir. Ilaveten, veri tabanlar1 verilerin yedeklenmesini ve felaket durumlarinda
kurtarilmasini saglayan mekanizmalar bulundurmaktadirlar. ilgili durum veri kaybin1 dnler ve
is stirekliligini saglar. Veri analizi ise incelenmesi gereken dnemli konulardan bir tanesidir. Veri
tabanlar1 sorgu dilleri araciligiyla verilerin analiz edilmesine ve raporlarin olusturulmasina
olanak tanimaktadir. Bdylece is karar ve siireglerinin veriye dayali olarak uygulanmasini
saglamaktadir. Farkli kaynaklardan gelen verilerin birlestirilmesi ve entegrasyonu da veri
tabanlarmin 6nemli bir kullanim alanidir; 6rnegin, bir sirketin farkli departmanlarindan gelen
verilerin bir araya getirilmesi ve ortak bir platformda kullanilmas1 miimkiindiir. Bu nedenlerle,
veri tabanlar isletmelerde, web sitelerinde, mobil uygulamalarda, bilimsel arastirmalarda ve
bir¢cok baska alanda yaygin olarak kullanilmaktadir, veri yonetimi ve is slireglerinin etkin bir
sekilde yiirtitiilmesine yardimec1 olmaktadir.

Farkl1 gereksinimlere ve kullanim senaryolarina yonelik ¢esitli veri tabani yonetim sistemleri
bulunmaktadir. Hangi veri tabani yonetim sisteminin sizin i¢in en uygun oldugunu belirlemek,
ihtiyaglarimiza ve projenizin gereksinimlerine bagli olarak degiskenlik gosterecektir. Veri



tabani yonetim sistemleri icin MySql, Oracle Database, Microsoft SQL Server, PostgreSQL,
MongoDB, SQLite gibi popililer ornekler verilebilir. Bu boéliimde veri tabani baglantisi
olusturma, veri taban1 ve tablo olusturma, veri ekleme, silme se¢me, giincelleme gibi iglemler
anlatilacak ve 6rnekler verilecektir. Ancak dncelikle kisaca MySql veri taban1 yonetim sistemi
ile ilgili kisaca bilgi verelim.

MySQL Veri Tabam

MySql, web gelistirme alaninda 6nemli bir rol oynayan popiiler bir iligkisel veritabani yonetim
sistemidir (RDBMS). MySql’in, iicretsiz ve agik kaynakli olmasi kii¢iik isletmelerden biiytlik
kuruluslara kadar bir¢ok kullanici igin onu tercih edilebilir kilmaktadir. A¢ik kaynakli dogasi,
genis bir toplulugun katkida bulunmasini saglamaktadir ve hizla gelismesine olanak
tanimaktadir. Hizl1 ve verimli bir veritabani yonetim sistemi olarak bilinen MySql, optimize
edilmis sorgu performansi ve diisiik sistem kaynaklar1 gereksinimi sayesinde web uygulamalari
icin ideal bir segenek olarak one c¢ikmaktadir. MySql, web uygulamalari, igerik yonetim
sistemleri (CMS) ve e-ticaret platformlar1 gibi ¢esitli web tabanli projelerde yaygin olarak
kullanilmaktadir. Ayrica, MySql Linux, Windows, macOS ve diger bir¢ok isletim sistemi
iizerinde calisabilir, bu da farkli platformlarda calisan web uygulamalar1 i¢in genis bir
uyumluluk saglamaktadir. MySql, giivenlik duvarlari, sifreleme ve yetkilendirme gibi bir dizi
giivenlik 6zelligi sunmaktadir, bdylece veri giivenligi saglanir. Olgeklenebilirlik agisindan,
MySql kiiciik projelerden biiyiik Olgekli kurumsal uygulamalara kadar genis bir
Olceklenebilirlik araligini destekler. Yiiksek trafikli web siteleri ve uygulamalari i¢in bile uygun
performanst ve oOlgeklenebilirligi saglar. MySql'in genis bir dokiimantasyon ve aktif bir
toplulugu vardir, kullanicilar belgelerden 6grenme kaynaklarina kadar c¢esitli kaynaklardan
yararlanabilir ve sorunlarini ¢ézmek icin toplulugun desteginden faydalanabilirler. Bu
nedenlerle, MySql web gelistirme alaninda yaygin olarak kullanilan bir veri tabani yonetim
sistemidir, hem yeni baslayanlar hem de deneyimli gelistiriciler tarafindan tercih edilir ve ¢esitli
web tabanli projelerde giivenilir bir veri tabani ¢oziimii olarak kabul edilmektedir. Bu boliimde
asagidaki basliklarda incelenen konularin timii i¢in MySql veri tabani yonetim sistemi
kullanilmistir.

Veri Tabani Baglantisi

PHP ile veritabanina baglanmak i¢in iki yaygin yontem vardir: MySqli (MySql Improved) ve
PDO (PHP Data Objects). MySqli, PHP'nin MySql veritabanlariyla etkilesim kurmak igin
sunulan gelistirilmis bir API'dir. MySqli, PHP 5.0'dan itibaren kullanilabilir hale gelmistir.
MySqli'nin 6zellikleri arasinda prosediirel ve nesne yonelimli programlama (OOP) tarzinda
kullanim, hazirlanmis ifadeler (prepared statements), islem (transactions) ve ¢ikt1 parametreleri
gibi 6zellikler bulunur. Kitabim ilerleyen béliimlerindeki érnekler sirastyla Ornek 1:Mysqli
nesne yonelimli, Ornek 2: Mysqli prosediirel ve Ornek 3: PDO kullanimlarini igermektedir.
Asagida verilen 6rnek bir MySqli baglantisin1 gdstermektedir.



Ornek 1:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

// MySQLi baglantisi olusturma
$conn = new mysqgli($servername, $username, $password);
// Baglantiyi kontrol etme
if ($conn->connect_error) {
die("Baglanti hatasi: "
} else {
echo "Baglanti basarili”;
}

?>

. $conn->connect_error);

Ornek 2:

<?php

$servername = "localhost";

$username = "root";

$password = "";

// MySQLi baglantisi olusturma

$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password);
// Baglantiyi kontrol etme

if (!$conn) {

die("Baglanti hatasi: " . mysqli_connect_error());
} else {

echo "Baglanti basarili”;
}
?>

Bu kod, MySql veritabanina MySqli (MySql Improved Extension) kullanarak baglanmay1
denemektedir. ilk olarak, baglanti parametreleri ($servername, $username, S$password,)
tanimlanir. Daha sonra, bu parametreler kullanilarak new mysqli() ile bir MySqli baglantisi
olusturulur.

Baglantinin bagarili olup olmadigi if kosulu ile kontrol edilir. Eger baglant1 hatas1 varsa ($conn-
>connect_error true ise), die() fonksiyonu ile birlikte bir hata mesaj1 gosterilir ve kod ¢alismast
durdurulur. Aksi takdirde (else blogu), "Baglant1 basarili" mesaj1 ekrana yazdirilir.

if blogunun i¢inde die() fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyon, belirtilen bir mesaji ekrana
yazdirir ve islemin ¢alismasini durdurur. Yani, eger baglant1 hatas1 varsa, kullaniciya "Baglanti
hatas1: [hata_mesaj1]" seklinde bir mesaj gosterilir ve kod ¢aligmay1 durdurur. Eger baglanti
hatas1 yoksa, else blogu c¢alistirilir. Bu durumda, echo komutuyla ekrana "Baglant1 basaril1"
mesaj1 yazdirilir. Yani, eger baglant1 basariliysa, kullaniciya bu bilgi verilir. Bu yap1, MySql
veritabaniyla baglant1 kurarken olusabilecek hatalar1 kontrol ederek kullaniciya uygun bir geri
bildirim saglar. PDO ise farkli veri tabani tiirleriyle etkilesim kurmak i¢in kullanilan bir erigim
katmanidir. PDO, ¢esitli veritabanlarina (MySql, PostgreSQL, SQLite vb.) baglanmak igin
kullanilabilir. Ornek bir PDO baglantisi asagida verilmistir.



Ornek 3:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

try {

// PDO baglantisi olusturma

$conn = new PDO("mysgl:host=$servername;dbname=$database"”, $username,
$password) ;

// Hata modunu ayarlama

$conn->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

echo "Baglanti basarili”;
} catch(PDOException $e) {

PDO yontemi kullanilarak yapilan baglantinin bazi farklart bulunmaktadir. $conn-
>setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION) satirt PDO'nun hata isleme
modunu ayarlar. setAttribute() yontemi kullanilarak PDO'nun belirli bir 6zelligi ayarlanir. Ilk
parametre olarak PDO::ATTR _ERRMODE sabiti secilir, bu sabit PDO'nun hata isleme
modunu ayarlamak i¢in kullanilir. Ikinci parametre olarak PDO::ERRMODE_EXCEPTION
sabiti kullanilir; bu sabit, PDO'nun hata isleme modunun istisna firlatma modu olarak
ayarlandigini belirtir. Yani, eger bir PDO islemi basarisiz olursa (6rnegin, bir sorgu hatast), bir
istisna firlatilir ve bu istisna, kodun isleyisi normalden farkli bir sekilde devam etmesini saglar.
Bu kod pargasi, PDO'nun hata isleme modunu ayarlayarak, PDO'nun hata durumlarini ele
almasm ve kodun daha giivenli ve kontrol edilebilir olmasimi saglar. Ozellikle gelistirme
asamasinda, bu modu kullanmak hata ayiklamayr kolaylastirabilir ve uygulamanin
giivenilirligini artirabilir. Verilen kodlarda goriildiigii iizere her iki baglant1 ¢esidi de sunucu
ad1 (servername), kulanici adi (username), sifre (password) ve veritabani (database) olmak
iizere 4 adet parametre almaktadir. Varsayilan olarak sunucuadi="localhost”, username="root”
degerleri almigtir Yukarida verilen her iki kodun calistirilmas: sonucu elde edilen sayfa
goriintlisti Sekil 2°de verilmistir.

= localhost:8080/default.php > -+

< C @ O Y localhost:8080/default.php
@ llk Adim @ Google Ceviri A Multimedia Systemm @ CodeSamples - OneDr... & Gmail

Baglanti basarili

Sekil 2. MySqli ve PDO 6rneklerinin ekran goriintiisi

Ek Bilgi: PDO ve MySQLi arasindaki tercih, projenin ihtiyaglarina ve kisisel tercihlere baghidir. PDO,
farkli veritabani motorlarini destekledigi icin genellikle daha esnek ve tasinabilir bir segenektir.
Ancak, MySQLi'nin MySQL'e 6zgii optimizasyonlar ve 6zellikler sagladigi da unutulmamalidir.

Veri Tabani Olusturma
Bildiginiz iizere veri taban1 bir¢ok tablodan meydana gelir. Bahsi gegen tablolari iligkisel
olarak tutmak ve tablolara veri ekleyebilmek i¢in 6ncelikle bu tablolarin igerisinde oldugu bir



veri tabani gerekmektedir. MySql veri taban1 yonetim sisteminde veri taban1 yaratmak i¢in
create deyimi kullanilmaktadir. Ornegin Ankuzef isimli bir veri taban1 olusturmak igin;

CREATE DATABASE Ankuzef;

seklinde kod yazmak gerekmektedir. S6z konusu veri tabani olusturma komutu MySql
platformunda yazildig1 gibi bir php kodu ile de yazilip sunucuda bir veri tabani olusturulmasi
saglanabilir. MySql veritabani olugturmak i¢cin hem MySqli hem de PDO kullanilabilmektedir.
Sirastyla her iki yontemle de MySql veritabani olusturmanin kodlart asagida verilmistir.

Ornek 1:
<?php
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

// baglanti olusturmak

$conn = new mysqgli($servername, $username, $password);

// Check connection

if ($conn->connect_error) {
die("Connection failed: " . $conn->connect_error);

¥

// veri tabani olusturmak
$sql = "CREATE DATABASE Ankuzef";

if ($conn->query($sql) === TRUE) {
echo "Veri tabani Basarili Bir Sekilde Olusturuldu!!";
} else {

echo "Veri Tabani Olusturulamadi: . $conn->error;

}

$conn->close();
PEN

Ornek 2:
<?php
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

// baglanti olusturmak
$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password);
// Check connection
if (!$conn) {
die("Connection failed:
¥
// veri tabani olusturmak
$sql = "CREATE DATABASE Ankuzef";
if (mysqli_query($conn,$sql)) {
echo "Veri tabani Basarili Bir Sekilde Olusturuldu!!";
} else {
echo "Veri Tabani Olusturulamadi:
}
mysqli_close($conn);
?>

. mysqli_connect_error());

. mysqli_error($conn);

Ornek 3:


http://localhost:8080/phpmyadmin/url.php?url=https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/create-database.html
http://localhost:8080/phpmyadmin/url.php?url=https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/create-database.html

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

try {

$conn = new PDO("mysql:host=$servername"”, $username, $password);
// PDO hata modunu istisna olarak ayarlayin
$conn->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);
$sgql = "CREATE DATABASE Ankuzef";
// hi¢bir sonu¢ dondirilmedigi i¢in exec() kullanin
$conn->exec($sql);
echo "Veri Tabani Basarili Bir Sekilde Olusturuldu<br>";

} catch(PDOException $e) {
echo $sql . "<br>" . $e->getMessage();

}

$conn = null;

?>

Tablo Olusturma

Tablo olusturmak, iliskisel veritabanlarinda veri saklamak i¢in temel bir islemdir. MySql gibi
iligkisel veritaban1 yonetim sistemlerinde bir tablo, belirli bir veri tipine sahip bir dizi siitun ve
bu siitunlarla iligkilendirilmis veri kayitlarindan olusur. Bir tablo olusturmak i¢in bazi
bilesenlere dikkat etmek gerekmektedir. Her tablo, veri tabaninda benzersiz bir ad ile
tanimlanmas1 gerekmektedir. Bir tablonun her bir siitunu, sakladig: veri tiiriinii belirtir.
Ornegin, bir kullanic tablosu olustururken, ad, soyad, e-posta gibi bilgileri saklayan siitunlar
tanimlanabilir. Her siitunun belirli bir veri tipi olmalidir.

Tablo olusturmak i¢in MySql'de CREATE TABLE ifadesi kullanilir. kullanicilar isimli bir
tablo olusturmak i¢in SQL kodu asagidaki gibidir.

CREATE TABLE Kullanicilar (

id INT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

ad VARCHAR(30) NOT NULL,

soyad VARCHAR(30) NOT NULL,

email VARCHAR(50),

kayit tarihi TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP

)s




Hem MySqli hem de PDO kullanarak MySql tablosu olusturmak oldukga basittir. flk olarak,
her iki yontemle de baglant1 kurmamiz gerekmektedir. Ardindan, SQL sorgularini kullanarak
tabloyu olusturabiliriz. Bahsi gegen ornekler asagida verilmistir.

Ornek 1:
<?php
// MySQL baglantisi
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = " Ankuzef";

$conn = new mysqgli($servername, $username, $password, $dbname);
// Baglanti kontrolii

if ($conn->connect error) {

Ornek 2:
<?php
// MySQL baglantisi
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = " Ankuzef";

$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password, $dbname);
// Baglanti kontroli
if (!$conn) {
die("Baglanti hatasi: " . mysqli_connect_error());
}
// Tablo olusturma sorgusu
$sql = "CREATE TABLE kullanicilar (
id INT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
ad VARCHAR(30) NOT NULL,
soyad VARCHAR(30) NOT NULL,
email VARCHAR(50),
kayit tarihi TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP

",
)

// Sorguyu c¢alistirma
if (mysqli_query($conn,$sql)) {
echo "Tablo basariyla olusturuldu.";
} else {
echo "Tablo olusturma hataszi:

. mysqli_error($conn);
}

// Baglantiyi kapatma

mysqgli close($conn);

?>




Ornek 3.

<?php

// PDO baglantisi
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

try {

$conn = new PDO("mysqgl:host=$servername;dbname=$dbname"”, $username,
$password) ;
// Hata modunu ayarlama: PDOException firlatma
$conn->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);
// Tablo olusturma sorgusu
$sgql = "CREATE TABLE kullanicilar (
id INT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
ad VARCHAR(30) NOT NULL,
soyad VARCHAR(30) NOT NULL,
email VARCHAR(50),
kayit_tarihi TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP

",
)

// Sorguyu ¢alistirma

$conn->exec($sql);

echo "Tablo basariyla olusturuldu.";
} catch(PDOException $e) {

echo "Tablo olusturma hatasi:

. $e->getMessage();
}

// Baglantiyi kapatma

$conn = null;

?>

Veri Ekleme
MySql'de INSERT ifadesi, bir tabloya yeni bir kayit eklemek i¢in kullanilir. INSERT INTO

ifadesi, veri eklenmek istenen tabloyu belirtir ve VALUES ifadesi, eklenen verilerin degerlerini
belirtir. kullanicilar isimli tabloya herhangi bir kayit eklemek icin gerekli sorgu asagida
verilmistir.

INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email) VALUES ('mehmet', 'nallihan’,
"nallihan@example.com');

Yukarida verilen kullanicilar tablosuna veri eklemek icin gerekli olan MySqli ve PDO kodlar1
ise asagida verilmistir.



Ornek 1:

<?php

// MySQL baglantisi
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

$conn = new mysqli($servername, $username, $password, $dbname);
// Baglanti kontrolii

if ($conn->connect_error) {

die("Baglanti hatasi: " . $conn->connect_error);

}

// Veri ekleme sorgusu

$sql = "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email) VALUES ('mehmet’,
'nallihan', 'nallihan@example.com')";

// Sorguyu calistirma

if ($conn->query($sql) === TRUE) {
echo "Yeni kayit basariyla eklendi.";
} else {

echo "Veri ekleme hatasi: . $conn->error;

}

// Baglantiyi kapatma
$conn->close();

?>

Ornek 2:

<?php
// MySQL baglantisi
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";
$dbname = "Ankuzef";
$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password, $dbname);
// Baglanti kontrolii
if (!$conn) {

die("Baglanti hatasi: " . mysqli_connect_error());

}

// Veri ekleme sorgusu
$sgql = "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email) VALUES ('mehmet',
'nallihan’, "nallihan@example.com')";
// Sorguyu c¢alistirma
if (mysqli_query($conn,$sql)) {

echo "Yeni kayit basariyla eklendi.";
} else {

echo "Veri ekleme hatasa:

. mysqli_error($conn);
}

// Baglantiyi kapatma

mysqli_close($conn);

?>




Ornek 3:

<?php

// PDO baglantisi
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

try {
$conn = new PDO("mysql:host=$servername;dbname=$dbname", $username,

$password) ;
// Hata modunu ayarlama
$conn->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

// Veri ekleme sorgusu
$sql = "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email) VALUES ('mehmet',
'nallihan', 'nallihan@example.com')";

// Sorguyu hazirlama ve ¢alistirma
$stmt = $conn->prepare($sql);
$stmt->execute();

echo "Yeni kayit basariyla eklendi.";
} catch(PDOException $e) {
echo "Veri ekleme hatasi:

. $e->getMessage();
¥

// Baglantiyi kapatma

$conn = null;

Coklu Kayit Ekleme
Birden fazla SQL ifadesi mysqgli_multi_query() fonksiyonu ile yiiritiilmelidir. Asagidaki

ornekler kullanicilar isimli tabloya 3 yeni kayit eklemektedir.




Ornek 1:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";
// Baglanti Olustur
$conn = new mysqgli($servername, $username, $password, $dbname);
// Baglantiyi Kontrol Et
if ($conn->connect_error) {

die("Basarisiz Baglanti: " . $conn->connect_error);
}
$sgql = "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES ('ahmet', 'ahmet', 'ahmet@example.com');";
$sql .= "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES ('mehmet', 'mehmet', 'mehmet@example.com');";
$sql .= "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES ('hasan', 'hasan', 'hasan@example.com')";
if ($conn->multi_query($sql) === TRUE) {

echo "Yeni kayitlar eklendi";
} else {

echo "Hata: " . $sql . "<br>" . $conn->error;
}
$conn->close();
?>




Ornek 2:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

// Baglanti Olustur
$conn = mysqli connect($servername, $username, $password, $dbname);
// Baglantiyi Kontrol Et
if (!'$conn) {
die("Basarisiz Baglantai:

. mysqli_connect_error());

}

$sql = "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES ('ahmet', 'ahmet', 'ahmet@example.com');";

$sql .= "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES ('mehmet', 'mehmet', 'mehmet@example.com');";
$sql .= "INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)

VALUES ('hasan', 'hasan', 'hasan@example.com')";

if (mysqli_multi_query($conn, $sql)) {
echo "Yeni kayitlar basarili bir sekilde eklendi";
} else {
echo "Hata: " . $sql . "<br>" . mysqli_error($conn);
}
mysqli close($conn);
?>




Ornek 3:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

try {

$conn = new PDO("mysqgl:host=$servername;dbname=$dbname"”, $username,
$password) ;

// PDO hata modunu istisna olarak ayarlayin

$conn->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

// islemi baslatin
$conn->beginTransaction();
// Sql Sorgulari
$conn->exec("INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES ('ahmet', 'ahmet', 'ahmet@example.com');");
$conn->exec("INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES ('mehmet', 'mehmet', 'mehmet@example.com')");
$conn->exec("INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES ('hasan', 'hasan', 'hasan@example.com')");
// islemi gerc¢eklestirin
$conn->commit();
echo "Yeni kayitlar basarili bir sekilde eklendi!!!";
} catch(PDOException $e) {
// Islemin basarisiz oldugu durumda geri alma
$conn->rollback();
echo "Hata: " . $e->getMessage();
}
$conn = null;
?>

Yukarida 6rnegi verilen PDO kullanimini agiklamak yerinde olacaktir. PDO kullanarak
gergeklestirilen bir islemi (transaction) tamamlamak i¢cin commit() yontemini kullanir. Bir
islem (transaction) basariyla tamamlandiginda, veritabanindaki tiim degisiklikler kalict hale
gelir ve veritabam kilidi kaldirilir. Ardindan, kullanictya "Yeni kayitlar basarili bir sekilde
eklendi" mesaji1 gosterilir. Ancak, try blogundaki kodda bir hata olustugunda, bu kod catch
bloguna girer. Bu durumda, rollback() yontemi ¢agrilarak islem (transaction) geri alinir ve
yapilan tiim degisiklikler geri alinir, boylece veritabani1 6nceki durumuna doner. Son olarak,
kullaniciya bir hata mesaji gosterilir. Bu mesaj, PDOEXxception sinifindan tiiretilen hatanin
getMessage() yontemi araciligiyla alinir ve kullaniciya gosterilir.

Hazirlanan Ifadeler ve Baglh Parametreler
Hazirlanan ifadeler (prepared statements) ve bagli parametreler, veritabani sorgularini giivenli

ve etkili bir sekilde calistirmak ic¢in kullanilan bir tekniktir. Bu teknik, SQL enjeksiyon
saldirilarina kars1 koruma saglar ve sorgularin daha verimli bir sekilde ¢alismasina olanak tanir.

Hazirlanan Ifadeler (Prepared Statements):

Hazirlanan ifadeler, bir veritabani sorgusunun 6nceden derlenmis bir kaliba (template) sahip
oldugu ve bu kalibin veritabanina génderilmeden 6nce dolduruldugu sorgu tiiriidiir. Bu sayede,




sorgunun giivenligi artiritlir ve ayni sorgu farkli parametrelerle tekrar tekrar kullanilabilir.
Hazirlanan ifadeler genellikle veritabani sunucusunda sorgunun 6n islemesi (pre-processing)
yapilir, boylece sorgular daha hizli ¢alisabilir. Hazirlanan ifadeler genellikle iki kisimdan
olusur:

1. Sorgu kalibi: Sorgunun sabit kismi, degismeyen kismidir.
Genellikle parametre yerine bir placeholder (yer tutucu) olarak
kullanilir.

2. Parametreler: Sorgunun degisken kismi, her sorguda degisen
kistmdir. Bu parametreler sorgu gonderilmeden Once sorgu
kalibina yerlestirilir.

Bagh Parametreler (Bound Parameters):

Bagli parametreler, hazirlanan ifadelerin parametrelerine defer atanmasinda kullanilan
degerlerdir. Bagli parametreler, sorgu gonderilmeden Once sorgu kalibina yerlestirilir ve
sorgunun ¢alistirilmasi sirasinda bu parametreler sorguya baglanir. Bagli parametreler,
veritabani sunucusuna degerlerin giivenli bir sekilde aktarilmasini saglar ve SQL enjeksiyon
saldirilarini onler.

Bagli parametreler genellikle kullanilan programlama dili ve veritabani sorgu arayiiziine gore
farklilik gosterebilir. Ornegin, PHP ile PDO veya MySQLi kullanirken bagli parametreler "?"
veya ":name" gibi bir placeholder olarak ifade edilir ve sorgu calistirilirken parametreler bu
placeholder'lara baglanir. Hazirlanan ifadeler ve bagli parametreler, veritaban1 sorgularini
giivenli hale getirirken ayni zamanda performansi da artirir. Bu teknikler, modern web
uygulamalarinda yaygin olarak kullanilan giivenlik 6nlemlerindendir. Hazirlanmis ve bagl
ifadelere ait 6rnekler sirastyla MySqli ve PDO seklinde agagida verilmistir.



<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

// Baglanti yarat

$conn = new mysqgli($servername, $username, $password, $dbname);

// Baglantiyi kontrol et

if ($conn->connect_error) {
die("Basarisiz Baglantai:

. $conn->connect_error);

}

// hazirlayin ve baglayin

$stmt = $conn->prepare("INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email) VALUES
(7, 2, 2)");

$stmt->bind_param("sss", $firstname, $lastname, $email);

// parametreleri ayarlayin ve ¢alistirin

$firstname = "ahmet";
$lastname = "ahmet";
$email = "ahmet@example.com";

$stmt->execute();

$firstname = "mehmet";
$lastname = "mehmet";
$email = "mehmet@example.com";

$stmt->execute();

$firstname = "hasan";
$lastname = "hasan";
$email = "hasan@example.com";

$stmt->execute();

echo "yeni kayitlar basarili bir sekilde eklendi.";
$stmt->close();

$conn->close();

?>

$stmt->bind param("sss", $firstname, $lastname, $email); bu kod satir1 parametleri SQL
sorgusuna baglar ve veritabanina parametrelerin ne oldugunu sodyler.”’sss” argiimani,
parametrelerin oldugu veri tiirlerini listeler. S karakteri MySql’e parametrenin bir string
oldugunu ifade eder. Argliman dort tiirden biri olabilir:

i-integer
d-double
s-string

b-BLOB

Asagidaki 6rnekte PDO'da hazir deyimler ve bagli parametreler kullanilmaktadir:



<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

try {
$conn = new PDO("mysqgl:host=$servername;dbname=$dbname"”, $username,

$password) ;
// PDO hata modunu istisna olarak ayarlayin
$conn->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

// PDO hata modunu istisna olarak ayarlayin

$stmt = $conn->prepare("INSERT INTO kullanicilar (ad, soyad, email)
VALUES (:ad, :soyad, :email)");

$stmt->bindParam(':ad', $firstname);

$stmt->bindParam(':soyad', $lastname);

$stmt->bindParam(':email’, $email);

// satir ekle

$firstname = "mehmet";
$lastname = "mehmet";
$email = "mehmet@example.com";

$stmt->execute();

// satir ekle

$firstname = "ahmet";
$lastname = "ahmet";
$email = "ahmet@example.com";

$stmt->execute();

// satir ekle

$firstname = "hasan";
$lastname = "hasan";
$email = "hasan@example.com";

$stmt->execute();

echo "Yeni kayitlar basarili bir sekilde eklendil!!!lll";
} catch(PDOException $e) {
echo "Hata: " . $e->getMessage();
¥
$conn = null;
?>

Veri Secme (Select), Sart Ifadesi (Where),Veri Siralama (Order By)
"SELECT" ifadesi, bir veya daha fazla siitunu segmek veya belirli bir kosulu kargilayan

satirlar1 segmek icin kullanilir. Temel kullanim;
SELECT siitunl,siitun2, .... FROM tablo_adi

seklindedir. Bu ifade, tablodaki belirtilen siitunlari seger. Eger tiim siitunlari segmek istiyorsak,
"*!" karakteri kullanilir. SELECT ifadesi ayrica WHERE kosulu ile birlikte kullanilarak belirli
bir kosulu karsilayan satirlar1 segmek icin kullanilabilir. Ornek bir where sorgusu asagida
verilmistir.



SELECT siitunl,siitun2, .... FROM tablo_adi WHERE kosul ifadesi

Burada "where", se¢ilen satirlari filtrelemek i¢in kullanilir. Kosul, bir veya daha fazla siitunun
belirli bir degere esit olmasi, belirli bir aralikta olmasi, bir oriintii ile eslesmesi veya baska bir
mantiksal ifade olabilir. Secilen verileri belirli bir slituna gore siralamak i¢in ise ORDER BY
ifadesi kullanilir. Ornegin:

SELECT siitunl, siitun2, ... FROM tablo adi ORDER BY siitun3 ASC;

Burada "siitun3" siitununa gore siralama yapilir ve "ASC" parametresi kii¢iikten biiyiige (artan)
siralama yapilmasini belirtir. "DESC" parametresi ise biiyiikten kiigiige (azalan) siralama
yapilmasini saglar.

id, soyad, yas kullanicilar soyad ='yildirim'’
ornegini inceleyelim. Bu 6rnekte, "kullanicilar” tablosundan "ad", "soyad" ve "id" siitunlari
secilir. Ancak, sadece "yas" siitunu 30'dan biiyiik olan kullanicilar segilir. Son olarak, "yas"
siitununa gore biiyiikten kiiclige siralama yapilir. Bahsi gecen sorgu ile ilgili 6rnekler asagida
verilmistir.

Ornek 1:
<?php
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";
// baglanti olustur
$conn = new mysqli($servername, $username, $password, $dbname);
// baglantiyi kontrol et
if ($conn->connect_error) {
die("basarisiz baglanti: " . $conn->connect_error);
¥
$sql = "SELECT id, ad, soyad FROM kullanicilar WHERE soyad='yildirim' ORDER
BY id DESC";
$result = $conn->query($sql);

if ($result->num_rows > 0) {
// her satirin cikti verisi
while($row = $result->fetch_assoc()) {

echo "id: " . $row["id"]. " - Ad: " . $row["ad"]. " " . $row["soyad"].

ll<br‘>ll;

}
} else {

echo "@ results";
}
$conn->close();
?>

Yukarida verilen &rnegi aciklayalim. Oncelikle kullanicilar tablosundan id, ad ve soyad
stitunlarin1 segen bir SQL sorgusu olusturuyoruz. SQL sorgusu ilgili siitunlari segerken soyadi
“yildirim” olan kayitlar1 getiriyor ve id siitununa gore azalan siralama yapmaktadir. Sonraki




kod satir1 sorguyu galistirir ve elde edilen verileri $result adli bir degiskene koyar. Daha sonra
islev, num_rows() ile dondiiriilen sifirdan fazla satir olup olmadigini kontrol eder. Dondiiriilen
sifirdan fazla satir varsa, islev fetch_assoc() tiim sonuglar1 dongii yapabilecegimiz iliskisel bir
diziye yerlestirir. Yam sira fetch_both() ve fetch_num() ile de sonuglar dondiiriilebilir.
fetch_both(), sorgudan donen verileri hem bir iliskisel dizi (assoc array) hem de bir sayisal dizi
(numeric array) olarak alir. fetch num() ise sorgudan dénen verileri bir sayisal dizi olarak alir.
Her bir satir, siitunlarin sira numaralariyla iligkilendirilir. Yani, sorgudan alinan her bir satir bir
sayisal dizi olarak doner. while() dogiisii, sonug¢ kiimesi boyunca dongii yapar ve id, ad ve
soyadi siitunlarindaki verileri getirir.

Asagidaki 6rnek, MySQLi yordamsal yontemiyle yukaridaki 6rnegin aynisini gostermektedir:

Ornek 2:
<?php
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

// baglanti yarat

$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password, $dbname);

// baglantiyi kontrol et

if (!$conn) {
die("basarisiz baglantai:

}

$sql = " SELECT id, ad, soyad FROM kullanicilar WHERE soyad='yildirim' ORDER

BY id DESC ";

$result = mysqli_query($conn, $sql);

. mysqli_connect_error());

if (mysqli_num_rows($result) > @) {
// her satirin ¢ikti verisi
while($row = mysqli_fetch_assoc($result)) {

echo "id: " . $row["id"]. " - Ad: " . $row["ad"]. " " . $row["soyad"].
"<br>";
}
} else {
echo "@ results";

}

mysqli_close($conn);
?>




Ornek 3:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

// baglanti olustur

$conn = new mysqgli($servername, $username, $password, $dbname);
// baglantiyi kontrol et

if ($conn->connect_error) {

die("Basarisiz baglanti: " . $conn->connect_error);
}
$sql = " SELECT id, ad, soyad FROM kullanicilar WHERE soyad='yildirim' ORDER
BY id ASC ";

$result = $conn->query($sql);

if ($result->num_rows > 0) {
echo "<table><tr><th>ID</th><th>Name</th></tr>";
// her satirin cikti verisi
while($row = $result->fetch_assoc()) {
echo "<tr><td>".$row["id"]."</td><td>" . $row["ad"]."
".$row["soyad"]."</td></tr>";
}
echo "</table>";
} else {
echo "@ results”;
¥
$conn->close();
?>

Veri Silme (Delete)
Herhangi bir kaydi silmek i¢in delete ifadesi kullanilmaktadir. Delete ifadesinin genel
kullanima:
DELETE from tablo _adi where kosul ifadesi
seklindedir.

belirtir. WHERE deyimini atlarsaniz tim kayitlar silinecektir!

Dikkat Edelim: DELETE s6z dizimindeki WHERE yan tiimcesine dikkat
edin: WHERE yan timcesi, hangi kaydin veya kayitlarin silinmesi gerektigini

Delete ifadesi ile ilgili 6rnekler asagida verilmistir.



Ornek 1:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

// baglanti olustur

$conn = new mysqgli($servername, $username, $password, $dbname);

// baglantiyi kontrol et

if ($conn->connect_error) {
die("basarisiz baglanti:

}

// sql to delete a record

$sql = "DELETE FROM kullanicilar WHERE id=3";

. $conn->connect_error);

if ($conn->query($sql) === TRUE) {
echo "Kayit basarili bir sekilde silindi";
} else {
echo "kayit silinemedi: " . $conn->error;
}
$conn->close();
?>
Ornek 2:
<?php
$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

// Create connection

$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password, $dbname);

// Check connection

if (!$conn) {
die("Baglanti Hatasi:

. mysqli_connect_error());
}

// sql to delete a record

$sql = "DELETE FROM kullanicilar WHERE id=3";

if (mysqli_query($conn, $sql)) {
echo "kayit basarili bir sekilde silindi";
} else {
echo "hata:

. mysqli_error($conn);

}
mysqli_close($conn);
?>




Ornek 3:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

try {
$conn = new PDO("mysql:host=$servername;dbname=$dbname", $username,

$password) ;
// PDO hata modunu istisna olarak ayarlayin
$conn->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

// kayit silmek i¢in sql sorgusu
$sql = "DELETE FROM kullanicilar WHERE id=3";

// kayit silmek i¢in sql

$conn->exec($sql);

echo "Kayit basarili bir sekilde silindi";
} catch(PDOException $e) {

echo $sql . "<br>" . $e->getMessage();

}

$conn = null;
?>

Veri Giincelleme (Update)
Herhangi bir kaydi giincellemek i¢in update ifadesi kullanilmaktadir. Update ifadesinin genel
kullanima:

UPDATE tablo_ad1 SET siitun1=deger, siitun2=deger ... where kosul ifadesi
seklindedir.

belirtir. WHERE deyimini atlarsaniz tim kayitlar giincelenecektir!

Dikkat Edelim: UPDATE s6z dizimindeki WHERE yan tiimcesine dikkat
edin: WHERE yan tiimcesi, hangi kaydin veya kayitlarin giincellenmesi gerektigini

Update ifadesi ile ilgili 6rnekler asagida verilmistir.



Ornek 1:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "mahmut";

// baglanti olustur

$conn = new mysqgli($servername, $username, $password, $dbname);

// baglantiyi kontrol et

if ($conn->connect_error) {
die("basarisiz baglanti:

}

. $conn->connect_error);

$sql = "UPDATE kullanicilar SET soyad='kiligaslan' WHERE id=2";

if ($conn->query($sql) === TRUE) {

echo "kayit basarili bir sekilde giincellendi”;
} else {

echo "hata: " . $conn->error;

}

$conn->close();
?>




Ornek 2:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

// baglanti olustur
$conn = mysqli_connect($servername, $username, $password, $dbname);
// baglantiyi kontrol et
if (!$conn) {
die("basarisiz baglanti:

. mysqli_connect_error());

}

$sql = "UPDATE kullanicilar SET soyad='kilig¢aslan' WHERE id=2";

if (mysqli_query($conn, $sql)) {
echo "Kayit basarili bir sekilde giincellendi!";
} else {
echo "hata:

. mysqli error($conn);
¥

mysqli close($conn);

?>




Ornek 3:

<?php

$servername = "localhost";
$username = "root";
$password = "";

$dbname = "Ankuzef";

try {
$conn = new PDO("mysql:host=$servername;dbname=$dbname", $username,

$password) ;
// PDO hata modunu istisna olarak ayarlayin
$conn->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);
$sql = "UPDATE kullanicilar SET soyad='kilig¢aslan' WHERE id=2";
//
$stmt = $conn->prepare($sql);

//

$stmt->execute();

//

echo $stmt->rowCount() . " Kayit basarili bir sekilde giincellendi”;

} catch(PDOException $e) {
echo $sql . "<br>" . $e->getMessage();
}
$conn = null;
?>

Stnirlt Veri Se¢cme (Limit Data)

MySQL, dondiiriilecek kayit sayisint belirtmek i¢in kullanilan bir LIMIT ciimlecigi saglar.
LIMIT ifadesi, ¢ok sayfali sonuclar1 veya sayfalandirmay: SQL ile kodlamay1 kolaylastirir ve
biiyiik tablolarda ¢ok kullanighdir. Cok sayida kaydin dondiiriilmesi performansi etkileyebilir.

"kullanicilar" adli bir tablodan 1'den 30'a kadar (dahil) tim kayitlar1 segmek istedigimizi
varsayalim. SQL sorgusu daha sonra soyle goriinecektir:

$sql = "SELECT * FROM kullanicilar LIMIT 30";

Yukaridaki SQL sorgusu g¢alistirildiginda ilk 30 kaydi dondiirecektir. Ancak 16 - 25 (dahil)
arasindaki kayitlar1 segcmek istersek Mysql’de bu durum i¢in OFFSET kullanilmaktadir.
Asagidaki SQL sorgusu 16. kayittan baslayarak yalnizca 10 kayit dondiir.

$sgl = "SELECT * FROM kullanicilar LIMIT 10 OFFSET 15%;
Ayni sonucu elde etmek i¢in daha kisa bir s6zdizimi de kullanabilirsiniz:

$sql = "SELECT * FROM kullanicilar LIMIT 15, 10;

PHP MYSQL KULLANIMI ICIN ORNEK BiR UYGULAMA

Boliimiimiiziin bu kisminda ekle/sil/giincelle ve veri gekme iizerine basit bir web uygulamasi
gelistirecegiz. Kayit olarak da Ogrenciye ait numara (ogrno), isim (ograd, ogrsoyad),
kadin/erkek cinsiyet durumu (cinsiyet), dogum tarihi (dtarih), okudugu smif (sinif) ve aldigi
puan (puan) bilgilerini tutulmaktadir. Projemizin baglan.php, index.php, ekle.php,
giincelle.php ve detay.php olmak {izere bes sayfasi bulunmaktadir. Proje i¢in gerekli olan sql



ve php dosyalar1 sistem iizerinden indirilebilir. Asagida tablomuz igin olusturulan alanlarin
isimleri, veri tiirleri, indeks bilgisi verilmektedir:

CREATE TABLE “ogrenci’ (
‘ogrno’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘ograd’ varchar(30) NOT NULL,
‘ogrsoyad” varchar(30) NOT NULL,
“cinsiyet” varchar(30) NOT NULL,
‘dtarih”™ date NOT NULL,
“sinif* varchar(30) NOT NULL,
‘puan’ int(11) NOT NULL

Goriildugi tizere ogrno alani indeks i¢in kullanilmaktadir. Ayrica otomatik artis degeri
belirlendigi i¢in bu alana veri girisi yapilmayacaktir. Her kayit olustugunda ilgili yere 1’den
baslayip bir artarak 6grenci numarasi verilmektedir.

Projenin ¢alistirilmasi icin sisteminize XAMPP paket programini yiiklemeniz gerekmektedir
(https://www.apachefriends.org/tr/). Program kurulduktan sonra ise XAMPP kontrol
panelinden Apache ve MySQL modiillerinin baslatilmasi gerekir (Sekil 1).

B XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] - (] X
—~ XAMPP Control Panel v3.3.0 g Cornfig
Modules )

) Netstat
service Module  PID(s) Port(s) Actions @ Netsla
7104 2
Apache 19784 443, 8080 Stop Admin Config Logs @ sShel
MySQL 2455 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs F”. Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Tomcat Start Admir Config Logs 1 Qui
2:48:14 [main] All prerequisites found A
2:48:14 [main] Initializing Modules
2:48:14 [main] Starting Check-Timer
2:48:14 [main)] Control Panel Ready

12:48:17 [Apache] Attempting to start Apache app

12:48:17 [Apache] Status change detected: running

12:48:19 [mysql] Attempting to start MySQL app
2:48:20 [mysql] Status change detected: running

W

Sekil 1. XAMPP Kontrol Paneli

Bu islemlerden sonra herhangi bir tarayici penceresinde localhost yazip XAMPP’ i
modiillerine baglanti saglayan pencereye (dashboard) gecilmelidir. Ardindan meniiden
phpMyAdmin baglantisi kullanilacaktir. Asagida phpMyAdmin’den kismi bir ekran goriintiisii
paylasilmaktadir. Ilgili yerde “Ige Aktar” ile ders sisteminizde yiiklii bulunan “kutuphane.sql”
dosyasini i¢e aktarmak gerekmektedir (Sekil 2). Proje igin gerekli olan php dosyalari ise,

C:\xampp\htdocs



yolunda belirleyeceginiz bir klasore aktarilmalidir. Burada olusturulmasi gereken klasorii
“proje” olarak kabul edelim.

B [T Sunucu: 127.0.0.1

Veritabanlann = L[ SQL 2 Durum 2| Kullanici hesaplan = =} Diga aktar [« Ice aktar

Su anki sunucu icine aktariliyor

ice aktarmak icin dosya:

Dosya sikistinimis (gzip, bzip2) ya da sikistinimamis olabilir.
Sikistiriimis dosyanin adi .[bicim].[sikistirma] seklinde bitmelidir. Ornegdin: .sql.zip

Bilgisayara gdzat: (En fazla: 40MiB)
Dosya Sec Dosya secilmedi
Ayrica herhangi bir sayfaya dosyay) strikleyebilir ve birakabilirsiniz.

Dosyanin karakter grubu:

utf-8

Sekil 2. phpMyAdmin Ekran Goriintiisii

Projenizi baglatmak ig¢in tarayici penceresine “lolcahost/proje” yazmaniz yeterlidir. Ana
sayfanin (index.php) ekran goriintiisii asagidaki gibidir (Sekil 3):

ANKUZEF
Ogrenci Bilgi Sistemi

Tim Ogrenciler | Ogrenci Ekle

No Ad
ST Detay Gincelle Kaldir

Soyisim2

Detay Giincelle Kaldir

Sekil 3. Ana Sayfa Ekran Goriintiisii

Ana sayfadaki Ogrenci Ekle diigmesi ile buraya daha 6nceden iki tane drnek kayit getirilmistir.
Sizlerde bu kisim 6grenci eklenene kadar bos goziikecektir. Asagida 6grenci ekle isleminin
(ekle.php) ekran goriintiisii verilmektedir (Sekil 4):



ANKUZEF
Ogrenci Bilgi Sistemi

Tim Ogrenciler | O Ek ‘
Adiniz Soyadiniz
Sinif Dogum Tarihi

99.aayyyy ml

Kiz O Erkek ©

Sekil 4. Ogrenci Ekle Islemi Ekran Goriintiisii

Ekle islemi i¢in boliimiimiiziin veri ekleme kisminda anlatilandan farkli olarak eklenecek
veriler form 6gesi i¢cinde bulunan input 6gelerinden alinmaktadir. Form 6gesinden gonderilen
veriler POST metodu ile aktarildigindan agagidaki gibi bir dizi degisken olusturulmaktadir:

$dizi =
$ POST["ad"],
$_POST["sad"],
$ POST["cins"],
$_POST["dtarih"],
$ POST["sinif"]
I

Kayit silme islemi index.php dosyasinda yer almaktadir:

<a href="?sil=<?=$satir['ogrno’]?>" onclick="return confirm('Silinsin mi?')"" class="btn
btn-danger">Kaldir</a>

Burada silme islemi sorgulu URL kodu ile a 6gesinden gergeklestirilmektedir. Kayit silme
(Sekil 5), listeleme (detay.php) (Sekil 6), giincelleme (guncelle.php) (Sekil 7) islemlerinin
ekran gortintiisti asagida sirasiyla verilmektedir:



Canli Yayin GIF Make...
localhost:8080 web sitesinin mesaji

Silinsin mi?

islem

Detay Gilincelle  Kaldir

Detay Glincelle  Kaldir

Sekil 5. Ogrenci Silme Islemi Ekran Goriintiisii

ANKUZEF
Ogrenci Bilgi Sistemi

Tiim Ogrenciler | Ogrenci Ekle

isim1 Soyisim1
4. Sinif (E)
1981-05-14

Sekil 6. Ogrenci Listeleme Islemi Ekran Goriintiisii



ANKUZEF
Ogrenci Bilgi Sistem

Tam Ogrenciler | Ogrenci Ekle ‘

Adiniz Soyadiniz

Isim1 Soyisim1
Simif Dogum Tarihi
4 14.05.1981 m]

Giincelle

Sekil 7. Ogrenci Giincelleme Islemi Ekran Gériintiisii

Projedeki form Ogelerinin daha etkili gosterilmesi icin bootstrap.css dosyasindan
yararlanilmaktadir:

<link  href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.1/dist/css/bootstrap.min.css"
rel="stylesheet" integrity="sha384-
+0n0OxXVW2eSR500mGNY DnhzAbDsOXxcvSN1TPprVMTNDbiYZCxYbOOI7+AM
vyTG2x" crossorigin="anonymous">

Ilgili satir form 6gelerinin ¢agrildig: sayfalarda <head></head> blogu icerisinde yazilmaktadir.
Bahsi gecen CSS dosyasindaki kodlar ise o6gelerde class Ozniteliginde deger atanarak
kullanilmaktadir. Baglantinin olusturulmasi/kapatilmasi ve tiim sorgularin calistirilmasinda
PDO s6z dizimi benimsenmektedir.



BOLUM OZETi

My eskuEL, iliskisel veritabani yonetim sistemleri arasinda en popiiler olanlardan biridir ve
genis kullanim alanlarma sahiptir. Veritaban1 yonetimi, web uygulamalari, e-ticaret
platformlari, mobil uygulamalar ve veri analizi gibi ¢esitli alanlarda yaygin olarak kullanilir.
My eskuEL, web sitelerinin ve uygulamalarinin arkasinda veri tabani olarak kullanilarak,
kullanici verilerinin saklanmasi, islenmesi ve geri alinmasi i¢in 6nemli bir rol oynar. PHP ise
sunucu taraft web gelistirme i¢in 6zel olarak tasarlanmis giiclii bir programlama dilidir. Web
sitelerinin dinamik ve etkilesimli 6zelliklerini gelistirmek i¢in yaygin olarak kullanilir. Web
tabanli uygulamalarin gelistirilmesi, veri tabani islemleri, form islemleri, kullanic1 oturumlari
yOnetimi ve sunucu tarafi programlama gibi bir¢ok alanda PHP tercih edilir. Ayrica, PHP'nin
icerik yonetim sistemlerinde ve e-ticaret platformlarinda kullanimi da oldukga yaygindir. My
eskuEL, verilerin saklanmasi, diizenlenmesi ve erisilmesi icin kullanilir. eskuEL dilini
kullanarak veritabani islemleri gergeklestirilir. Veri tabani baglantisi olusturma, PHP gibi
programlama dilleri kullanilarak My eskuEL veritabanina baglanmak icin My eskuELi veya
PDO gibi uzantilar kullanilir. Baglanti bilgileri, (sunucu adi, kullanici adi, sifre vb.)
belirtilerek baglanti olusturulur. Veri tabaninda tablo olusturma, veritabaninda verilerin
organize edildigi yapilardir. “CREATE TABLE” ifadesi kullanilarak yeni bir tablo
olusturulur. Tablonun adi ve siitunlarin adlar1 ve veri tiirleri belirtilerek tablo olusturulur. Veri
tabanindan istenilen verileri getirme, “SELECT” ifadesi kullanilarak belirli siitunlar veya tiim
stitunlar secilir. “WHERE” kosulu ile belirli bir kosulu karsilayan satirlar secilebilir. Verileri
sirali bir sekilde getirme, “SELECT” ifadesinin sonuna “ORDER BY™ ifadesi eklenerek
veriler belirli bir stituna gore siralanabilir. “ASC” (artan) veya “DESC” (azalan) parametreleri
kullanilarak siralama yontemi belirlenir. Veri ekleme, silme, glincelleme, “insert into” ifadesi
kullanilarak yeni veri eklenir. “DELETE FROM” ifadesi kullanilarak belirli bir kosulu
karsilayan veriler silinir. “UPDATE” ifadesi kullanilarak belirli bir kosulu karsilayan veriler
giincellenir. Bu iglemler, veritabanindaki verilerin yonetilmesi ve gilincellenmesi ig¢in
kullanilir.



GOZDEN GECIRELIM

1. PHP’de MySql s6z dizim yontemleri nelerdir?

2. Baglant1 climlesinin conn isimli degiskende tutuldugu kabul edilsin. Bu durumda PDO s6z
diziminde ilgili baglant1 nasil kapatilir?

3. bind param() fonksiyonu aldig1 parametreleri sql sorgusuna baglar ve veritabanina
parametrelerin ne oldugunu sdyler. S6z konusu parametreler nelerdir?

4.

$stmt = $conn->prepare("INSERT INTO uye (ad, soyad, yas) VALUES (?, ?,
)"

$stmt->bind _param(" ", $firstname, $lastname, $email);

Yukaridaki kodda insert deyimiyle hazirlanmis ifade olusturulmustur. S6z konusu uye
tablosunun 3 adet string alan1 bulunmaktadir. Bu durumda bind_param() fonksiyonunun almast
gereken ilk parametre ne olmalidir?

5. Baglant1 hatasin1 dondiiren MySqli prosediirel s6z dizimi nedir?

Cevaplar:

1. MySqli Nesne Yonelimli, MySqli Prosediirel, PDO

2. $conn = null

3. i-integer, d-double, s-string, b-BLOB

4. ssi

5. $baglanti = mysqli_connect($servername, $username, $password, $dbname);
mysqli_error($baglanti)
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PHP XML

PHP’de XML konusunu anlayabilmek i¢in 6nce XML nediri bilmek gerekmektedir. XML dili,
web siteleri arasinda paylasim icin verileri yapilandirmanin bir yoludur. RSS Akislar1 ve
Podcast'ler gibi gesitli web teknolojileri XML'de yazilmistir. XML'in olusturulmasi kolaydir.
Ayrica, kendi etiketlerinizi olusturmaniz disinda HTML'ye ¢cok benzemektedir. PHP’de XML
kullanmak i¢in XML ayristiricilarina ihtiyag vardir.

XML Ayristiricilar

PHP’de bir XML belgesini okumak, giincellemek, olusturmak ve degistirmek i¢in bir XML
ayristirict kullanilmaktadir. PHP'de iki ana XML ayristiricn tiirii vardir:

e Agac Tabanh Ayristiricilar
e Olay Tabanli Ayristiricilar

Aga¢ Tabanh Ayrisaricilar
Agac tabanl ayrigtiricilar belgenin tamamini bellekte tutar ve XML belgesini Aga¢ yapisina
donistiiriir. Ilgili ayristirict, belgenin tamamini analiz eder ve olusturulan Aga¢ Ogelerine

(DOM) erisim saglar.

Bu tiir ayristirici, daha kiiclik XML belgeleri i¢in iyi bir segenektir. Bliylik XML belgeleri i¢in
tercih edildiginde ise performans sorunlarina neden olur.

Agac tabanl ayristiricilara 6rnek:

e SimpleXML
e DOM

Olay Tabanlh Ayrigtiricilar
Olay tabanli ayristiricilar Aga¢ tabanlinin aksine belgenin tamamini bellekte tutmaz; bunun
yerine, her seferinde bir diiglimde okur ve gercek zamanli olarak etkilesim kurmaniza olanak

tanir. Bir sonraki diiglime gegtiginizde ise eskisi atilmaktadir.

Bu tiir ayristiric: biiylik XML belgeleri i¢in uygundur. Daha hizli ayristirir ve daha az bellek
tiketir.

Olay tabanli ayristiricilara 6rnek:

o XMLReader
e XML Expat Parser

SimpleXML Ayristiricist

SimpleXML, XML verilerini kolayca islememize ve almamiza olanak taniyan bir PHP
uzantisidir. SimpleXML yukarida da bahsedildigi iizere agag tabanl bir ayristiricidir.



SimpleXML, XML belgesinin yapisi veya diizeni biliniyorsa, bir 6genin adini, niteliklerini ve
metin i¢erigini almanin kolay bir yolunu saglamaktadir.

SimpleXML, bir XML belgesini, diziler ve nesneler koleksiyonu gibi yineleyebileceginiz bir
veri yapisina dontstiiriir.

DOM veya Expat ayristiriciyla karsilastirildiginda SimpleXML, bir 6§eden metin verilerini
okumak i¢in daha az kod satir1 kullanir.

SimpleXML Ayrigtiricist Kurulumu

PHP 5 siirlimiinden itibaren SimpleXML islevleri PHP ¢ekirdeginin bir pargasi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda ayristiricinin islevlerini kullanmak i¢in herhangi bir
kurulum gerekmez.

PHP SimpleXML - Dizeden Okuma

PHP simplexml load_string() islevi bir dizeden XML verilerini okumak i¢in kullanilir.

Asagida verilen kod blogunda oldugu gibi XML verilerini igeren bir degiskenimiz oldugunu
varsayalim:

$myXMLData =

"¢?xml version='1.@' encoding="UTF-8'?>

<note>

<to>0grenci 1</to>

<from>ANKUZEF</from>
<heading>Hatirlatici</heading>

<body>Bu hatta kayit olmayi unutmayiniz!</body>
</note>";

Asagidaki Ornek kod blogunda da, bir dizeden XML verilerini okumak i¢in
simplexml load _string() islevinin nasil kullanilacagi gosterilmektedir:

<?php

$myxXMLData =

"¢?xml version='1.8" encoding="UTF-8'?>

<note>

<to>0grenci 1</to>

<from>ANKUZEF</from>
<heading>Hatirlatici</heading>

<body>Bu hafta kayit olmayi unutmayiniz!</body>
</note>";

$xml=simplexml load string($myXMLData) or die("Error: hatasi ile nesne olusturulamadi™)};
print_r($xml);
>

Yukaridaki kodun ¢iktis1 soyle olacaktir:

SimpleXMLElement Object ( [to] = Ogrenci 1 [from] => ANKUZEF [heading] =>
Hatirlatic1 [body] => Bu hafta kayit olmay1 unutmaymiz! )



Belgeyi yiiklerken tiim XML hatalarin1 almak ve ardindan hatalar1 yinelemek i¢in de libxml
islevi kullanilmaktadir. Asagidaki 6rnek, bozuk bir XML dizesini yiiklemeye ¢alisir:

<?php

libxml use internal errors(true);
$myxmMLData =

"¢<?xml version='1.8"' encoding="UTF-8'?>
<document>

<user>0grenci 1</wronguser>
<email»ogrencil@ankara.edu.tr</wrongemail>
</document>";

$xml = simplexml load string($myXMLData);
it ($xml === false) {
echo "XML yiikleme basarisiz: ";
foreach(libxml get errors() as $error) {
echo "<br>»", $error-:>message;

h
} else {
print_r($xml);
¥
P>

Yukaridaki kodun ¢iktis1 sdyle olacaktir:
XML yiikleme basarisiz:
Opening and ending tag mismatch: user line 3 and wronguser
Opening and ending tag mismatch: email line 4 and wrongemail

Goriildugii tizere 3. ve 4. Satirdaki user ve email etiketleri yanlis kapatilmis ve ilgili hata
libxml get errors() islevi ile ekrana yazdirilmistir.

PHP SimpleXML - Dosyadan Okuma
PHP simplexml load file() islevi bir dosyadan XML verilerini okumak i¢in kullanilir.

Asagida verildigi gibi "note.xml " adinda bir XML dosyamiz oldugunu varsayalim:

$myXMLData =

"¢?xml version='1.@' encoding="UTF-8'?>

<note>

<to>fgrenci 1</to>

<from>ANKUZEF</from>
<heading>Hatirlatici</heading>

<body>Bu hatta kayit olmayi unutmayiniz!</body>
</note>";

Asagidaki kod blogunda ise, bir dosyadan XML verilerini okumak i¢in simplexml load_file()
islevinin nasil kullanilacag: verilmektedir:



<?php

$xml=simplexml load file("note.xml"”) or die("Error: hatasi ile nesne olusturulamadi™);
print_r($xml);

>

Yukaridaki kodun ¢iktis1 sdyle olacaktir:

SimpleXMLElement Object ( [to] => Ogrenci 1 [from] => ANKUZEF [heading] =>

Hatirlatic1 [body] => Bu hafta kayit olmay1 unutmayimniz! )

PHP SimpleXML - Diigiim Degerlerini Alma

SimpleXML’in, XML verilerini kolayca islememize ve almamiza olanak taniyan bir PHP
uzantis1 oldugundan daha &nce bahsetmistik. Ilgili ayristirict ile diigiim degerlerini almak i¢in
asagidaki gibi kod yazilmaktadir. Bu betik yukarida daha 6nce bahsi gecen note.xml dosyasina

erismektedir:

<?php

$xml=simplexml load file("note.xml") or die("Error: hatasi ile nesne olusturulamadi");
echo $xml->to . "<br>";

echo $xml->from . "<br>";

echo $xml->heading . "<br>";

echo $xml->body;

?>

Yukaridaki kodun ¢iktisi sdyle olacaktir:

Ogrenci 1

ANKUZEF

Hatirlatict

Bu hafta kayit olmay1 unutmayiniz!

Benzer sekilde bir de kitaplar igin tutulan bir xml dosyamiza erisim saglayalim. Ilgili dosya

asagidaki gibidir (books.xml):



<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>
<bockstore>
<book category="Masalisti">
<title lang="en">Kitap 1</title>
<author»Yazar 1</author>
<year»2@20</year>
<price>»130.80</price>
</book>
<book category="Mobil">
<title lang="en"»Kitap 2¢/title>
<author»yazar 2</author>
<year»2@22</year>
<price»229.99</price>
</book>
<book category="WEB">
<title lang="en-us"»Kitap 3</title>
<author>Yyazar 3</author>
<year»2024</years
<price»249.99</price>
</book>
<book category="WEB">
<title lang="en-us">Kitap 4</title>
<author»>Yazar 4</author>
<year»2018</year>
<price»139,95</price>
</book>
</bookstaore>

PHP SimpleXML - Belirli Ogelerin Diigiim Degerlerini Alma

Asagidaki kod pargast ile "books.xml" dosyasinin birinci ve ikinci <book> 6gelerindeki <title>
0gesinin diiglim degerini alinmaktadir:

<?php

$xml=simplexml load file("books.xml") or die("Error: hatasi ile nesne olusturulmadi");
echo $xml->book[8]->title . "<br>";

echo $xml->book[1]->title;

2>

Yukaridaki kodun ¢iktist:

Kitap 1
Kitap 2

seklindedir.
PHP SimpleXML - Diigiim Degerlerini Alma — Déngii Kullanimi

Asagidaki ornek, "books.xml" dosyasindaki tiim <book> 0geleri arasinda dongii yapar ve
<title>, <author>, <year> ve <price> ogelerinin diigiim degerlerini alir:



<?php
$xml=simplexml load file("books.xml") or die("Error: hatasi ile nesne olusturulmadi");
foreach($xml->children() as $books) {

echo $books->title . ", ";

echo $books-»author . ", ";
echo $books-»year . ", ";
echo $books->price . "<br>";
¥
>

Yukaridaki kodun ¢iktis1 soyle olacaktir:

Kitap 1, Yazar 1, 2020, 130.00
Kitap 2, Yazar 2, 2022, 229.99
Kitap 3, Yazar 3, 2024, 249.99
Kitap 4, Yazar 4, 2018, 139.95

PHP SimpleXML - Oznitelik Degerlerini Alma
SimpleXML ile ilk <book> 6gesinin "category" niteliginin 6znitelik degerini ve ikinci <book>

ogesindeki <title> 6gesinin "lang" niteliginin 6znitelik degerini almak istersek kod blogumuz
asagidaki gibi olmalidir:

<?php

$xml=simplexml load file("books.xml™) or die("Error: hatasi ile nesne olusturulmadi™);
echo $xml->book[@][ 'category’'] . "<br>";

echo $xml->book[1]->title[ " 'lang'];

7>

Yukaridaki kod calistirildiginda,

Masaiistii
en

ekrana yazar.
PHP SimpleXML - Oznitelik Degerlerini Alma — Dongii

Asagidaki ornek, "books.xml" dosyasindaki <title> Ogelerinin nitelik degerlerini bir dongii
igerisinde almaktadir:

<?php
$xml=simplexml load file("books.xml") or die("Error: hatasi ile nesne olusturulmadi");
foreach($xml->children() as $books) {

echo $books->title['lang’];

echo "<br>";

)

P>

Yukaridaki kodun ¢iktisi:



en

en

en-us

en-us
seklinde olacaktir.

PHP XML Expat Ayrigtirict

XML Expat Ayristiricisi, SimpleXML de oldugu gibi XML belgelerinin PHP'de islenmesini
miimkiin kilar. Expat ayristiricisi olay tabanl bir ayristiricidir.

Asagidaki XML 6gesine bakin:

<from>ANKUZEF</from>

Olay tabanli bir ayristirici, yukaridaki XML'i {i¢ olaydan olusan bir dizi olarak bildirir:
Baslangic 6gesi: from
CDATA boliimiinii baglat, deger: ANKUZEF

Kapanis 6gesi: from

XML Expat Ayristiricr iglevleri PHP ¢ekirdeginin bir pargasidir. Bu islevleri kullanmak i¢in
herhangi bir kuruluma gerek yoktur.

XML Expat Ayrigtiricisint Baslatma
PHP'de XML Expat Ayristiricisini baslatmak, farkli XML olaylar1 icin bazi isleyiciler

tanimlamak ve ardindan XML dosyasin1 ayristirmak istiyoruz. Bu duruma uygun kod pargacagi
asagidaki gibi olacaktir:



<?php

/XML ayristiriciyl baslatma

$parser=xml_parser create();

//Bir 6genin baslangicinda kullanilacak islev

function start($parser,$element name,$element attrs) {
switch($element name) {

case "NOTE": echo "-- Note --<br>»";
break;

case "TO": echo "To: "
break;

case "FROM": echo "From: ";
break;

case "HEADING": echo "Heading: ";
break;

case "BODY": echo "Message: ";

}

1

//Bir 0genin sonunda kullanilacak islev

function stop($parser,%$element name) { echo "<br>"; }

//Karakter verilerini bulurken kullanilacak islev

function char($parser,$data) { echo $data; }

//0ge isleyicisini belirtme

xml_set element handler($parser,”start”,"stop");

//veri isleyiciyl belirtme

xml_set character_data_handler($parser,”char");

// XML dosyasini agma

$fp=fopen("note.xml”,"r");

//veriyi okuma

while ($data=fread($fp,4096)) {
xml_parse($parser,$data,feof($fp)) or
die (sprintf("XML Error: %s at line %d",
xml_error_string(xml _get error_code($parser)),

xml_get current_line number($parser)));
1
1
/XML ayristiriciyl serbesty birakma
xml parser free($parser);

>

Yukaridaki kod blogunun asagidaki gibi bir siralamasi olmaktadir:

=

XML ayristiricisint xml_parser_create() islev ile baglatin
Farkli olay isleyicileriyle kullanilacak islevler olusturun

N

3. Ayrstiricr agilis ve kapanig etiketleriyle karsilastiginda hangi islevin yiiriitiilecegini

belirtmek icin xml_set _element handler() islevi ekleyin

4. Ayristiricr karakter verileriyle karsilastifinda hangi islevin yiiriitiilecegini belirtmek

icin xml_set character data handler() islevi ekleyin
5. "note.xml" dosyasin1 xml_parse() fonksiyonuyla ayristirin

6. Hata durumunda, XML hatasin1 metinsel agiklamaya doniistiirecek xml_error_string()

islevi ekleyin

7. xml parser_create() isleviyle ayrilan bellegi serbest birakmak i¢cin xml parser free()

islevini ¢agirin



PHP XML DOM Ayristirict
DOM ayristiricisi agag tabanl bir ayristiricidir.
Asagidaki XML belge boliimiine bakin:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<from>ANKUZEF</from>

DOM yukaridaki XML'i bir aga¢ yapisi olarak goriir:
Seviye 1: XML Belgesi

Seviye 2: Kok 6ge: <from>

Seviye 3: Metin 6gesi: "ANKUZEF"

Kurulum

DOM ayristirict islevleri PHP ¢ekirdeginin bir parcasidir. Bu islevleri kullanmak i¢in herhangi
bir kuruluma gerek yoktur.

XML'i Yiikleme ve Cikis

XML ayristiricisint baglatmak, xml'i yiiklemek ve ¢iktisini almak igin,

<?php
$xmlDoc = new DOMDocument();
$xmlDoc->load("note.xml");

print $xmlDoc->saveXML();
>

Yukaridaki kodun ¢iktis1 sdyle olacaktir:
Ogrenci | ANKUZEF Hatirlatici Bu hafta kayit yapmayr unutmayiniz!

Ayrica yukaridaki kod blogunu herhangi tarayici penceresinde sag tiklayip “kaynagi goriintiile”
secildiginde,

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<note>

<to>Ogrenci 1</to>

<from>ANKUZEF</from>
<heading>Hatirlatici</heading>

<body>Bu hafta kayit yapmay1 unutmayimiz!</body>
</note>

seklinde bir XML yapis1 gibi goziktiigii goriilecektir. Bu kod, bir DOM Document-Object
olusturur ve XML'i "note.xml"den ona yiikler.



Daha sonra saveXML() islevi ile dahili XML belgesini bir dizeye yerlestirir, boylece ¢iktisini
alabiliriz.

XML'de Déngii Yapma

XML DOM ayristiricisini baglatmak, XML'1 yiikklemek ve <note> 6gesinin tiim 6geleri arasinda
dongii yapmak istedigimizde,

<?php
$xmlDoc = new DOMDocument();
$xmlDoc->load("note.xml");

$x = $xmlDoc->documentElement;
foreach ($x->childModes AS $item) {

print $item->nodeName . " = " . $item->nodevalue . "<br>";
}
>

seklinde kod yazmamiz gerekmektedir. foreach ile DOM ayristiricisi tabanl 6gelerin isimleri
ve degerleri ¢ekilmektedir. Yukaridaki kodun ¢iktisi soyle olacaktir:

#text =

to = Ogrenci 1

#text =

from = ANKUZEF

#text =

heading = Hatirlatici

#Htext =

body = Bu hafta kayit olmay1 unutmayiniz!
#Htext =

Yukaridaki 6rnekte her 6ge arasinda bos metin diigiimleri oldugunu gériiyorsunuz.
XML olusturulurken genellikle diigiimler arasinda bosluklar bulunur. XML DOM ayristiricisi

bunlari siradan 6geler olarak ele alir. Ancak sizler bunlarin farkinda degilseniz bazen sorunlara
neden olmaktadirlar.

PHP - AJAX

AJAX, bir web sayfasinin bazi bdoliimlerinin, tim sayfayr yeniden yiiklemeden
giincellenmesiyle ilgilidir. Bu kisimda AJAX’1n ne oldugu ve PHP’deki kullanimini gérecegiz.

AJAX nedir?
AJAX = Eszamansiz JavaScript ve XML (Asynchronous JavaScript and XML).

AJAX hizli ve dinamik web sayfalari olusturmaya yonelik bir tekniktir.



AJAX, arka planda sunucuyla kiigiik miktarlarda veri aligverisi yaparak web sayfalarinin
eszamansiz olarak giincellenmesine olanak tanir. Bu, bir web sayfasinin bazi kisimlarini,
sayfanin tamamini yeniden yiiklemeden giincellemenin miimkiin oldugu anlamina gelir.

Klasik web sayfalari (AJAX kullanmayanlar), igerigin degismesi durumunda sayfanin
tamamini yeniden yiiklemelidir.

AJAX kullanan uygulamalara 6rnekler: Google Haritalar, Gmail, Youtube ve Facebook
sekmeleri.

AJAX Nasu Calisir?

AJAX internet standartlarini temel alir ve agsagidakilerin bir birlesim unu kullanir:
XMLHttpRequest nesnesi (bir sunucuyla eszamansiz olarak veri aligverisi yapmak i¢in)
JavaScript/DOM (bilgileri goriintiilemek/etkilesimde bulunmak igin)

CSS (verilere stil vermek i¢in)
XML (genellikle veri aktarma formati olarak kullanilir)

AJAX uygulamalar1 tarayict ve platformdan bagimsizdir. Sekil 1 Sunucu ile Istemcinin
tarayicisi arasinda gergeklesen AJAX yapisini gostermektedir:

Tarayici Sunucu

Bir olay meydana gelir... - HitpRequest'i isle

- Bir XMLHttpRequest - Bir yamut olugturun ve

IﬁESHESI Dl‘-ISfflﬂ_llJld verileri tarayiciya geri
- HttpRequest'i ginder ginderin

Tarayici

- Diindiiriilen verileri
JavaScript kullanarak ¢
isleyin

r g3

- Savfa icerigini
giincelleyin

Sekil 1. AJAX Calisma Prensibi

AJAX daha etkilesimli uygulamalar olusturmak i¢in kullanilir.

AJAX PHP

Asagidaki ornek, kullanici giris alanina karakterleri yazarken (onkeyup) bir web sayfasinin
sunucuyla nasil iletisim kurabilecegini gostermektedir. Bunun i¢in arama isleminin yapildigi

index.php ve arama iglemi icin kullanilan gethint.php dosyalar1 asagidaki gibidir:

index.php dosyast;



<html>
<head»><meta charset="UTF-8"»
<script>
function showHint(str) {
if (str.length == 8) {
document.getElementById("txtHint").innerHTML = "";
return;
} else {
var xmlhttp = new XMLHTtpRequest();
xmlhttp.onreadystatechange = function() {
if (this.readyState == 4 && this.status == 288) {
document.getElementById("txtHint").innerHTML = this.responseText;
i
xmlhttp.open("GET", "gethint.php?gq=" + str, true);
xmlhttp.send();

r
</script»
</head>
<body>»
<p><b>ﬂsagﬂdaki girdi alan@na bir isim yaz@n@z</h></p>
<form action=""»
<label for="fname">Isim:</label>
<input type="text" id="fname" name="fname" onkeyup="showHint(this.value)">
</form>
<p>Oneriler: <span id="txtHint">»></span></p>
</body>
</html>

seklindedir. Ciktis1 ise agsagidaki gibidir:

Asagidaki girdi alamna bir isim yazimz

[shn:|s |

Oneriler: samet, sattcan. sila, sudenaz

Burada XMLHttpRequest, web sayfalariin sunucu ile iletisim kurmasini saglayan bir API'dir.

this.readyState XMLHttpRequest nesnesinin durumunu belirtir ve 0 ile 4 arasinda bir tamsay1
degeri alir. Bu degerler sunlari ifade eder:

0: Istek heniiz baslatilmadi

1: Baglant1 kuruldu

2: Istek alindi

3: Istek isleniyor

4: Istek tamamland1 ve yanit alind

this.status ise sunucudan donen HTTP yanit kodunu belirtir. Genellikle, 200 bir "Basaril1" yanit
kodunu ve istegin basarili oldugunu gosterir.

Yani, this.readyState == 4 && this.status == 200 ifadesi, bir XMLHttpRequest nesnesinin
durumunun 4 (tamamlanmig) ve sunucudan gelen yanit kodunun 200 (basaril1) oldugu durumu
kontrol eder. Bu durum genellikle bir AJAX isteginin basariyla tamamlandigini gosterir. Gelen
istek gethint.php dosyasina q parametresi ile gethint.php?g="+ str seklinde gonderilmektedir.
str degiskeni giris alanina yazilan degerleri tutmaktadir.



gethint.php dosyast,

<?php

// isimler ile bir dizi
$a[]="samet”;

$a[]="saitcan";

$a[]="sﬂla”;

$a[]="sudenaz";

{/f URL'den q parametresini alma
$q = $_REQUEST["g"];

$hint = "";
ff $q "" Bgesinden farkliysa dizideki tim ipuclarini arayin
i (5q 1= ") {

$q = strtolower(%$q);
$len=strlen(%q);
forszach($a as $name) {
if (stristr(%q, substr($name, 8, $len))) {
if ($hint === "") { $hint = $name; }
else { $hint .= ", %name"; }

1

¥

/f Hicbir ipucu bulunamazsa "Oneri yok™ ¢iktisi alin
echo $hint === "" 2 "Gnerl yok" : $hint;

kS

e

AJAX Veritabani
AJAX, bir veritabaniyla etkilesimli iletisim ic¢in kullanilabilir. Asagidaki 6rnek, bir web
sayfasinin AJAX ile bir veritabanindan nasil bilgi alabilecegini gosterecektir. Bunun i¢in

ajax_demo isimli veritabani ve user isimli asagidaki gibi bir tabloya ihtiya¢ vardir:

user tablosu;

id ad soyad yas sehir meslek

1 isim1 soyadl 30 Ankara Ofgretmen

2 isim2 soyad2 20 Izmir Mahendis

3 isim3 soyad3 25 istanbul Tekniker

Veritabanindan Ajax ile verilere erismek i¢in index.php ve uye.php olmak iizere iki dosya daha
olusturulmalidir.

index.php dosyast;



<html>
<head>»
<script»
function showUser(str) {
if (str == "") {
document.getElementById("txtHint").innerHTML = "";
return;
b oelse {
var xmlhttp = new XMLHttpRequest();
xmlhttp.onreadystatechange = function() {
if (this.readyState == 4 &% this.status == 208) {
document.getElementById (" txtHint").innerHTML = this.responseText;
¥
xmlhttp.open{"GET","uye.php?g="+str,true);
xmlhttp.send();

t
<fscript>»
</head>»
<body>
<form>»
<select name="users” onchange="showlser(this.valua)">»
<option value=""»>Kisi se¢:</option>
<option walue="1"»isiml soyisiml</option>
<option value="2">isim2 soyisim2</option»
<option value="3">isim3 soyisim3</option>
</selact>»
</form>
<brs
<div id="txtHint">»<b>Kisinin bilgisi burada listelenmektedir:</bx</div>
</body>
</html>

Yukaridaki kod blogunda, kullanict acilir listeden bir kisiyi sectiginde, ¢agrilan showUser()
isimli bir islev yiiriitiilmektedir. Ilgili islev onchange olay: tarafindan tetiklenmektedir.

onchange olayi, bir HTML form elemaniin degeri degistiginde tetiklenen bir JavaScript
olayidir. Bu olay genellikle <input>, <select>, ve <textarea> gibi form elemanlarinda kullanilir.

Ornegin, bir <select> elemaninda segilen ©ge degistirildiginde veya bir <input
type="checkbox"> veya <input type="radio"> elemanindaki se¢im degistirildiginde onchange
olay1 devreye girmektedir.

JavaScript'te bu olaya bir islev atanarak, kullanici bir deger sectiginde veya girdiginde
yapilmasi gereken islemleri tamimlayabilirsiniz. Ornegin, bir secim yapildiginda bir fonksiyon

cagrilabilir veya belirli bir kontroliin durumu degistiginde bir islem gergeklestirilebilir.

index.php dosyasinin ¢iktis1 agagidaki gibidir:

Kisi sec:
isim2 soyisim2
isim3 soyisim3  ad Yas Sehir Meslek

1siml sovadl 30 Ankara Ogretmen




Burada o6ncelikle bir kisinin secilip se¢ilmedigi kontrol edilmektedir. Hi¢ kimse secilmediyse
(str == " txtHint id’li div 0gesi temizlenmektedir
(document.getElementByld("txtHint").innerHTML = ™). Eger bir kisi segilirse
XMLHttpRequest nesnesi olusturulmakta ve secim URL’ye q parametresi ile gonderilmektedir.

uye.php dosyasi ise asagidaki gibi olup segilen kisi bir tablo igerisinde listelenmektedir.

<html>
<head>»
<style>table,tr,th,td{
border:1px solid black;
border-collapse:collapse;
text-align:left;
padding:15px; }</style>
</head>»
<body>
<?php
$q = intval($ GET['q"']).;
$con = mysgli_connect('localhost’,'root"’,"");
if (!%con) {
die('BaglantH kurulmadﬂ: " . mysgli_error($con));
r
mysgli_select_db($con,"ajax_demc");
$s5ql="SELECT * FROM user WHERE id = "".%g.""";
$result = mysgli query($con,%sgl);
echo "<table>
<tre
<thrad</thr<th»Soyad</th><th>Yas</thr<th>Sehir</th><th>Meslek</th>
</ tra";
while($row = mysgli_fetch_array($result)) {
acho "<tr>";
echo "<td>" . $row['ad'] . "</td»";
echo "<td>»" . $row['soyad'] . "</td»";
echo "<td>»" . $row['yas'] . "</tdr»";
echo "<td>" . $row['sehir'] . "</td>";
echo "<td>" . Frow[ ‘meslek’'] . "</ td»";
echo "</ tr>":
i
echo "«</table:>";
mysgli_close($con);
2
</body></html>

AJAX XML

AJAX, bir XML dosyasiyla etkilesimli iletisim igin kullanilabilir. Asagidaki ornek, bir web
sayfasinin AJAX ile bir XML dosyasindan nasil bilgi getirebilecegini gosterecektir. Bu
baglamda uygulama i¢in cd_catalog.xml isimli sanat¢i alblimlerinin tutuldugu bir dosya ve
XML analizini yapabilmek adina index.php, getcd.php isimli dosyalar olusturulmaktadir.

cd_catalog.xml dosyast,



<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>
<KATALOG>
<CD>
<ALBUM>Baslilk 1</ALBUM>
<ARTIST>Sanatel] 1</ARTIST>
<ULKE>Ulke 1</ULKE>
<SIRKET>Sirket 1<¢/SIRKET>
<FIVAT>Fiyat 1</FIVAT>»
<YIL>VAL 1</vIL>
</CD>
<CD>
<ALBUM>Baslik 2</ALBUM>
<ARTIST>Sanatelh| 2</ARTIST>
<ULKE>»Ulke 2</ULKE>
<SIRKET>Sirket 2</SIRKET>
<FIVAT>Fiyat 2¢/FIVAT>
<YIL>WAL 2¢/YIL>
</CD>
<CD>
<ALBUM>Baslilk 3</ALBUM>
<ARTIST>Sanatell] 3</ARTIST>
<ULKE>Ulke 3</ULKE>
<SIRKET»>Sirket 3</SIRKET>
<FIYAT>Fiyat 3</FIVAT»
<YIL>VEL 3</VIL>
</CD»
< /KATALOG>

index.php dosyast,

<html>»
<head>»
<script»
function showCD(str) {
if (str=="") {
document.getElementById("txtHint").innerHTML="";
return;
ki
var xmlhttp=new XMLHttpRequest();
xmlhttp.onreadystatechange=function() {
if (this.readyState==4 && this.status==208) |
document.getElementById( "txtHint") . innerHTML=this.responseText;
1
b
¥xmlhttp.open("GET", "getcd.php?q="4+str,true);
xmlhttp.send();
i
</script>
</head>
<baody>
<form>
Albimler:
<select name="cds" onchange="showCD(this.value)">
<option value=""»Bir Albim Se¢:</option>
<option wvalue="Sanatgp 1"»Sanatch 1</option»
<option wvalue="Sanatgp 2"»Sanatch 2</option»
<option wvalue="Sanatcp| 3"»Sanatcp 3</option>
<fselact>»
</form>»
<div id="txtHint"><b>Alblm bilgisi burada listelenecektir...</b></div>
</body>
</html>




getcd.php dosyast,

<?php
$0=$_GET["q"1;
$xmlDoc = new DOMDocument();
$xmlDoc->load{"cd_catalog.xml");
$x=%xmlDoc->getElementsByTaghame( "ARTIST };
for ($i=9; $i<=%$x->length-1; $i++) {

/f¥alnizca 8ge dugumlerini isle

if (fx-»item(%i)-rnodeType==1) {

if ($x->item(%$i)-»childNodes-»item(8)->nodeValue == $g) {
Ty=$x->item(%$i)->parentiode ;

I.
$cd=(%y->childNodes | ;
for ($1=9;%i<%cd->»length;%i++) {
/f¥alnizca Bge dugomlerini isle
if ($cd-»item($i)->»nodeType==1) {
echo("<b>" . $cd-»>item($i)->nodeName . ":</b> " ;
echo($cd-»item($i}->childiodes->item{8)->nodeValue ) ;
echo("<br>");

ke

L

seklindedir. Uygulamanin ¢iktisi ise,

Albraler: [Sanatg 1]

Bir Albtim Sec:
ALBUM:
ARTIST: { Sanatgi 2
TULKE: 101 Sanatci 3
SIRKET: Sirket 1
FIYAT: Fiyat 1
YIL: Yil 1

Kullanic1 yukaridaki agilir listeden bir CD segtiginde "showCD()" adi verilen bir islev
yiiriitiiliir. Islev "onchange" olay1yla tetiklenmektedir. showCD() islevi asagidakileri yapar:

Bir CD'nin segilip se¢ilmedigini kontrol eder,
XMLHttpRequest nesnesi olusturur,

Sunucu yanit1 hazir oldugunda yiiriitiilecek islevi belirler,
Istegi sunucudaki bir dosyaya gonderir,

URL'ye (getcd.php) acilir listeden segilen degeri q isimli bir parametre ile gonderir.

getcd.php igindeki betik ile "cd_catalog.xml" adli bir XML belgesi yiiklenmekte ve XML
dosyasinda bir sorgu ¢alistirilmaktadir. Sorgunun sonucu HTML olarak donmektedir.

Albiim sorgusu JavaScript'ten PHP sayfasina gonderildiginde asagidakiler gergeklesir:

e PHP bir XML DOM nesnesi olusturur,

e JavaScript'ten gonderilen <artist> etiketi ile eslesen tiim 6geleri bulur,



e Albiim bilgilerinin ¢iktist alinir. Yani "txtHint" id’li div 6gesine gonderilir.
AJAX Canli Arama

AJAX, daha kullanici dostu ve etkilesimli aramalar olusturmak i¢in kullanilabilir. Asagidaki
ornek, yazarken arama sonuglarini alacaginiz canli bir aramay1 gostermektedir.

Canli aramanin geleneksel aramaya kiyasla bir¢ok avantaji vardir:

e Siz yazdikga sonuglar gosterilir
e Siz yazmaya devam ettik¢e sonuglar daralir
e Sonuglar ¢cok dar olursa daha genis bir sonu¢ gormek icin karakterleri silmek gerekir.

Ilgili uygulama icin, links.xml isimli dosyada ANKUZEF’e bagli Acikdgretim Lisans
Programlarimin isimleri ve url’leri tanmimlanmaktadir. ilaveten index.php ve livesearch.php

isimli dosyalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

links.xml dosyasi,

<?xml version="1.8" encoding="utf-&8"2>»
<sayfalar:
<baglanti>
<baslik>Elektronik Ticaret ve Yonetimi Acﬂkﬁgretim Lisans Prograﬂ@(fhaslik)
<urlshttps://ankuzef.ankara.edu.tr/programlar/acikogretim-programlari/
lisans-programlari/47-ankuzef/programlar/acikogretim/lisans-programlari/
318-elektronik-ticaret-ve-yoenetimi-ac-koegretim-lisans-program</urls
</baglanti>
<baglanti>
<baslik>¥énetim Bilisim Sistemleri Acﬂkﬁgnetim Lisans Prograﬂ@<fbaslik>
<url>https://ankuzef.ankara.edu.tr/programlar/acikogretim-programlari/
lisans-programlari/47-ankuzef/programlar/acikogretim/lisans-programlari/
311-yoenatim-bilisim-sistemleri-ac-kosgretim-lisans-programs</url>
</baglanti>
</sayfalar>

index.php dosyast,



<html>
<head>
<scripts
function showResult(str) {
if (str.length==8) {
document.getElementById("livesearch”)}.innerHTML="";
document.getElementById("livesearch").style.border="8px";
return;
}
var xmlhttp=new XMLHttpRequest();
xmlhttp.onreadystatechange=function() {
if (this.readyState==4 && this.status==28@) {
document.getElementById( " livesearch”).innerHTML=this.responseText;
document.getElementById("livesearch").style.border="1px solid #ASACB2";
H

}
¥mlhttp.open("GET", " "livesearch.php?g="+str,true);

xmlhttp.send();
b
</script>
</head>
<bady>
<form>»
<input type="text" size="38" onkeyup="showResult(this.value)">
<div id="livesearch"»</div>
</form>
</body>
</html>

livesearch.php dosyasi,



<?php
$xmlDoc=new DOMDocument();
$xmlDoc->load({"links.xml™);
$x=%xmlDoc->»getElementsByTaghame( "baglanti’);
f// URL"'den q parametresini al
$q=3_GET["g"];
// vzunlugu g»® ise xml dosyasindaki tiim baglantilari arayin
if (strlen($g)»8) {
$hint="";
for($i=8; $i<(fx-»length ; $i++) {
Sy=%x-»item($i)-»getElementsByTaghame( 'baslik’);
$z=%x->item($i)-»getElementsByTaghame( 'url");
if ($y-»item(@)->nodeType==1) {
ff arama metniyle eslesen bir baglanti bulun
it (stristr($y->item(8)-»childNodes->item({@)->nodeValue,%q)) {
if ($hint=="") {
$hint="<a href="" .
$z-»item(8)->childiodes->item(@)->nodevalue .
"' target="_blank'>»"
$y-»item(8)-»>childiodes->item(8)-rnodeValue . "</fa»";
1 oelse {

target=" blank'>" .
$y->item(8)->childilodes-»>item(8)-rnodeValue . "</ /as";

[

// ipucu bulunamazsa ciktiyal "6neri yok" olarak ayarlayin
// veya dogru degerlere

if ($hint=="") { $response="dneri yok"; 7

else { $response=%hint; }

// yaniti gister

echo %response;
2

Uygulamanin ara yiizii ise asagidaki gibidir:

Iyﬁnetim bil I

Yonetim Bilisim Sistemlen Acik&gretim Lisans Programi

Yukaridaki giris alaninda bir ANKUZEF Acikogretim lisans programi sayfasi aranmaktadir.
Gerekli sonuglar bir XML dosyasinda (links.xml) bulunmaktadir. Bu 6rnegi kiigiik ve basit hale
getirmek i¢in yalnizca iKi sonug¢ mevcuttur. Daha fazla sonug i¢in xml dosyasina daha fazla

kayit girilmesi gerekir.

index.php dosyasinda tanimli <input> 6gesine bir karakter yazdiginda "showResult()" isimli
islev ytritiliir. Islev "onkeyup" olayiyla tetiklenir. Giris alan1 bogsa (str.length==0), islev canlt

arama yer tutucusunun igerigini temizler ve islevden ¢ikar.

Giris alan1 bos degilse showResult() islevi asagidakileri yiiriitiir:



e XMLHttpRequest nesnesi olusturur,
e Sunucu yanit1 hazir oldugunda vyiiriitiilecek islevi olusturur,
e Istegi sunucudaki bir dosyaya génderir,

e URL'ye (giris alaninin igerigiyle birlikte) bir parametre (q) ekler.

"livesearch.php" dosyasindaki kaynak kod ise arama dizesiyle eslesen basliklari bir XML
dosyasinda arar ve sonucu dondiiriir. JavaScript'ten gonderilen herhangi bir metin varsa

(strlen($q) > 0), asagidakiler gergeklesir:

e XML dosyasini yeni bir XML DOM nesnesine ytikler,

e JavaScript'ten gonderilen metindeki eslesmeleri bulmak icin tiim <baslik> 6geleri

arasinda dolasir,

e "Sresponse" degiskeninde dogru URL'yi ve baghigr ayarlar. Birden fazla eslesme

bulunursa tiim eslesmeler degiskene eklenir,

e Higbir eslesme bulunamazsa $response degiskeni "oneri yok" olarak ayarlanir.

AJAX Anket

Buradaki 6rnek, sonucun yeniden yiiklenmeden gosterildigi bir anket uygulamasidir. Kullanici
seceneklerden birini segtiginde "getVote()" ad1 verilen bir islev yiiriitiiliir. islev "onclick" olay
tarafindan tetiklenmektedir. Uygulama igin index.php ve poll vote.php isimli iki temel dosya
kullanilmaktadir. Anket sonuglari ise php kodlar1 ¢alistirildiginda poll_result.txt dosyasina
kaydedilmektedir. ilaveten anket sonuglarina gérsellik katmak adina poll.gif isimli bir goriintii

dosyasina ihtiyag¢ vardir.

index.php dosyast,

<html>
<hesad>
<script>
function getVote(int) {
var xmlhttp=new XMLHttpRequest();
xmlhttp.onreadystatechange=function() {
if (this.readyState==4 &% this.status==288) {
document.getElementById("poll™).innerHTML=this.responseText;

xmlhttp.open("GET", "poll_vote.php?vote="+int,true);
xmlhttp.send();
T
</script>»
</head>
<body>
<div id="poll">
<h3»5u ana kadar PHP wve ﬁ]ﬂx'ﬂ begendiniz mi?</h3>»
<form>
Evet: <input type="radio” name="vote" value="8" onclick="getVote(this.value)"><br:>
Hay@r: <input type="radio” name="vote" value="1" onclick="getVote(this.value)">
</form>
<fdiv>
</body>
</html>

poll_vote.php dosyasi,



<?php

$vote = §_REQUEST['vote'];

/7 metin dosyasinin icerigini al
$filename = "poll_result.txt"”;

$content = file($filename);

// icerigi diziye koy

$array = explode("||", $content[e]);
$yes = $array[8];

$no = $array[1];

if ($vote == @) { %yes = (int)§yes + 1; }
if ($vote == 1) { $no = (int)$no + 1; }
// txt dosyasina oylari ekleme
$insertvote = $yes.”||".%no;

$fp = fopen($filename,"w");
fputs($fp,$insertvote);

fclose($fp);

RS

<h2>Anket Sonuclarﬂ:<fh2)

<table>

<tr»

<td»Evet:</td>

<td><img src="poll.gif"

width="<2php echo(1@e*round((int)$yes/((int)$no+{int)$yes),2)1; 2>’

height="2@">»

<?php echo(1@e*round( (int)$yes/((int)$no+(int)Pyes),2)); >%
</td>

</tr>

<tr»

<td>HayEP:</td)

<tdr<img src="poll.gif"

width="<2php echo(1@8*round((int)$no/((int)$no+(int)$yes),2)); '
height="28&">

<?php echo(1@@*round( (int)$no/((int)$no+{int)fyes),2)); »X

</td>

<ftr>

</table>

Uygulama calistirildiginda,

Su ana kadar PHP ve AJAX'"1 begendiniz mi?

Evet: O
Hayir: O

ekrana oylama anketi gelir. Seceneklerden hangisinin isaretlendigine gore, evet’lerin sayisi
toplam se¢im sayisina ve hayir’larin sayist toplam se¢im sayisina boliinerek yiizde degerler
hesaplanmaktadir.

Anket Sonuclar:

Ever: [ 752,
Hayrr: [l 2505

getVote() islevi asagidakileri yapar:

XMLHttpRequest nesnesi olusturur,

Sunucu yanit1 hazir oldugunda yiiriitiilecek islevi olusturur,

Istegi sunucudaki bir dosyaya gonderir,

URL'ye (poll_vote.php) evet veya hayir segceneginin degeriyle birlikte bir parametre
(vote) gonderir.



BOLUM OZETi

Bu bélimde X emel ve ajax’mn PHP ile kullanimi iizerine bilgiler verilmektedir. X emel,
verilerin yapisal olarak organize edildigi bir formattir ve PHP'de bu verileri islemek igin bir
dizi X emel ayristirict bulunur. Bu ayristiricilar sayesinde X emel belgelerindeki verileri
kolayca okuyabilir, degistirebilir ve isleyebiliriz. X emel belgesini yiikleyerek, X Path veya
dom gibi yontemlerle belirli 6geleri segebilir, veri ¢ekebilir ve manipiile edebiliriz. Simple X
emel, dom Dokument ve X emel Reader gibi PHP'nin yerlesik siiflari, X emel belgeleriyle
etkilesim saglamak i¢in sikca kullanilan araglardir. ajax ise Asenkron Java Script ve X emel'in
kisaltmasidir ve web uygulamalarinda kullanici etkilesimini gelistirmek icin kullanilan bir
tekniktir. Sayfay1 yenilemeden sunucu ile veri aligverisi yapmayi saglar, boylece kullanicilar
daha hizli ve daha akici bir deneyim yasarlar. ajax, tarayici tarafinda Java Script kullanarak
sunucuya http istekleri yapar ve gelen yanitlar isler. Ji SON veya X emel formatinda veri
aligverisi yapabilir ve bu verileri dinamik olarak sayfaya ekleyebiliriz. ajax, kullanici dostu ve
etkili web uygulamalar1 olusturmanin temel taslarindan biridir ve modern web gelistirme

stireclerinde yaygin olarak kullanilmaktadir.



GOZDEN GECIRELIM

1. PHP'de XML dosyasindan veri ¢ekmek i¢in hangi yontemler kullanilabilir?
2. AJAX nedir ve nasil kullanilir?

3. SimpleXML nedir ve ne ise yarar?

4. DOMDocument ile XML ayristirma nasil yapilir?

5. AJAX ile XML verisi nasil alinir ve islenir?

Cevaplar:

1. PHP'de XML dosyasindan veri ¢ekmek i¢in SimpleXML, DOMDocument, ve XMLReader
gibi yerlesik XML ayristiricilart kullanilabilir. Bu siniflar, XML belgelerini yliklemek, belirli
ogeleri segmek, veri gekmek ve manipiile etmek i¢in kullanilir.

2. AJAX, Asenkron JavaScript ve XML'in kisaltmasidir ve web uygulamalarinda kullanici
etkilesimini gelistirmek icin kullanilan bir tekniktir. AJAX kullanilarak, tarayici tarafinda
JavaScript kullanilarak sunucuya HTTP istekleri yapilir ve gelen yanitlar islenir. Bu sekilde,
sayfa yenilenmeden sunucu ile veri aligverisi yapilabilir, bdylece daha hizli ve daha akici bir
kullanic1 deneyimi saglanir.

3. SimpleXML, PHP'de XML belgelerini islemek i¢in kullanilan basit ve kullanic1 dostu bir
ayristiricidir. XML belgelerini yiiklemek, belirli 6geleri segmek ve veri ¢ekmek icin kullanilir.

4. DOMDocument, PHP'de XML belgelerini yiiklemek ve islemek igin kullanilan bir
ayristiricidir. XML belgesini ylikledikten sonra, belirli 6geleri segmek i¢in XPath veya DOM
yontemlerini  kullanabilirsiniz. Bu sayede, belgedeki verileri ¢ekebilir ve manipiile
edebilirsiniz.

5. AJAX kullanilarak, tarayici tarafinda JavaScript ile sunucuya HTTP istekleri yapilir ve gelen
yanitlar iglenir. XML verisi almak i¢in genellikle XMLHttpRequest objesi kullanilir. Gelen
XML verisi JavaScript'te islenerek, istenen verilere erisilir ve kullanici araytiziinde gosterilir
veya manipiile edilir. Bu sayede, sayfa yenilenmeden dinamik igerikler goriintiilenebilir.
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BOLUM 5
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ANAHTAR KAVRAMLAR

OGRENME HEDEFLERI

JARN
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kavramlarini ve ¢a- 5 kavramlarini ve ¢a- 6 Servislerini RSS
lisma prensiplerini lisma prensiplerini kullanarak yayin-

anlamak anlamak layabilmek




GIRiS

Gilinlimiiziin dijital diinyasinda, birbirleriyle iletisim kuran ve veri aligverisi yapan ¢ok sayida
uygulama bulunmaktadir. Farkli platformlarda ve programlama dillerinde yazilmis bu

‘i aligverigini kolaylastirmak ve standart hale getirmek i¢cin XML Web
Servisleri devreye girer.

XML Web Servisleri, tipki internette bir web sitesine erismek gibi, farkli uygulamalarin
birbirleriyle iletisim kurmasina ve veri aligverisi yapmasina olanak taniyan bir teknolojidir. Bu
sayede, farkli sistemler arasinda veri aktarimi manuel olarak yapilmadan otomatik hale gelir
ve hatalar en aza indirilir.

Bu boliimde, XML Web Servislerinin temel kavramlarini, ¢alisma prensiplerini ve kullanim
alanlarin1 adim adim inceleyecegiz. Ayrica, WSDL, SOAP, RDF ve RSS gibi XML Web
Servisleri ile ilgili 6nemli teknolojileri tanimaya c¢alisacagiz.

Hayatin i¢inden bir 6rnek vererek baslayalim: Bir kitap saticisi oldugunuzu hayal edin:
Miisterilerinizin internet {izerinden stoklarinizdaki tiim kitaplar1 kolayca sorgulayip, diledikleri
gibi siparis verebilmelerini ister misiniz? Ustelik bu miisteriler farkli platformlarda ve farkl
dillerde yazilmis uygulamalar kullaniyor olsalar bile...

Iste XML Web Servisleri tam da bu noktada devreye giriyor! Bu giiclii teknoloji sayesinde,
kitap stoklarmizi farkli uygulamalara agarak, miisterilerinizin platform ve dil sinirlamalar
olmadan size ulagmalarini saglayabilirsiniz. Bunun i¢in asagidaki yontem izlenebilir.

1. Kitap Listesi Alma (XML Web Servisleri): Kitap satis sisteminizde, miisterilerin
istek gonderdigi bir web servisi bulunur. Bu web servisi, miisterilerin sormasi halinde
mevcut kitaplarin bir listesini XML formatinda geri déndiiriir. Ornegin, miisteri "Tiim
kitaplar1 listele" diye bir istek gonderdiginde, sistem XML formatinda bir cevap
gonderir. Bu XML dosyasinda kitaplarin isimleri, yazarlari, fiyatlar1 gibi bilgiler yer
alir.

2. Miisteri Sorgusu (XML): Miisteri, kendi uygulamasinda bir sorgu olusturur. Ornegin,
"Romanlart listele" gibi bir sorgu olabilir. Bu sorgu, XML formatinda bir istek olarak
hazirlanir. Ornegin:

<query>
<type>roman</type>
</query>

3. Web Servisi Islemi (XML Web Servisi): Miisterinin olusturdugu bu XML istegi, web
servisine gonderilir. Web servisi bu istegi alir, icindeki bilgilere bakar ve uygun yaniti
hazirlar. Ornegin, bu sorgu sonucunda XML formatinda bir cevap hazirlanir:

<books>
<book>
<title>Seker Portakali</title>
<author>Jose Mauro de Vasconcelos</author>
<price>25.00</price>
</book>
<book>
<title>Yaban</title>
<author>Halit Ziya Usakligil</author>
<price>20.00</price>
</book>
<!-- Diger kitaplar -->
</books>




4. Miisteriye Yanit (XML): Web servisi, miisterinin istegine uygun olarak hazirladigi
XML yanitin1 miisteriye gonderir. Miisteri bu yanit1 alir, XML dosyasini isleyerek
istedigi bilgilere ulasir.

Bu basit ornekte, XML Web Servisleri sayesinde farkli sistemler arasinda iletisim
kurulabiliyor. XML formati, verilerin bir sistemden digerine taginmasini saglayan standart bir
formattir ve bu sayede farkli platformlar arasinda sorunsuz bir iletisim saglanabilir.

XML Web Servis Tanim Dili (WSDL)

XML Web Servis Tanim Dili (WSDL), XML tabanli web servislerinin nasil kullanilacagini
tanimlayan bir standarttir. Simdi basit bir 6rnek tizerinden WSDL'yi anlatalim:

Yukaridaki O6rnekte verdigimiz gibi bir kitap saticisinin misterilerinin XML tabanli web
servisini kullanarak kitaplar1 sorgulamasi istendigini varsayalim. WSDL, bu web servisini
tanimlamak i¢in kullanilir.

1. Servis Tammm (WSDL): ik adim olarak, web servisinin ne tiir islemleri kabul
edecegini ve nasil kullanilacagini tanimlayan bir WSDL belgesinin olusturulmasi
gerekir. Bu belge, XML formatinda yazilir ve web servisinin iglevselligini ve erigim
yontemlerini agiklar. Ornegin, bir kitap listesi alma servisinin WSDL belgesi sdyle
olabilir:

<definitions name="BookService" targetNamespace="http://example.com/books">
<service name="BookService">
<port name="BookPort" binding="tns:BookBinding">
<soap:address location="http://example.com/books/service"/>

</port>
</service>
<binding name="BookBinding" type="tns:BookPortType">
<soap:binding style="document"”

transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http"/>
<operation name="getBookList">
<soap:operation soapAction="getBookList"/>
<input>
<soap:body use="literal"/>
</input>
<output>
<soap:body use="literal"/>
</output>
</operation>
</binding>
<portType name="BookPortType">
<operation name="getBookList">
<input message="tns:getBookList"/>
<output message="tns:getBookListResponse"/>
</operation>
</portType>
<message name="getBookList"/>
<message name="getBookListResponse"/>
</definitions>




Bu WSDL belgesi, "BookService" adinda bir servisi ve "getBookList" adinda bir islemi
tanimlar. Ayrica, bu servise SOAP (Simple Object Access Protocol) protokoliinii kullanarak
erisilebilecegini ve bu islemin giris ve ¢ikis parametrelerinin nasil olacagini belirtir.

2. Servis Kullamm (XML Istegi): Miisteriler, WSDL belgesine dayanarak web
servisine erigebilirler. Ornegin, "getBookList" islemini ¢agirmak icin miisteri bir XML
istegi olusturur:

<soapenv:Envelope xmlns:soapenv="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/"
xmlns:web="http://example.com/books" >
<soapenv:Header/>
<soapenv:Body>
<web:getBookList/>
</soapenv:Body>
</soapenv:Envelope>

Bu istek, web servisine gonderilir ve belirtilen islemi (6rnegin, "getBookList") ¢agirir.

3. Servis Yamiti (XML Cevabr): Web servisi, istege yanit olarak bir XML belgesi
dondiiriir. Ornegin, "getBookList" islemi ¢agrildiginda, servis mevcut kitaplarin bir
listesini dondiirebilir:

<soapenv:Envelope xmlns:soapenv="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/"
xmlns:web="http://example.com/books" >
<soapenv:Header/>
<soapenv:Body>
<web:getBookListResponse>
<bookList>
<book>
<title>Kitap 1</title>
<author>Yazar 1</author>
<price>20.00</price>
</book>
<book>
<title>Kitap 2«</title>
<author>Yazar 2</author>

<price>25.00</price>
</book>

<!-- Diger kitaplar -->
</bookList>

</web:getBookListResponse>
</soapenv:Body>
</soapenv:Envelope>

Bu yanit, istemciye geri dondiiriiliir ve istemci tarafindan islenerek kullaniciya gosterilir. Bu
ornekler, WSDL web servislerinin nasil kullanilacagini ve miisterilerin bu servislerden nasil
sorgu yapabilecegini anlatmaktadir.

XML Web Servisleri ve WSDL'in kullanilmasinin hem avantajlar1 hem de dezavantajlari
bulunmaktadir.

Avantajlar:




1. Platform Bagimsizhik: XML tabanli web servislerinin kullanilmasi, farkli platformlar
arasinda iletisim kurmayi saglar. Bu, farkli programlama dilleri ve igletim sistemlerinin
birbirleriyle entegre olmasini kolaylastirir.

2. Isbirligi Yetenegi: XML Web Servisleri, farkl1 sirketlerin ve sistemlerin birlikte
caligmasii saglar. Bu, isbirligi gerektiren uygulamalar ve sistemler arasinda veri
paylagimini kolaylastirir.

3. Genis Kullanilabilirlik: XML ve WSDL standartlari, yaygin olarak desteklenir ve
genis bir kullanilabilirlige sahiptir. Bu da bu teknolojilerin uygulanmasini ve
benimsenmesini kolaylastirir.

4. Esneklik: XML tabanli web servisleri, veri aligverisinde esneklik saglar. Veri
formatlar1 ve iletisim protokolleri standartlastirildigi igin, degisiklikler kolayca
yapilabilir ve uyum saglanabilir.

Dezavantajlar:

1. Performans: XML Web Servisleri, veri alisverisinde XML kullanmasi nedeniyle
bazen performans sorunlarina neden olabilir. XML'in agirligi ve isleme maliyeti,
ozellikle biiyiik veri miktarlariyla calisirken performansi olumsuz etkileyebilir.

2. Karmasikhik: WSDL belgeleri ve XML vyapilar1 karmasik olabilir. Bu da
uygulamalarin gelistirilmesi ve bakiminin daha zor olmasina neden olabilir.

3. Veri Boyutu: XML tabanli iletisim, veri boyutunu artirabilir. Bu da ag trafigini ve veri
transfer maliyetlerini artirabilir.

4. Alternatif Teknolojiler: Gelisen teknoloji ile XML tabanli web servislerine alternatif
teknolojiler de ortaya ¢ikmustir. Ornegin, JSON tabanli RESTful servisler, daha hafif
ve daha hizli bir iletisim saglar.

Bu avantajlar ve dezavantajlar, XML Web Servisleri ve WSDL'nin kullanilmasiyla ilgili karar
verirken g6z onilinde bulundurulmasi gereken 6nemli faktorlerdir. Uygulamanin gereksinimleri
ve ihtiyaclart dogrultusunda en uygun teknoloji secilmelidir.

XML SOAP (Simple Object Access Protocol) Basit Nesne Erisim
Protokoli

SOAP Nedir?

SOAP, Simple Object Access Protocol'iin (Basit Nesne Erisim Protokolii) kisaltmasidir ve
internet iizerinden uygulamalar arasinda bilgi alisverisi yapmak i¢in kullanilan bir
protokoldiir. XML tabanli bir protokoldiir, yani mesajlar XML formatinda gonderilir ve alinir.
SOAP, istemci-sunucu mimarisini kullanir, yani bir istemci sunucudan bilgi ister ve sunucu bu
bilgiyi istemciye geri gonderir.

SOAP'1n temel amaci, farkli programlama dillerinde ve platformlarda yazilmis uygulamalarin
birbirleriyle sorunsuz bir sekilde iletisim kurabilmesini saglamaktir. Bunu, mesajlar1 standart
bir formatta tanimlayarak ve bu mesajlari tasimak i¢in standart bir iletisim protokolii kullanarak
yapar.

SOAP ile ne yapilabilir?

e Farkli programlama dilleri ve platformlar1 kullanan uygulamalar arasinda veri
aligverisi yapilabilir.

e Web servisleri araciliiyla uygulamalara erisilebilir.



e Uzaktan prosediir ¢agrilar1 (RPC) yapilabilir.
e Uzaktan veri erisimi saglanabilir.

SOAP nasil ¢ahsir?

SOAP ile bir uygulama, bir sunucuya SOAP mesaji gonderir. Bu mesaj, bir istek (request)
veya bir yamt (response) olabilir. Istek mesajlari, sunucudan bilgi veya islem talep eder.
Yanit mesajlar1 ise sunucunun istege verdigi cevabi igerir.

SOAP mesajlari, zarf (envelope) ve govde (body) olmak iizere iki boliimden olusur. Zarf,
mesajin kimden kime gonderildigini, mesajin tiiriinii ve diger meta verileri i¢erir. Govde ise
mesajin icerigini icerir.

Ipucu: SOAP mesajlari, HTTP veya HTTPS gibi bir protokol araciligiyla tasimr.

SOAP Ornegi:

Kitap satan bir e-ticaret web sitesi oldugunu diisiiniin. Miisteri, bir iiriinii sepete eklemek
istediginde, web sitesi SOAP mesaj1 kullanarak sunucuya bir istek gonderir. Bu mesaj,
iirtiintin kimligini ve miktarin1 igerir. Sunucu, mesaji isler ve miisterinin sepetine tiriini ekler.
Ardindan, miisteriye bir yanit mesaj1 gonderir. Bu mesaj, sepetin icerigini ve toplam tutari
icerir.

1. Istek Olusturma (XML SOAP): ilk olarak, satin almak istedigin kitapla ilgili bir
SOAP istegi olusturmak gerekir. Bu istek, XML formatinda bir SOAP mesajidir.
Ornegin:

<SOAP-ENV:Envelope xmlns:SOAP-ENV="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/"
SOAP-ENV:encodingStyle="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/">
<SOAP-ENV:Body>
<m:buyBook xmlns:m="https://example.com/bookstore">
<bookID>123456</bookID>
<quantity>1</quantity>
</m:buyBook>
</SOAP-ENV:Body>
</SOAP-ENV:Envelope>

2. Bu SOAP istegi, "buyBook" adinda bir islemi ve bu islem i¢in gerekli parametreleri
icerir.

3. SOAP istek Gonderme: Simdi bu SOAP istegini, kitap saticisinin web servisine
gondermek gerekir. SOAP istegi, HTTP(S) protokolii iizerinden goénderilir. Web
servisi, bu istegi alir ve i¢cindeki islemi gerceklestirir.

4. Tslem Gergeklestirme: Web servisi, aldigi SOAP istegini isler. Ornegin, verilen kitap
ID'sine gore stoklarimi kontrol eder ve gerekli islemleri gergeklestirir (6rnegin, kitabi
satisa ¢ikarir veya stoktan diiger).

5. Cevap Olusturma (XML SOAP): Islem basariyla gerceklestirildikten sonra, web
servisi bir SOAP yanit1 olusturur. Bu yanit da XML formatinda bir SOAP mesajidir.
Ornegin:

<SOAP-ENV:Envelope xmlns:SOAP-ENV="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/"
SOAP-ENV:encodingStyle="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/" >
<SOAP-ENV:Body>
<m:buyBookResponse xmlns:m="https://example.com/bookstore">
<status>success</status>
<message> Kitabiniz basariyla satin alindi.</message>
</m:buyBookResponse>




</SOAP-ENV:Body>
</SOAP-ENV:Envelope>

6. SOAP Cevabim1 Alma: Son olarak, istek dogrultusunda olusturulan SOAP yaniti
alimir. Bu yanit1 isleyerek, kitabin basariyla satin alindiginit veya bir hata olustugu
Ogrenilebilir.

XML SOAP, web servisleri arasinda giivenli ve standart bir iletisim saglar. Istemci ve sunucu
arasindaki veri aligverisi, XML formatinda yapilandirtlmis SOAP mesajlar1 aracilifiyla
gerceklesir. Bu sayede farkli platformlar arasinda tutarli bir iletisim saglanabilir.

XML SOAP'un bazi avantajlar1 ve dezavantajlari vardir:

Avantajlar:

1. Platform Bagimsizhgi: XML SOAP, farkli platformlar arasinda iletisim kurabilmek
icin kullanilabilir. Bu, farkli programlama dilleri ve isletim sistemleri arasinda
uyumlulugu artirir.

2. Standart Protokol: XML SOAP, standart bir iletisim protokoliidiir. Bu standartlik,
farkli sistemler arasinda entegrasyonun kolaylastirilmasina ve uyumlulugun
artirtlmasina yardimci olur.

3. Giivenlik: XML SOAP, iletisimin giivenligini saglamak igin ¢esitli giivenlik
mekanizmalarini destekler. Bu, veri aligverisi sirasinda giivenlik risklerini azaltir.

4. Desteklenen Araglar: XML SOAP'u destekleyen bircok gelistirme araci, kiitliphane
ve c¢erceve bulunmaktadir. Bu araglar, XML SOAP tabanli uygulamalarin
gelistirilmesini kolaylastirir.

Dezavantajlar:

1. Karmasikhk: XML SOAP mesajlar1 genellikle karmasik olabilir. Bu, gelistirme
slirecini ve mesajlarin iglenmesini karmasik hale getirebilir.

2. Performans: XML SOAP mesajlarinin islenmesi ve ag tizerinde iletilmesi bazen diger
daha hafif protokollere gore daha fazla kaynak gerektirebilir. Bu, performans acisindan
dezavantaj olabilir.

3. Veri Boyutu: XML SOAP mesajlart genellikle biiyiik olabilir, ¢linkiit XML formati
metin tabanlidir ve belirli bir diizende yapilandirilmistir. Bu, veri aligverisinin agirligin
artirabilir ve bant genisligi tiikketimini artirabilir.

4. Alternatif Protokollerin Varhgi: Gelisen teknoloji ile birlikte, XML SOAP'un yerini
daha hafif ve daha performansli protokoller almigtir. Bu alternatif protokoller, 6zellikle
hafif ve dagitik sistemler i¢in daha uygun olabilir.

XML RDF

RDF (Resource Description Framework), "Kaynak Tanimlama Cercgevesi" anlamina gelir ve
web lizerindeki kaynaklar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir standarttir. Bu gerceve, bilgisayarlar
tarafindan okunacak ve anlasilacak sekilde 6zellikle tasarlanmistir, yani insanlara gosterilmek
tizere degildir. RDF, bilgileri XML bi¢iminde ifade eder ve bu nedenle web tarafindan
islenebilir veri olarak kullanilir. Ayrica, RDF, W3C'nin Anlamsal Web Etkinliginin bir
parcgasidir ve 10 Subat 2004 tarihli bir W3C Tavsiyesi olarak kabul edilmistir.

RDF kullanim alanlarina agsagidaki 6rnekler gosterilebilir.




Fiyat ve stok durumu gibi aligveris 6gelerinin 6zelliklerini agiklama

Web etkinlikleri i¢in zaman ¢izelgelerini agiklama

Web sayfalarina iliskin bilgilerin agiklanmasi (igerik, yazar, olusturulma ve
degistirilme tarihi)

Web resimleri i¢in igerik ve derecelendirmeyi agiklama

Arama motorlari i¢in i¢erigi tanimlama

Elektronik kiitiiphanelerin tanimlanmasi

RDF, verilerin anlamini tanimlamak i¢in kullanilir ve genellikle {i¢ temel bileseni vardir:
kaynaklar (resources), ozellikler (properties) ve degerler (values). Bu bilesenler soyle
aciklanabilir:

1.

Kaynaklar (Resources): RDF'de, herhangi bir seyi temsil eden kaynaklar bulunur.
Ornegin, bir kitap, bir web sayfasi, bir kisi veya bir etkinlik gibi herhangi bir sey bir
kaynak olabilir.

Ozellikler (Properties): Kaynaklar arasindaki iliskileri tanimlayan &zellikler bulunur.
Ornegin, bir kitabin bashg1, yazar veya yayinevi gibi 6zellikler bir kitap kaynagiyla
iligkilendirilebilir.

Degerler (Values): Ozelliklere atanan degerler bulunur. Ornegin, bir kitabin bashg1
"Harry Potter and the Philosopher's Stone™ olabilir.

RDF Bildirimleri:

RDF, genellikle Turtle veya RDF/XML gibi formatlarda ifade edilir. Bu formatlar, kaynaklar,
ozellikler ve degerler arasindaki iliskileri agikca belirtmek icin kullanilir.

RDF'nin avantajlar1 sunlardir:

Esneklik: RDF, web iizerindeki her tiirlii bilgiyi temsil etmek i¢in kullanilabilir. Bu,
cok ¢esitli bilgi tiirlerini ve iliskilerini kolayca tanimlama esnekligi saglar.

Baglantih Veri: RDF, veriler arasindaki anlamli iliskileri tanimlayarak baglantili veri
olusturmay saglar. Bu da verilerin daha anlamli ve islevsel hale gelmesine yardimci
olur.

Makine Okunabilirlik: RDF, verilerin bilgisayarlar tarafindan otomatik olarak
islenebilir ve anlamlandirilabilir olmasin1 saglar. Bu, veri entegrasyonu, arama ve
analiz gibi islemleri kolaylastirir.

Ancak RDF'nin dezavantajlar1 da vardir:

Karmasikhik: RDF, bazen karmasik ve anlasilmasi zor olabilir, 6zellikle biliyiik veri
kiimeleri i¢in.

Isleme Maliyeti: RDF verilerinin islenmesi ve depolanmasi bazen maliyetli olabilir,
ozellikle biiyiik 6l¢ekli projelerde.

Yetersiz Kullanim: RDF, genellikle belirli uzmanlik gerektiren alanlarda kullanilir ve
genel web uygulamalarinda daha az yaygindir. Bu da yaygin kullanimini kisitlayabilir.

<?xml version="1.0"?>

<rdf:RDF
xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:cd="http://www.recshop.fake/cd#">




<rdf:Description

rdf:about="http://www.recshop.fake/cd/Empire Burlesque">
<cd:artist>Bob Dylan</cd:artist>
<cd:country>USA</cd:country>
<cd:company>Columbia</cd:company>
<cd:price>10.90</cd:price>
<cd:year>1985</cd:year>

</rdf:Description>

<rdf:Description

rdf:about="http://www.recshop.fake/cd/Hide your heart">
<cd:artist>Bonnie Tyler</cd:artist>
<cd:country>UK</cd:country>
<cd:company>CBS Records</cd:company>
<cd:price»9.90</cd:price>
<cd:year>1988</cd:year>

</rdf:Description>

</rdf:RDF>

Yukaridaki 6rnekte: RDF belgesinin ilk satirt XML bildirimidir. XML bildiriminin ardindan
RDF belgelerinin kok 6gesi gelir: <rdf:RDF> .

xmlns :rdf ad alani, rdf 6nekine sahip 6gelerin "http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-
ns#" ad alanindan oldugunu belirtir.

xmlns :cd ad alani, cd Onekine sahip 6gelerin "http://www.recshop.fake/cd#" ad alanindan
oldugunu belirtir.

< rdf:Description> 6gesi, rdf:about 6zelligi tarafindan tanimlanan kaynagin agiklamasini igerir

Ogeler: <cd:artist>, <cd:country>, <cd:company> vb. kaynagin 6zellikleridir.

Title Artist Country Company Price Year

Empire Burlesque Bob Dylan USA Columbia 10.90 1985

Hide your heart Bonnie Tyler UK CBS Records 9.90 1988
RDF Ogeleri

RDF'nin ana 6geleri, kok 6ge olan <RDF> ve bir kaynagi tanimlayan ac¢iklama dgesidir.
<rdf:RDF> Ogesi

<rdf:RDF> bir RDF belgesinin kok 6gesidir. XML belgesinin bir RDF belgesi oldugunu
tanimlar. Ayrica RDF ad alanina bir referans icerir:



<?xml version="1.0"?>
<rdf:RDF xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#">
...A¢i1klama burada yer alir...
</rdf:RDF>

<rdf:Description> Ogesi

XML'de, RDF Description elemant, bir bilgi kaynagini ve onunla ilgili bilgileri temsil etmek
icin kullanilir. Bu sayede verilerin anlamini ve baglamini daha net bir sekilde ifade edebilir.

Neler Yapilabilir?

e Bilgi Kaynaklarimm Tamimlama: RDF Description elemanini kullanarak bir bilgi
kaynagini (6rnegin, bir kitap, bir kisi veya bir web sitesi) tanimlayabilirsiniz.

e Ozellikleri Tamimlama: RDF Description elemaninin alt 6geleri araciligiyla bilgi
kaynagina iliskin dzellikleri tanimlayabilirsiniz. Ornegin, bir kitap igin yazar, baslik,
ISBN ve yayin tarihi gibi bilgileri tanimlayabilirsiniz.

e (liskileri Gosterme: RDF Description elemanindaki &zellikler aracihigiyla bilgi
kaynaklar1 arasindaki iliskileri gosterebilirsiniz. Ornegin, bir yazarin yazdigi kitaplari
veya bir kitap kategorisini iligkilendirebilirsiniz.

Nasil Yapilir?

XML'de bir RDF Description elemani olusturmak i¢in <rdf:Description> etiketini kullanmaniz
gerekir. Ornek olarak, bir kitap hakkinda bilgi igeren bir XML dosyasinda su sekilde bir kod
kullanabilirsiniz:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<kitaplar xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#">
<rdf:Description rdf:about="http://www.example.com/kitaplar/1">
<baslik>Veritabanlari ve XML</baslik>
<yazar>Roger Conklin</yazar>
<yayinEvi>Addison-Wesley</yayinEvi>
<yayinTarihi»>2003</yayinTarihi>
<tur>Bilgisayar Bilimi</tur>
<fiyat>50 TL</fiyat>
<ozet>Veritabanlari ve XML hakkinda bir kitap...</ozet>
</rdf:Description>
</kitaplar>

Bu kodda, <rdf:Description> etiketi bir RDF Description elemani olusturur. rdf:about 6zelligi,
elemanin temsil ettigi bilgi kaynaginin URL'sini belirtir. Bu Ornekte, bilgi kaynag,
http://www.example.com/kitaplar/1 URL'sindeki bir kitaptir.

Nitelik Olarak Ozellikler

Ozellik 6geleri ayn1 zamanda kaynaklar olarak da tanimlanabilir:

<?xml version="1.0"?>
<rdf:RDF xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:book="http://www.library.com/book#" >
<rdf:Description rdf:about="http://www.library.com/book/12345">
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<book:author
rdf:resource="http://www.library.com/author/agatha_christie" />
<book:title>Mavi Ekspres'te Cinayet</book:title>
</rdf:Description>
</rdf:RDF>

Yukaridaki 6rnekte yazar 6zelliginin bir degeri yoktur, ancak yazar hakkinda bilgi igeren bir
kaynaga referansi vardir.

RDF Konteynerleri

XML'de, RDF konteynerleri, birden fazla degeri tek bir 6zellikte tutmak i¢in kullanilir. Bu
sayede, karmasik iligkileri ve verileri daha kolay bir sekilde temsil edebilirsiniz.

RDF'de, bilgi kiimelerini ve sirali veya sirasiz iligkileri temsil etmek icin ii¢ konteyner tiirii
kullanilir:

RDF'de, bilgi nesnelerini organize etmek ve iliskilerini gdstermek i¢in konteynerler
kullanilabilir. En yaygin kullanilan ii¢ konteyner tiirii sunlardir:

1. <Bag>:

e Tamm: Bir <Bag>, sirali veya sirasiz olabilen bir deger kiimesi tanimlar.
e Kullanmmm: Bir nesnenin birden fazla degere sahip oldugu durumlarda kullanilir.
Ornegin, bir kitap i¢in birden fazla yazar veya bir film i¢in birden fazla tiir belirtilebilir.

Ornek:

<rdf:Description rdf:about="http://www.example.com/kitaplar/12345">
<dc:creator rdf:resource="http://www.example.com/yazarlar/agatha_christie"/>
<dc:creator rdf:resource="http://www.example.com/yazarlar/hercule_poirot"/>
<dc:title>Mavi Ekspres'te Cinayet</dc:title>

</rdf:Description>

2. <Seq>:

e Tammm: Bir <Seq>, siral1 bir deger kiimesi tanimlar.

e Kullanim: Bir nesnenin birden fazla degere sahip oldugu ve bu degerlerin siranin
onemli oldugu durumlarda kullanilir. Ornegin, bir kitabm boliimlerini veya bir filmin
sahnelerini sirali olarak listelemek i¢in kullanilabilir.

Ornek:

<rdf:Description rdf:about="http://www.example.com/filmler/12345">
<dc:subject rdf:resource="http://www.example.com/konular/gizem"/>
<dc:subject rdf:resource="http://www.example.com/konular/macera"”/>
<dc:description>Bir grup arkadasin 1ssiz bir adaya diismesi ve hayatta kalmak
i¢in miicadele etmesi hakkinda bir film...</dc:description>
</rdf:Description>

3. <Alt>:
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e Tamm: Bir <Alt>, alternatif degerleri temsil eden bir deger kiimesi tanimlar.

e Kullanim: Bir nesnenin birden fazla degere sahip oldugu ve bu degerlerin hangisinin
kullanilacaginin belirsiz oldugu durumlarda kullanilir. Ornegin, bir kitabin farkli
baskilarinin ISBN numaralarin1 veya bir filmin farkli dillerdeki isimlerini listelemek
i¢in kullanilabilir.

Ornek:

<rdf:Description rdf:about="http://www.example.com/kitaplar/12345">
<dc:identifier rdf:resource="http://www.example.com/isbn/978-0-14-035697-5"/>
<dc:identifier rdf:resource="http://www.example.com/isbn/978-0-14-035698-2"/>
<dc:title>Mavi Ekspres'te Cinayet</dc:title>

</rdf:Description>

RDF Koleksiyonlari

RDF'de, bilgi nesnelerini organize etmek ve iligkilerini gdstermek i¢in koleksiyonlar
kullanilabilir. Koleksiyonlar, birden fazla bilgi nesnesini tek bir birim halinde gruplandirmak
icin kullanilir. Bu sayede, bilgi nesneleri arasindaki iliskileri daha net bir sekilde ifade etmek
ve verilerin daha kolay islenmesini saglamak miimkiin hale gelir.

Kullanim Alanlar::

e Listeler: Bir nodanin birden fazla sirali degere sahip oldugu durumlarda kullanilir.
Ornegin, bir kitabin yazarlarini veya bir filmin tiirlerini listelemek i¢in kullanilabilir.

e Setler: Bir nodanin birden fazla sirasiz degere sahip oldugu durumlarda kullanilir.
Ornegin, bir kitabin konularim1 veya bir filmin oyuncularmi listelemek icin
kullanilabilir.

e Torbalar: Bir nodanin birden fazla sirasiz ve tekrarlanabilen degere sahip oldugu
durumlarda kullanilir. Ornegin, bir kitabin baskilarmin ISBN numaralarini veya bir
filmin farkl dillerdeki isimlerini listelemek i¢in kullanilabilir.

rdf:parseType="Collection" Ozelligi Nedir?

rdf:parseType=""Collection", bir RDF noda bagli bir XML &gesinin birden fazla RDF
terimini temsil ettigini gostermek icin kullanilir. Bu, bir nodanin tek bir deger yerine bir
koleksiyonla iligkilendirilmesini saglar.

Kullanim Alanlar::

e Listeler: Bir nodanin birden fazla sirali degere sahip oldugu durumlarda kullanilir.
Ornegin, bir kitabin yazarlarini veya bir filmin tiirlerini listelemek i¢in kullanilabilir.

e Setler: Bir nodanin birden fazla sirasiz degere sahip oldugu durumlarda kullanilir.
Ornegin, bir kitabin konularini veya bir filmin oyuncularimi listelemek igin
kullanilabilir.

e Torbalar: Bir nodanin birden fazla sirasiz ve tekrarlanabilen degere sahip oldugu
durumlarda kullanilir. Ornegin, bir kitabin baskilarinin ISBN numaralarini veya bir
filmin farkli dillerdeki isimlerini listelemek ic¢in kullanilabilir.
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<?xml version="1.0"?>
<rdf:RDF xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/">
<rdf:Description rdf:about="http://www.example.com/kitaplar/12345">
<dc:creator rdf:parseType="Collection">
<rdf:1li
rdf:resource="http://www.example.com/yazarlar/agatha_christie" />
<rdf:1li
rdf:resource="http://www.example.com/yazarlar/hercule_poirot" />
</dc:creator>
<dc:title>Mavi Ekspres'te Cinayet</dc:title>
</rdf:Description>
</rdf:RDF>

Bu ornekte, dc:creator 6zelligi, rdf:parseType="Collection" 06zelligini kullanarak bir liste
tanimlamak i¢in kullanilir. Bu liste, kitabin iki yazarini igerir. rdf:li etiketleri, listenin 6gelerini
temsil eder.

Faydalar:

e Veri Esnekligi: rdf:parseType="Collection", bir nodanin birden fazla degere sahip
olmasini saglayarak veri esnekligi saglar.

e Veri Temsili: rdf:parseType="Collection", bilgi nesnelerini daha net bir sekilde temsil
etmenizi saglar.

e Veri lIsleme: rdf:parseType="Collection", verilerin daha kolay islenmesini ve
sorgulanmasini saglar.

RDF Semasi ve Uygulama Simiflar1
RDF Semasi (RDFS):

RDF Semas1 (RDFS), RDF'de bilgi nesneleri ve iliskileri tanimlamak i¢in kullanilan bir meta
veri dilidir. RDFS, temel ontoloji kavramlarini ve iliskilerini tanimlamak i¢in kullanilir. Bunlar
sunlari igerir:

Smiflar: Gergek diinyadaki nesneleri veya kavramlari temsil eder.

Ozellikler: Siniflar arasindaki iliskileri ve siniflarin 6zelliklerini temsil eder.

Alt Simiflar: Bir sinifin, daha genel bir siniftan tiiredigini gosterir.

Ozellik Kisitlamalari: Ozelliklerin degerlerinin hangi tiirde olmas1 gerektigini belirtir.

Uygulama Siniflari:

Uygulama siniflari, RDFS'de tanimlanan temel kavramlar1 kullanarak belirli bir alan veya
uygulama i¢in bilgi nesnelerini ve iligkilerini tanimlamak i¢in kullanilir. Uygulama siniflari,
RDFS'nin sundugundan daha fazla ayrint1 ve 6zel bilgi saglayarak daha karmagik ve niiansl
bilgi modelleri olusturmak i¢in kullanilabilir.

Smiflar, Ozellikler, Alt Simiflar ve Ozellik Kisitlamalari Tablosu

Terim Tanim Ornek Kullanim
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Sinif Ger¢cek diinyadaki nesneleri veya | Kitap, Film, Kisi gibi
kavramlar1 temsil eder.

Ozellik Siniflar  arasindaki  iliskileri  ve | yazar, tiir, ad, soyad gibi
siiflarin 6zelliklerini temsil eder.

Alt Stmif Bir sinifin, daha genel bir smiftan | Roman sinifi, Kitap sinifinin alt
tiiredigini gosterir. smifidir.
Ozellik Ozelliklerin degerlerinin hangi tiirde | yazar o6zelliginin  degeri  Kisi
Kisitlamasi olmas1 gerektigini belirtir. siifindan bir nesne olmalidir.
Ek Bilgiler:

e Bir sinif birden fazla alt sinifa sahip olabilir.
e Bir 6zellik birden fazla sinif tarafindan kullanilabilir.
e Bir ozellik kisitlamasi, bir 6zelligin degerinin veri tiiriinii, araligim1 veya formatini

belirleyebilir.

Ornek:

<?xml version="1.0"?>
<rdf:RDF xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:rdfs="http://www.w3.0rg/2000/01/rdf-schema#"
xml:base="http://www.animals.fake/animals#" >
<rdf:Description rdf:ID="animal">
<rdf:type rdf:resource="http://www.w3.0rg/2000/01/rdf-schema#Class"/>
</rdf:Description>
<rdf:Description rdf:ID="horse">
<rdf:type rdf:resource="http://www.w3.0rg/2000/01/rdf-schema#Class"/>
<rdfs:subClassOf rdf:resource="#animal"/>
</rdf:Description>
</rdf:RDF>

Yukaridaki ornekte, RDF (Resource Description Framework) ile hayvanlart ve
siniflandirmalarini tanimlayan bir sema olusturmaktadir. "Hayvan" adinda bir iist sinif ve "at"
adinda bir alt smif tanimlanir. Bu, tiim atlarin hayvan sinifindan tiiredigini ve hayvanlarin
ozelliklerini paylastiklarin1 gésterir. Kod, RDF ve RDFS (RDF Semasi) i¢in ad alanlar1 kullanir
ve goreceli URI'leri ¢6zmek i¢in bir taban URI belirler.

Aym Ornegin Daha Kisa Yazihisi:

RDFS smifi bir RDF kaynag1 oldugundan, yukaridaki 6rnegi rdf:Description yerine rdfs:Class
kullanarak kisaltabilir ve rdf:type bilgisini birakabiliriz:

<?xml version="1.0"?>

<rdf:RDF xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:rdfs="http://www.w3.0rg/2000/01/rdf-schema#"
xml:base="http://www.animals.fake/animals#" >
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<rdfs:Class rdf:ID="animal"/>
<rdfs:Class rdf:ID="horse">
<rdfs:subClassOf rdf:resource="#animal"/>

</rdfs:Class>

</rdf:RDF>
RDFS / RDF Siniflari
Simif Tamim Alt Sinifi
rdfs:Datatype (Veri Tipleri)
rdfs:Resource (Tiim Kaynaklar)
rdfs:Literal (Degerler - Metin ve
i ; .| Sayilar)
rdfs:Class Gergek diinyadaki nesneleri

veya kavramlari temsil eder.

rdfs:Container (Konteynerler)
rdfs:List (Listeler)
rdfs:Property (Ozellikler)
rdfs:Statement (ifadeler)

rdfs:Datatype

Veri tiplerini (6rnegin,
string, integer, date) temsil
eder.

Yok

rdfs:Resource

Tiim RDF kaynaklarini
temsil eder.

rdfs:Literal (Degerler - Metin ve
Sayilar)

rdfs:Container (Konteynerler)

rdfs:Literal

Metin veya sayisal degerleri
temsil eder.

Yok

rdfs:Container

Diger RDF kaynaklarini
(6rnegin, listeler, torbalar,
diziler) gruplandirmak i¢in
kullanilir.

rdfs:List (Listeler)
rdfs:Bag (Sirasiz Konteynerler)
rdfs:Seq (Sirali Konteynerler)

rdfs:List

Siral1 bir kaynak
koleksiyonunu temsil eder.

Yok

rdfs:Property

Siniflar arasindaki iliskileri
veya bir sinifin zelliklerini
temsil eder.

Yok

rdfs:Statement

Bir 6zne, yiiklem ve
nesneden olusan bir RDF
ifadesini temsil eder.

Yok

rdfs:Alt

Bir kaynagin alternatif
degerlerini temsil eder.

Yok
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Sirasiz ve tekrarlanabilen bir
rdfs:Bag kaynak koleksiyonunu temsil | Yok
eder.
Siral1 ve tekrarlanmayan bir
rdfs:Seq kaynak koleksiyonunu temsil | Yok
eder.
rdfs- XML Literal XML bicimindeki degerleri Alt s1n1f1 yoktur, rd.f"s:.Llj[.eral' §1n1f1n1n
temsil eder. bir alt tiirti olarak distiniilebilir.
RDFS / RDF Ozellikleri
Terim Aciklamasi Ornek
rdfs:domain Ozelligin uygulandig1 kaynak | Yazar 6zelliginin domain'i Kisi
sinifi siifi olabilir.
rdfs:range Ozelligin degerlerinin ait Yazar 6zelliginin range'i Kisi
oldugu sinif siifi olabilir.
rdfs:subPropertyOf Bir 6zelligin baska bir tiir 6zelligi, kategorisi 6zelliginin

ozelligin alt 6zelligi
oldugunu gosterir

alt 6zelligi olabilir.

rdfs:subClassOf

Bir siifin bagka bir sinifin
alt sinifi oldugunu gosterir

Roman sinifi, Kitap sinifinin alt
sinifi olabilir.

rdfs:comment

Kaynagin insan tarafindan
okunabilir agiklamasi

Kitap smifinin yorumu "Farkl
konularda yazilmis eserler"
olabilir.

rdfs:label

Kaynagin insan tarafindan
okunabilir etiket (ad1)

Kitap simifinin label'1 "Kitap"
olabilir.

rdfs:isDefinedBy

Kaynagin tanimlandigi
kaynak

Kitap siifinin tanim, bir ontoloji
dosyasinda bulunabilir.

rdfs:seeAlso

Kaynak hakkinda ek bilgi

Kitap smifi i¢in Yayinci sinifina
bakin bilgisi bulunabilir.

rdfs:member

Bir koleksiyonun tiyesi

Yazarlar koleksiyonunun bir tiyesi
Agatha Christie olabilir.

rdf:first

Listenin ilk elemani

Yazarlar listesindeki ilk yazar
Agatha Christie olabilir.
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rdf:rest Listenin geri kalani Yazarlar listesinde Agatha
Christie'den sonraki yazarlar
listenin geri kalanini olusturur.

rdf:subject Bir RDF ifadesindeki 6zne Agatha Christie yazdi ifadesinde

0zne Agatha Christie olabilir.

rdf:predicate

Bir RDF ifadesindeki yiikklem | Agatha Christie yazdi ifadesinde

yiiklem yazdi fiilidir.

rdf:object Bir RDF ifadesindeki nesne | Agatha Christie yazdi ifadesinde
nesne yazilan eser olabilir.

rdf:value Degerler i¢in kullanilan fiyat 6zelligi bir iiriiniin fiyatini

ozellik tutar.

rdf:type Kaynagin ait oldugu sinif Agatha Christie ornegi Kisi
siifina ait olabilir.

RDF Nitelikleri

Nitelik Aciklama Ornek
rdf-about Tanimlanan kaynag: rdf:about="#kitap1" (Kitap] kimligi)

belirtir.

rdf:Description

Kaynak tanim1 i¢in

Her kaynak <rdf:Description> iginde

kullanilir. tanimlanir.
rdf:resource Kaynagi tanimlar. dc:creator="yazarlar/agatha_christie"
rdf:datatype Veri tiiriinii tanimlar. yas xsd:date (tarih formati)
rdf:1D Benzersiz kimlik tanimlar. | rdf:ID="kitapX" (kitapX kimligi)
rdf:li Liste 6gesini tanimlar. <rdf:li>Yazar Adi</rdf:1i>
rdf:nodelD Digiim kimligini tanimlar. | rdf:nodeID="yazarY" (yazarY kimligi)
rdf:RDF RDF belgesinin kokiidiir. | Her RDF belgesi rdf:RDF ile baslar.
xml:base XML tabanini tanimlar. Goreceli URI'lerin ¢oziimii igin.
xml:lang Dil bilgisini tanimlar. Cok dilli igeriklerde kullanilir.

XML RSS (Really Simple Syndication)

RSS Nedir?

RSS, Really Simple Syndication'in kisaltmasidir ve Tiirk¢e'ye Gergekten Basit Dagitim olarak
cevrilebilir. Internette sik giincellenen web sitelerinin (haber siteleri, bloglar, podcastler vb.)
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yeni igeriklerini takip etmenizi saglayan bir sistemdir. Kullandigi dosya bigimleri .rss ve
xml'dir. RSS; web gelistiriciler tarafindan RSS akis1 olusturacak .rss veya .xml dosyalarin web
sitelerinde olusturulmasinin ardindan istemci tarafinda yani web ziyaret¢ileri tarafindan da
RSS okuyucu yazilimlara s6z konusu dosyalarin baglantisinin eklenmesiyle siireg
tamamlanmaktadir. RSS kaynagi saglayan internet sitelerinde genellikle su simgeler eklenir.

RSS_ A\ XML

RSS kisaltmasinin agilimi ve zaman iginde gelisimi sOyledir:

e Rich Site Summary (RSS 0.91) (Zengin Site Ozeti)
RDF Site Summary (RSS 0.9 and 1.0) (RDF Site Ozeti)
e Really Simple Syndication (RSS 2.0.0) (Cok Basit Besleme)

RSS, XML tabanli bir dosya formati kullanir. Bu dosya, sitenin giincel iceriklerinin
basliklarini, 6zetlerini, baglant1 adreslerini ve diger baz1 bilgilerini igerir. RSS okuyucu adi
verilen bir program araciligiyla bu dosyayi takip ederek, web sitesini ziyaret etmeden yeni
iceriklerden haberdar olabilirsiniz.

RSS Nasil Cahsir?

1. Abone Olma: Ilgi duydugunuz web sitenin RSS beslemesine abone olursunuz. Bunu,
sitenin RSS baglantisin1 kopyalayip RSS okuyucunuza yapistirarak veya sitenin
sundugu abonelik segeneklerini kullanarak yapabilirsiniz.

2. RSS Beslemesini Oku: RSS okuyucu, abone oldugunuz sitelerin RSS beslemelerini
otomatik olarak kontrol eder. Yeni icerikler eklendiginde, RSS okuyucuda bir bildirim
alirsiniz.

3. lcerigi Goriintiileme: Bildirime tikladigimzda, RSS okuyucuda igerigin bashgini,
Ozetini ve baglantisim gorebilirsiniz. Istediginiz igerigin baglantisina tiklayarak web
sitesine gidip igerigi tam olarak okuyabilirsiniz.

RSS Ornegi
Asagida yer alan 6rnek RSS Belgesindeki ilk satir - XML bildirimi - belgede kullanilan XML
siiriimiinii ve karakter kodlamasmi tamimlar. Ornegimizde verilen belge XML'in 1.0

versiyonuna uygundur ve UTF-8 karakter setini kullanir.

Sonraki satir, bunun bir RSS belgesi oldugunu tanimlayan RSS beyamdir (Ornegimizde RSS
siirtim 2.0).

Sonraki satir <channel> 6gesini icerir. Bu 6ge RSS beslemesini tanimlamak i¢in kullanilir.
<channel> 6gesinin gerekli ti¢ alt 6gesi vardir:

<title> - Kanalin basligin1 tanimlar (6rn. Ornek Blog)

<link> - Kanala olan kopriiyii tanimlar (6rn. https://www.ornekblog.com)
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<agiklama> - Kanali agiklar (6rn. Teknoloji ve Bilim Hakkinda Bilgiler)
Her <channel> eleman1 bir veya daha fazla <item> elemanina sahip olabilir.
Her <item> 6gesi, RSS beslemesindeki bir makaleyi veya "hikayeyi" tanimlar.
<item> 6gesinin gerekli alt 6geleri vardir:

<title> - Ogenin bashigim tamimlar (6rm. Yapay Zeka Gelecekte Nasil Bir Rol
Oynayacak?)

<link> - Ogeye olan kpriiyii tanimlar (6rn. https://www.ornekblog.com/yapay-zeka-
gelecekte-nasil-bir-rol-oynayacak)

<agiklama> - Ogeyi aciklar (6rn. Yapay zekanin gelisimi ve gelecekte insanhk
iizerinde yaratacagi etkiler hakkinda bir makale.)

<pubDate> Ogenin yayinlanma zamanini tanimlar. (6rn. Mon, 04 May 2024 15:30:00
+0300)

Son olarak son iki satir <channel> ve <rss> 6gelerini kapatir.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<rss version="2.0">
<channel>
<title>Ornek Blog</title>
<link>https://www.ornekblog.com</link>
<description>Teknoloji ve Bilim Hakkinda Bilgiler</description>
<item>
<title>Yapay Zeka Gelecekte Nasil Bir Rol Oynayacak?</title>
<link>https://www.ornekblog.com/yapay-zeka-gelecekte-nasil-bir-rol-
oynayacak</link>
<description>Yapay zekanin gelisimi ve gelecekte insanlik ilizerinde
yaratacagi etkiler hakkinda bir makale.</description>
<pubDate>Mon, 04 May 2024 15:30:00 +0300</pubDate>
</item>
<item>
<title>Yeni Uzay Teleskobu Basariyla Firlatildi</title>
<link>https://www.ornekblog.com/yeni-uzay-teleskobu-basariyla-
firlatildi</link>
<description>Yeni uzay teleskobunun 6zellikleri ve evreni kesfetmede
nasil yardimci olacadi hakkinda bir makale.</description>
<pubDate>Sun, 29 Apr 2024 12:00:00 +0300</pubDate>
</item>
</channel>
</rss>

Bu kodda, channel 6gesi blogun adini, baglantisini ve agiklamasini igerir. item 6geleri ise her
bir yeni makaleyi temsil eder ve makalenin basgligini, baglantisini, 6zetini ve yayinlanma
tarthini igerir.

RSS'in Faydalan

e Zaman Tasarrufu: RSS sayesinde, takip ettiginiz tiim sitelerin yeni igeriklerini tek bir
yerden takip edebilir ve zamandan tasarruf edebilirsiniz.
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Giincel Kalma: RSS, yeni iceriklerden aninda haberdar olmanizi saglayarak giincel
kalmaniza yardime1 olur.

Bilgi Diizenleme: RSS, ilgi alanlariniza gore bilgi almaniz1 ve gereksiz igeriklerden
uzak durmanizi saglar.

RSS Kullanmanin Dezavantajlar

Teknik Gereklilik: RSS kullanmak i¢in bir RSS okuyucu programi kurmaniz gerekir.
Bakim Zorlugu: Bazi siteler RSS beslemelerini giincellemeyi birakabilir veya
formatlarini1 degistirebilir.

Bilgi Kirliligi: Cok fazla RSS beslemesine abone olmak, bilgi kirliligine yol agabilir.

RSS Kimler i¢cin Faydahdir?

RSS, web sitelerini sik sik giincelleyen igerik iireticileri i¢in oldukg¢a faydali bir aragtir.

Haber siteleri: RSS, haber sitelerinin giincel haberlerini, basliklari, tarihlerini ve
Ozetlerini takip etmenizi saglar. Bu sayede, web sitesini ziyaret etmeden bile en son
gelismelerden haberdar olabilirsiniz.

Sirketler: Sirketler, RSS kanallar1 aracilifiyla yeni {irlinlerini, haberlerini ve
giincellemelerini duyurabilirler. Bu sayede miisterileri ve is ortaklari ile daha kolay
iletisim kurabilirler.

Takvimler: RSS, yaklasan etkinlikleri, 6nemli giinleri ve randevular takip etmenizi
saglar. Bu sayede zamaniniz1 daha iyi planlayabilir ve 6nemli bir seyi kagirma riskini
en aza indirebilirsiniz.

Bloglar ve forumlar: Bloglar ve forumlar da RSS kanallar1 araciligiyla yeni
iceriklerini takipcileriyle paylasabilirler. Bu sayede igerik tireticileri, takipgileriyle daha
fazla etkilesime girebilir ve onlar1 sitenin giincel gelismelerinden haberdar edebilirler.

Onemli Hatirlatma: RSS kullanmak igin bir RSS okuyucu programi kurmamz gerekir.
Feedly, Inoreader gibi bir¢ok farklt RSS okuyucu programi mevcuttur.

Hangi RSS Versiyonu Kullanilmah?

RSS 0.91 ve RSS 2.0, RSS 1.0'a gére daha kolay anlasilir ve kullanilir. Bu bdliimde verilen
bilgiler de RSS 2.0 versiyonuna dayanmaktadir.

RSS 2.0, basit ve kat1 sdzdizimi kurallarina sahiptir. Bu nedenle, yeni baslayanlar i¢in daha
uygundur.

RSS, resmi bir web standardi degildir. Fakat, bircok web sitesi ve uygulama tarafindan
kullanilmaktadir.

Giiniimiizde kullanilan RSS versiyonlar:

%50: RSS 0.91
%25: RSS 1.0
%25: RSS 0.9x ve RSS 2.0 (diger versiyonlar)

RSS Nasil Cahsir?
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e RSS kullanimu i¢in:
1. Bir RSS belgesi olusturulur ve .xml uzantisiyla kaydedilir.
2. Dosya web sitesine yiiklenir.
3. Bir RSS okuyucuyu yiiklenir veya ¢evrimici yazilimlara kaydolunur.
4. Okuyucu, web sitenizi her giin tarar ve yeni RSS belgelerini otomatik olarak
bulur.
5. Takipgiler, RSS toplayici araciligiyla yeni igeriklere baglantiy1 bulabilirler.

RSS XML oldugundan su hususlar unutulmamalidir:

Tiim 6gelerin bir kapanis etiketi olmalidir.
Ogeler biiyiik/kiiciik harfe duyarlidir.

Ogeler diizgiin bir sekilde i ice yerlestirilmelidir.
Ozellik degerleri her zaman alintilanmalidir.

Yorum satirlari

RSS'de yorum yazmanin s6zdizimi HTML’deki gibidir.

<!-- Bu bir RSS yorum satiridir -->

RSS Ogeleri
<channel> Ogesi:

RSS beslemesinin temelini olusturan <channel> 6gesi, beslemenin bagligini, baglantisin1 ve
aciklamasini igerir. Bu 6ge, beslemeyi tanimlayan ve diger 6gelerin ana gergevesini olusturan
onemli bir 6gedir.

<channel> Ogesinin Gerekli Alt Ogeleri:

1. <title>: Bu alt 6ge, RSS beslemesinin bagligini tanimlar ve beslemenin igerigini
ozetleyen kisa bir metin igerir. Baglik, beslemenin tarayicida veya RSS okuyucu
programinda nasil gdsterilecegini belirler.

2. <link>: Bu alt 6ge, RSS beslemesinin URL adresini (web sitesi baglantisini) tanimlar.
Kullanicilar, bu baglantiy1 tiklayarak beslemenin kaynagina, yani web sitesine
gidebilirler.

3. <description>: Bu alt 6ge, RSS beslemesini kisaca agiklar. Agiklama metni,
beslemenin igerigini ve sundugu konular1 hakkinda genel bir bilgi verir.

<channel> Ogesinin istege Bagh Alt Ogeleri:

<channel> 6gesi, gerekli alt 6gelere ek olarak, besleme hakkinda daha fazla bilgi saglayan
cesitli istege bagl alt 6gelere de sahip olabilir. Bu alt 6gelerden bazi 6nemlileri sunlardir:

<category> Ogesi

<category> alt 6gesi feed'iniz i¢in bir kategori belirtmek amaciyla kullanilir. Bu 6ge ile RSS
toplayicilarinin siteleri kategoriye gore gruplandirmasina olanak tanir.

Yukaridaki RSS belgesinin kategorisi soyle olabilir:
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<category>Teknoloji ve Bilim</category>

<telif hakki> Ogesi

<copyright> alt 6gesi, telif hakkiyla korunan materyal hakkinda bilgi verir.
Yukaridaki RSS belgesinin telif hakki sdyle olabilir:

<copyright>Tiim haklari Ornek Blog'a aittir. ©2024 </copyright>
<image> Ogesi

<image> alt 0gesi, toplayicilar bir yayin sundugunda bir gorselin goriintiilenmesine olanak
tanir.

<image> dgesinin gerekli ii¢ alt 6gesi vardir:

e <url>- Resmin URL'sini tanimlar
e <title> - Goriintiiniin gosterilememesi durumunda goriintiilenecek metni tanimlar
e <link> - Kanali sunan web sitesine giden kopriiyli tanimlar

Yukaridaki RSS belgesinin resmi soyle olabilir:

<image>
<url>https://www.ornekblog.com/logo.gif</url>
<title>Ornek Blog</title>
<link>https://www.ornekblog.com</link>
</image>

<dil> Ogesi
<language> alt 6gesi, belgenizi yazmak i¢in kullanilan dili belirtmek i¢in kullanilir.
<language> 6gesi, RSS toplayicilarinin siteleri dile gore gruplandirmasina olanak tanir.

Yukaridaki RSS belgesinin dili s0yle olabilir:

<language>tr-TR</language>
<item> Ogesi

RSS beslemeleri, <channel> 6gesi i¢inde bir veya daha fazla <item> 6gesi icerir. Her <item>
0gesi, beslemedeki bir makaleyi veya "hikayeyi" tanimlar ve bu makaleyle ilgili bilgileri igerir.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<rss version="2.0">
<channel>
<title>Ornek Blog</title>
<link>https://www.ornekblog.com</link>
<description>Teknoloji ve Bilim Hakkinda Bilgiler</description>
<item>
<title>Yeni Uzay Teleskobu Basariyla Firlatildi</title>
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<link>https://www.ornekblog.com/yeni-uzay-teleskobu-basariyla-
firlatildi</link>

<description>Yeni uzay teleskobunun 6zellikleri ve evreni kesfetmede nasil
yardimci olacagi hakkinda bir makale.</description>

<pubDate>Sun, 29 Apr 2024 12:00:00 +0300</pubDate>

</item>

</channel>
</rss>

<item> 0gesinin gerekli li¢ alt 6gesi vardir:

e <title> - Ogenin basligini tanimlar
e <link> - Ogeye olan kopriiyii tanimlar
e <agiklama> - Ogeyi aciklar

Ayrica <item> 0Ogesinin ¢esitli istege bagl alt ogeleri vardir. Asagida en Onemlilerini
aciklayacagiz.

<yazar> Ogesi
<author> alt 6gesi, bir 6genin yazarinin e-posta adresini belirtmek i¢in kullanilir.

Not: Spam e-postalar1 onlemek icin bazi gelistiriciler <author> &gesini eklemeyi tercih
etmemektedir.

<enclosure> Ogesi
<enclosure> alt 6gesi, bir medya dosyasinin bir 6geye dahil edilmesini saglar.
<enclosure> 6gesinin ii¢ gerekli 6zelligi vardir:

e url - Medya dosyasinim URL'sini tanimlar
e uzunluk - Medya dosyasinin uzunlugunu (bayt cinsinden) tanimlar
e type - Medya dosyasinin tiiriinii tanimlar

Yukaridaki RSS belgesindeki 6genin igerdigi bir medya dosyasi sunlar olabilir:

<enclosure url="https://www.ornekblog.com/rss.mp3" length="5000" type="audio/mpeg"
/>

RSS Okuyucular

RSS Akislarint okumak igin bir RSS Okuyucu kullanmaniz gerekir. RSS okuyucular bir¢cok
farkli cihaz ve isletim sistemi i¢in mevcuttur.

Farkh RSS Okuyucu Tiirleri:

e Web Hizmetleri Olarak Cahsanlar: Bu okuyuculara internet tarayiciniz iizerinden
erisebilirsiniz.

e Pencerelerle Simirhi Olanlar: Bu okuyucular Windows isletim sistemine 6zeldir.

e Mac, PDA veya UNIX ile Simirh Olanlar: Bu okuyucular Mac, PDA veya UNIX
isletim sistemlerine 6zeldir.
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Baz1 Popiiler RSS Okuyucular:

e QUuietRSS: Agik kaynakli, platformlar arasi bir RSS/Atom haber akigi okuyucusu
e FeedReader: Cok sayida feed'i kolayca isleyen basit, anlasilir bir feed okuyucu

Ipucu: Cogu tarayicida yerlesik bir RSS Okuyucu bulunur. RSS beslemeleri sunan bir web
sitesine giderseniz, adres cubugunda veya ara¢ gubugunda bir RSS simgesi goreceksiniz. Farkli
yayinlarin listesini goriintiilemek i¢in simgeye tiklaym. Okumak istediginiz feed'i segin.

<channel> Ogesinin alt 6geleri

metin giris alan1 belirtir

= Zorunlu
Oge Agiklama mu?
<cateqory> RSS beslemesindeki igeriklerin kategorilerini Havir
gory (konularini) belirtir. Ornegin; haber, spor, teknoloji gibi Y
RSS beslemesinde giincelleme oldugunda haberdar
<cloud> edilmek i¢in kullanilabilecek islemleri tanimlar Hayr
<copyright> Telif hakki alinmis materyaller hakkinda bilgi verir Hayir
<description> RSS beslemesini kisaca agiklar Evet
<docs> RSS beslemesinde kullanilan formatin Havir
dokiimantasyonuna giden bir baglanti URL'si belirtir Y
<generator> RS_S l_)eslemesml olusturmak i¢in kullanilan programi Hayir
belirtir
. Toplayicilar bir RSS beslemesi gosterirken
<Image> goriintiilenebilecek bir resim saglar. Hayir
<language> RSS beslemesinin yazildig: dili belirtir Hayir
<lastBuildDate> RSS be'sl.emesmdekl icerigin en son degistirilme tarihini Hayir
ve saatini tanimlar
<link> RSS beslemesine baglant1 adresini (URL) tanimlar Evet
<managingEditor> RSS bes}emesmdekl 1g:er11_<le_:r1n §d1_toru ile iletigime Hayir
geemek i¢in e-posta adresini belirtir
<pubDate> RS‘S _bgslemesmdeh iceriklerin en son yayinlanma Hayir
tarithini ve saatini tanimlar
<rating> RSS beslemesinin PICS (Platform for Internet Content Havir
g Selection) derecelendirmesini belirtir Y
. Toplayicilarin RSS beslemesini hangi giinlerde
<skipDays> giincellemeyi atlamasini istediginizi belirtir Hayir
i Toplayicilarin RSS beslemesini hangi saatlerde
<skipHours> giincellemeyi atlamasini istediginizi belirtir Hayr
<textinput> RSS beslemesi ile birlikte goriintiilenmesi gereken bir Hayir
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<title> RSS beslemesinin bagligini tanimlar Evet
RSS beslemesinin kaynak yenilenmeden 6nce onbellekte

<ttl> tutulabilecegi dakika sayisini belirtir Hayr

<webMasters RSS beslemesmm_ v_veb yoneticisi ile iletisime gegmek Hayir
icin e-posta adresini belirtir

<item> Ogesinin alt 6geleri

Element Aciklama
<author> Istege baglidir. Ogenin yazarmin e-posta adresini belirtir.
<category> Istege baglidir. Ogenin ait oldugu bir veya daha fazla kategoriyi tanimlar.
<comments> Istege baglidir. Ogenin, o 6ge hakkindaki yorumlara baglant1 kurmasini

saglar.

<description>

Zorunludur. Ogeyi agiklar.

<enclosure>

Istege baglidir. Ogeye bir medya dosyasi eklenmesine izin verir.

<guid> Istege baglidir. Oge icin benzersiz bir tanimlayici tanimlar.
<link> Zorunludur. Ogeye giden hiperlinki tanimlar.

<pubDate> Istege baghdir. Oge igin son yaymlanma tarihini tanimlar.
<source> Istege bagldir. Oge icin iigiincii taraf bir kaynak belirtir.
<title> Zorunludur. Ogenin basligini tanimlar.
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BOLUM OZETi

Web servisleri, farkli platformlarda ve programlama dillerinde yazilmis uygulamalar arasinda
veri aligverigini kolaylastirmak i¢in kullanilan X emel tabanli bir teknolojidir. Bu servisler,
farkl1 sistemler arasinda iletisim kurmay1 saglar ve veri aktarimini otomatiklestirir, hatalar1 en
aza indirir. Temel olarak, X emel Web Servisleri, miisterilerin isteklerini isleyen ve uygun
yanitlar1 dondiiren bir yapiya sahiptir. X emel Web Servisleri'nin kullanimiyla, 6rnegin bir
kitap saticis1 olarak, miisterilerinizin stoklarinizdaki kitaplar1 sorgulamasi ve siparis vermesi
miimkiin hAle gelir. Bu sayede, farkli platformlarda ve dillerde yazilmis uygulamalari
kullanan miisterilere kolayca hizmet verebilirsiniz. Ornegin, miisterilerin bir istekte
bulunmasi durumunda, sistem X emel formatinda bir cevap gonderir ve bu cevapta kitaplarin
isimleri, yazarlar ve fiyatlar1 gibi bilgiler yer alir. X emel Web Servislerinin kullanimi i¢in X
emel Web Servis Tanim Dili (WSDL) 6nemlidir. WSDL, bir web servisinin islevselligini ve
erisim yontemlerini tanimlayan bir standarttir. Ornegin, bir kitap listesi alma servisinin
WSDL belgesi, servisin adini, islemlerini ve erisim protokollerini belirtir. X emel SOAP
(Simple Object Access Protocol), internet iizerindeki uygulamalar arasinda bilgi aligverisi
yapmak i¢in kullanilan bir protokoldiir. SOAP, X emel tabanli bir protokol olup, istemci-
sunucu mimarisini kullanir. Miisteriler, SOAP mesajlar1 araciligiyla sunuculara istek gonderir
ve sunucular da bu isteklere yanit verir. SOAP mesajlari, zarf ve gévde olmak {izere iki
boliimden olusur ve http veya https gibi protokoller araciligiyla tagimir. X emel SOAP'un
avantajlar1 arasinda platform bagimsizligi, standart protokol olmasi ve giivenlik saglamasi
bulunurken, karmasiklik, performans ve veri boyutu gibi dezavantajlar da vardir. Bu nedenle,
X emel Web Servisleri ve X emel SOAP'un kullanimi, uygulamanin gereksinimleri ve
ihtiyaclarina bagh olarak degerlendirilmelidir. RDF (Resource Description Framework), web
iizerindeki kaynaklar1 tanimlamak i¢in kullanilan ve bilgisayarlar tarafindan islenebilir veri
olarak kullanilan bir standarttir. RDF, W3C'nin Anlamsal Web Etkinliginin bir pargasidir ve
2004 yilinda kabul edilmistir. RDF'nin kullanim alanlar1 arasinda aligveris 0Ogelerinin
ozelliklerini aciklama, web etkinliklerinin zaman ¢izelgelerini belirtme, web sayfalarina
iligkin bilgilerin ag¢iklanmas1 gibi Ornekler bulunmaktadir. RDF'nin temel bilesenleri
kaynaklar, ozellikler ve degerlerdir. RDF, genellikle Turtle veya RDF/X emel gibi
formatlarda ifade edilir ve veri esnekligi, baglantili veri olusturma ve makine okunabilirlik
gibi avantajlara sahiptir. Ancak, karmasiklik, isleme maliyeti ve yetersiz kullanim gibi
dezavantajlar1 da vardir. RDF 6geleri arasinda RDF Description elemani, kaynaklar1 ve
iligkili bilgileri temsil etmek i¢in kullanilir. Bu elemanla bilgi kaynaklarmi tanimlama,
ozellikleri belirtme ve iliskileri gosterme gibi islemler yapilabilir. RDF'de konteynerler ve
koleksiyonlar da bilgi nesnelerini organize etmek ve iligkilerini gostermek icin kullanilir.
RDF Semas1 (RDFS), RDF'de kullanilan meta veri dilidir ve temel ontoloji kavramlarini
tanimlar. Smiflar, 6zellikler, alt siniflar ve 6zellik kisitlamalar1 gibi kavramlar RDFS i¢inde
tanimlanir. Bu kavramlar, belirli bir alan veya uygulama i¢in bilgi nesnelerini ve iligkilerini
tanimlamak ic¢in kullanilan uygulama siniflar taratfindan kullanilabilir. RSS (Really Simple
Syndication), web sitelerinin giincel igeriklerini takip etmek i¢in kullanilan bir sistemdir.



RSS, web sitelerinin sik gilincellenen igeriklerini kullanicilarin RSS okuyucular araciligiyla
takip etmelerine olanak tanir. Bu sayede kullanicilar, siteleri ziyaret etmeden yeni
iceriklerden haberdar olabilirler. RSS belgeleri, bir web sitesinin giincel igerigini i¢eren ve
ve gibi 6geleri iceren X emel belgeleridir. 6gesi, RSS beslemesinin baglhigini, baglantisini ve
aciklamasini igerirken, 6gesi, bir makalenin veya igerigin bashigini, baglantisini, 6zetini ve
yayinlanma tarihini igerir. RSS'in avantajlar1 arasinda zaman tasarrufu, giincel kalma ve bilgi
diizenleme bulunurken, dezavantajlar1 arasinda teknik gereklilik, bakim zorlugu ve bilgi
kirliligi yer alir. RSS, haber siteleri, sirketler, takvimler ve bloglar gibi web siteleri i¢in

faydal1 bir aragtir.
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GOZDEN GECIRELIM

1. XML Web Servisleri, hangi amacla kullanilir?
A) Miisteri hizmetleri i¢in

B) Veri aligverisi ve iletisim i¢in

C) Oyun gelistirme i¢in

D) Reklam amacl kullanim i¢in

E) Haber alma amagli kullanim i¢in

2. XML Web Servisleri, farkl uygulamalar arasinda hangi veri alisverisini saglar?

A) Ses dosyalar1

B) Goriintii dosyalari

C) Metin dosyalari

D) XML formatinda veri
E) Video dosyalari

3. SOAP, hangi amacla kullamlir?

A) XML dokiimanlar1 olusturmak icin

B) Isletim sistemi olusturmak igin

C) Gorsel ogeleri olusturmak i¢in

D) Oyun gelistirmek i¢in

E) Veri transferi i¢in XML tabanli bir protokol

4. WSDL nedir?

A) Web Sitesi Dizini

B) Web Servis Dokiimani
C) Yazilim Gelistirme Dili
D) Web Servis Tanim Dili
E) XML Tanim Dili

5. RDF Semasi (RDFS) ne icin kullanilir?

A) Bir web sayfasinin tasarimini olusturmak igin

B) Bir veritabani1 semasini tasarlamak i¢in

C) RDF'de bilgi nesneleri ve iligkileri tanimlamak i¢in
D) Bir sunucu agin1 kurmak igin

E) Bir dosya sistemini organize etmek i¢in

6. RSS nasil ¢cahsir?

A) Web siteleri RSS beslemelerini olusturur ve kullanicilar RSS okuyucu yazilimlartyla bu
beslemeleri takip eder.

B) Kullanicilar RSS beslemelerini olusturur ve web siteleri bu beslemeleri kullanarak
iceriklerini gilinceller.

C) RSS beslemeleri, web sitelerinin iceriklerini otomatik olarak giinceller.

D) RSS beslemeleri, web sitelerinin goriiniimiinii 6zellestirmek icin kullanilir.

E) RSS beslemeleri, web sitelerinin giivenligini artirmak i¢in kullanilir.
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7. RSS'de hangi versiyonlar kullanilir?

A) RSS 0.91, RSS 1.0 ve RSS 2.0
B) RSS 2.0, RSS 3.0 ve RSS 4.0
C) RSS 1.0, RSS 2.0 ve RSS 3.0
D) RSS 0.91, RSS 2.0 ve RSS 3.2
E) RSS 0.91, RSS 1.0 ve RSS 2.0.1

Cevap Anahtan
1 2 3 6
B D E A
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