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ANAHTAR KAVRAMLAR

BOLUM 11

OGRENME HEDEFLERI

Enum (numa-
ralandirma)
tanimlamayi ve
kullanmayi bilir.

Struct (yapl)
tanimlamayi ve
kullanmayi bilir.

2

9

Fonksiyon
isaretcilerini
kullanarak
fonksiyonlara veri
tipi olusturur.

Struct icerisinde
fonksiyon
olusturur.

3

Olusturulmus
veri tipini baska
bir fonksiyonda
parametre ola-
rak kullanir.

¢

Struct degiske-
nini fonksiyon-
da parametre

olarak kullanir.
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enum (numaralandirma),

Bu bolimde C++ programlama dilinde

soyut veri tanimlamada kullanilan,

Fonksiyon isaretcileri,
struct (yapi)

kavramlar1 anlatilmigtir. Numaralandirma ayni kiime-
deki elamanlara sabit tamsay1 degerler atanmasi seklin-
de yapilmaktadir. Kiime elemalarinin isimleri dogrudan
kendilerine atanan tamsay1 degerlerine karsilik olarak
kullanilmaktadir. Fonksiyon isaretgileri ile veri tira ve
parametre sayisi ayni olan fonksiyonlar: deger olarak
alan fonksiyon veri tipi tanimlanir. Yapilar C++'da sinif-
lara benzer 6zelliklere sahip olup, bir kavrama ait degis-

kenler ve fonksiyonlarla olusturulabilir.
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1. SOYUT VERI TiPLERI

Soyut veri tipleri gelistirici tarafindan ¢6zilmeye calisilan probleme 6zgii olusturulan veri tipleridir.
Problem ¢é6ziimiinin ilk asamasindaki kavramsallagtirmanin programlama dillerindeki kargiliklar
olan soyut veri tipleri, genel olarak kutiiphane dosyalarinin olusturulmasi asamasinda gelistirilirler.

Programlama dillerinin aktarim giiciiniin 6l¢itlerinden biri olan soyut veri tanimlama C++ dilinde,
¢ enum (numaralandirma),
« fonksiyon isaretcileri,
e struct (yapzi),
e class (sinif)
yapilari ile gelistirilmektedir.

Bu bolimde enum, fonksiyon isaretcileri ve struct ile veri tipleri aciklanacaktir. Nesne yonelimli

dillerin temel programlama yapilar1 olan siniflar bir sonraki bélamin konusudur.

2. ENUM (NUMARALANDIRMA)

C++ programlamada, enum (numaralandirma) tamsay:1 sabitlerini temsil eden adlandirilmis degerler-
den olusan bir veri tiradir. Degiskenlerin alabilecegi farkli degerlerin sinirli sayida olmasi halinde
programin okunabilirligini artirmak icin tercih edilir. Degiskenlere tek tek sayisal degerler vermek

bazi durumlarda hataya sebep olabilmektedir. Bu durumu ortadan kaldirmak icin enum kullanilabilir.
Numaralandirmanin C++daki s6zdizimi;
enum enum_adi {sabitl, sabit2, ..};

enum_adi’nin elemanlar: sabitl, sabit2, .. durumlarin iceren kiime ismini ifade etmektedir. Ornegin

glnleri tutacak bir enum yapisinda veri tipi (enum) ismi Gunler olacaktir.

Ornek:

#include <iostream>

using namespace std;

enum Gunler {Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi, Pazar};

int main () {
cout<<”Pazartesi:”<<Pazartesi<<endl;
cout<<”Sali:”<<Sali<<endl;
cout<<”Carsamba:”<<Carsamba<<endl;
cout<<”Persembe:”’<<Persembe<<endl;
cout<<”Cuma:”<<Cuma<<endl;
cout<<”Cumartesi:”<<Cumartesi<<endl;
cout<<”Pazar:”<<Pazar<<endl;
return 0;

}

Cikti:

Pazartesi:o

Sali:1

; ym.m%(
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Carsamba:2
Persembe:3
Cuma:4
Cumartesi:5

Pazar:6

Program c¢iktis1 enum igerisinde verilen isimlerin (const int Pazartesi = 0, Sal1 =1, ...) gibi degerleri
enum’daki bildirim sirasina gore aldiklarini gostermektedir. Bu anlamda enum igerisindeki degerler

Gunler kiimesini olusturan tam say1 sabitlerdir.

Gunler icerisindeki isimlerden herhangi birine deger atanirsa bir sonraki ismin degeri, atanan de-

gerden bir biiylik say1 olacaktir. Ornegin,
enum Gun {Pazartesi, Sali=3, Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi, Pazar};

enum yapisiverilmis olmasi durumunda Pazartesi degeri degismezken Sali= -3, Carsamba=-2 Persembe
=-1 seklinde devam edecektir.

Cikt:
Pazartesi:o
Sali:-3
Carsamba: -2
Persembe: -1
Cuma:0
Cumartesi:1

Pazar:2

Enum icerisindeki isimlerin program tarafindan sabit tamsay1 degerlerine karsilik geldigini gérdi-

gumiuze gore, bu degerlerden olusturulan Giinler veri tipi nasil kullanilacak?
C++'da bir degisken bildirimi;
Veri_tipi degisken_ismi;
Deger atamasi;
degisken_ismi = veri kiimesi icerisindeki degerlerden biri;

seklinde olmaktadir. Bu hatirlatmaya dayanarak,
Gun gun; // degisken bildirimi

gun = Persembe;
veya
Gun gun = Persembe;
seklinde yapilabilir.

Programlamada enum’larin yaygin kullanildigi durumlardan biri kiime elemanlarinin temsil ettigi
degiskenlerde yapilmasi gereken islerin farklilik géstermesidir. Renk kiimesinin elemanlarinin deger-

lerine gore farkli kod gruplarinin secimi asagida verilen 6rnek kod tizerinde gerceklestirilmistir.
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Ornek:
#include <iostream>
using namespace std;
enum Renk{beyaz=3, siyah=5, turuncu};
int main() {
Renk r = turuncu;
switch(r)
{
case turuncu: cout << “Turuncu\n”; break;
case beyaz: cout << “Beyaz\n”; break;
case siyah : cout << “Siyah\n”; break;
default: cout << “Renk yok\n”; break;
}
return 0;
}
Cikti:

Turuncu

(G

@ DIKKAT EDELIM

Yapi (struct) ile olusturulan veri tipindeki degiskene deger atamasi Veri tipi degisken = {degerl, de-
ger2 ,..} biciminde yapilabilir.

o)

3. YAPI ICERISINDE FONKSIYON KULLANMA

C++ programlama dilinde yapi icerisinde fonksiyon gelistirilerek tanimlanan kavrama ait yapilabilecek
isler tek bir programlama biriminde tamamlanabilir. Yukaridaki Dikdortgen 6rnegini fonksiyon ice-

ren yapiya donustirursek;

Ornek:
#include<iostream>
using namespace std;
struct Dikdortgen{
int yukseklik;
int genislik;
void alan(){
int al = yukseklik * genislik;
cout<<” Alan :”<<al<<endl;
}
void cevre(){
int cev = 2* (yukseklik + genislik);

cout<<” Cevre :”<<cev<<endl;
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int main(){
Dikdortgen d = {3,4};//degisken bildirim ve deger atama
d.cevre(); // fonksiyon ¢agirma
d.alan();
return 0;
}
Cikti:
Cevre :14
Alan :12

(G

@@ DIKKAT EDELIM

Yapi (struct) icerisinde fonksiyon kullanarak veri tipindeki degiskenin hesaplanmak istenilen deger-
leri yapiyla butunlestirilebilir.

o)

4. YAPI URETICi FONKSiYONU

Yapi icerisinde yap1 ismiyle aym isimli kod grubuna tiretici fonksiyon denir. Uretici fonksiyonlarin
geri donis degeri yoktur. Yap1 degiskeni olusturulurken ilk degerlerin atamasinin yapilmasinda kul-
lanilir.
struct Dikdortgen{

int yukseklik;

int genislik;

// uretici fonksiyon tanimlama

Dikdortgen (int y, int g){

yukseklik = y;

genislik = g;

}s

Uretici fonksiyona sahip bir yapi tipindeki degiskene deger atama;
Dikdortgen d = Dikdortgen(4, 5);

Dikdortgen d1 = {4, 5};

veya

Dikdortgen d2;

d2.yukseklik = 4;

d2.genislik = 5;

seklinde yapilabilir.
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BOLUM OZETI

Bu bolumde, gelistiricilerin programlarinda yeni veri tipleri tanimlamak amaciyla kullandiklar: enum,

fonksiyon isaretcileri ve struct kavramlari ele alinmistir.

Enum (enumeration), bir kiime icerisindeki degiskenlerin sabit tamsayilarla ifade edilmesini
saglayan bir veri tipi tanimlama mekanizmasidir. Bu yapi, degiskenlerin daha anlamli ve okunabilir

bir sekilde temsil edilmesine olanak tanir.

Fonksiyon isaretgileri, ayn1 donts tipine ve parametre yapisina sahip fonksiyonlar:1 temsil etmek
icin kullanilan veri tipleridir. Bu yapilar, fonksiyonlarin birer veri nesnesi gibi islenmesini saglar ve

esnek programlama imkanlar1 sunar.

Yapilar (struct), C++ dilindeki en karmagsik veri yapilarindan biridir ve siniflarla (class) birlik-
te gelismis veri modellemelerine olanak tanir. Bu boélimde, bir yapi (struct) tanimlama, bu yapidan
turetilen degiskenlerin bildirilmesi ve deger atanmasi tizerinde durulmustur. Ayrica, yapilarda fonksi-
yon tanmimlama, Uretici fonksiyon (constructor) olusturma ve kullanma strecleri detayli bir sekilde

aciklanmaigtir.

Bu kavramlar, C++ programlamasinda 6zellestirilmis veri tipleri olusturmak ve bu tipler tizerinde

etkin iglemler gerceklestirmek icin 6nemli bir temel olusturmaktadir.
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GOZDEN GECIRELIM

#include <iostream>
using namespace std;
enum Renk{sari, mavi=5, kirmizi, yesil,
siyah};
int main() {
Renk r = siyah;
cout<<"Renk : “<< r <<endl;
return O;

}

Yukarida verilen kodun ¢iktis1 nedir?
a. 8

b. 0
3
4
5

#include <iostream>
using namespace std;
enum Renk{sari=-1.2, mavi, kirmizi, ye-
sil, siyah};
int main() {
Renk r = kirmizi;
cout<<”Renk :"<<r <<endl;
return O;

}

Yukarida verilen kodun c¢iktis1 nedir?
a. Program derleme hatasi verir.

b. -2
-1
d O

3.

#include <iostream>
using namespace std;
enum Gunler {pazar, pazartesi, sali, car-
samba, persembe, cuma, cumartesi};
int main () {

Gunler g = salj;

switch(g){

case pazartesi:{
cout<<”Pazartesi “;

break;
}
case sali:{
cout<<”Sali”;
}

case carsamba:{
cout<<”Carsamba “;

case persembe:{
cout<<”Persembe “;

case cuma: {
cout<<”Cuma “;
break;

}

return O;

}

Yukarida verilen programin ¢iktisi ne-
dir?

a. Sali Carsamba Persembe Cuma
b. persembe

sali
d. carsamba

e. Cuma
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float cikar(float x, float y){
return x - y;

}
float carp(float x, float y){
return x * y;

Fonksiyonlarini deger olarak alacak isa-
retci fonksiyonu asagidakilerden hangi-
sinde dogru tanimlanmaigtir?

a. typedef float (*Islem)(float x ,float y);

b. typedef float Islem(float x ,float y);
typedef float (*Islem)(int x ,int y);

d. typedef (*Islem)(float x ,float y);

e. typedefvod (*Islem)(float x ,float y);

void hesapla(float x, float y, Islem op,st-
ring islem){

” &«

cout<<islem<<” “<<op( x,y)<<end]l;

Fonksiyonunun cagrilmasi agsagidakiler-

den hangiside dogru yapilmistir.

a. Islem op = topla; hesapla(1.0, 2.0, op,
“topla”);

b. Islem op = topla; cout<<hesapla(l.0,
2.0, op, “topla”);

c. op Islem = topla; hesapla(1.0, 2.0, op,
“topla”);

d. op topla = Islem; hesapla(1.0, 2.0, op,
“topla”);

e. Islem topla = op; hesapla(1.0, 2.0, op,
“topla”);

6. Kisilerin ad, soyad, yas bilgilerini tutacak

yap1 asagidakilreden hangisinde dogru

tanimlanmaigtir.

a. struct Kisi{
string ad;
string soyad;
int yas;
5

b. Kisi struct {
string ad;
string soyad;
int yas;
I

c. Kisi{
string ad;
string soyad;
int yas;
} struct;

d. Kisi{
int ad;
int soyad;
string yas;
e

e. struct Kisi(
string ad;
string soyad;
int yas;

);

struct Daire{

float r;
|3
Yukarida verilen Daire koduna asagida-
kilerden hangisi eklenirse, Daire d = Da-
ire(1.5); ifadesi caligir.
a. Daire (float x) {r = x;}

b. void Daire(float x){r =x;}
void Daire(float x){x =r;}
d. Daire (float x) {x = r;}

e. Yenikod eklemek gerekmez.
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8. 1ki boyutlu diizlemde bir nokta x ve y 10.

eksen degerleri ile verilmektedir. Bir #include <iostream>
noktanin degerlerinin girilecegi veri tipi using namespace std;
asagidakilerden hangisinde tanimlan- int main() {
migtir. student{
a. struct Nokta{ int num;
float x; string name;
float y; b
student stu;
b stu.num = 123;
b. enum Noktaf{ stu.name = “Ali”;
float x; cout << stu.num << end]l;
cout << stu.name << endl;
float y;
return O;
I8 }

Nokta(float x, float y);

Yukarida verilen kodun ¢iktis1 nedir?
d. Nokta enum { ]
a. Derleme hatasi verir.

float x;
O lpx b. 1238 Ali
float y; 123
13 d. Ali
e. enum Noktaf{ e. Alil123
float x;
float y;

9. C++ dilinde yapi (struct) asagidakilerden
hangisi ile sonlandirilir?
a. ;

b.

d.

€.

o
Yanit Anahtari: 1-A, 2-A, 3-A, 4-A, 5-A, 6-A, 7-A, 8-A, 9-A, 10-A
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