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GIRIS

C++ genel amaclh bir programlama dilidir. C++, C programlama dilinin bir ¢ok 6zelligini icermekle
birlikte, C programla dilinden farkli olarak kullaniciya nesne yonelimli (object-oriented) programlama
ozellikleri sunar.

Bu béliimde C++ programlarinin nasil ve nerede yazilacagi anlatilmaktadir. Yazilan programin, kul-
lanilan derleyici tizerinde derlenip, hata denetiminin yapildiktan sonra nasil ¢calistirilacag: gosterilmek-
tedir.

C++ Yazilim Gelistirme Ortamlar:

C++ genel amacli bir programlama dilidir ve Windows, Linux, Unix, Mac vb. bir¢ok platformda ¢ali-
sir. C++ genel amacli programlama 6zelliklerinin yanisira nesne yonelimli (object-oriented) programla-
ma Ozelliklerine de sahiptir.

C++ile programlamaya baslamadan 6nce, yazdigimiz programlari derlemek (compile) ve ¢calistirmak
(run) i¢in, kullanmig oldugumuz bilgisayarin ve igletimin sisteminin 6zelliklerine uygun bir yazilim
gelistirme platformunu (IDE) veya derleyicinin bilgisayarlarimiza kurulmasi gerekmektedir. Eger yerel
(bireysel) bilgisayariniza bir C++ yazilim gelistirme platformu kurmak istemiyorsaniz ¢cevrimigci olarak
yazmis oldugunuz kodlar1 derleyen ve calistirmaniza izin veren ortamlarda mevcuttur.

Bu bélimde bir C++ programini gelistirmek, derlemek ve ¢alistirmak i¢in ihtiya¢ duyulan ortamlar
tanitilacak ve ilk C++ programai yazilarak izlenmesi gereken adimlar anlatilacaktir.

C++ Yazilim Gelistirme Ortaminin Kisisel Bilgisayarimiza Kurulmasi

Bu bélimde 6ncelikle Linux ortaminda yazilim gelistirme ortaminin diizenlenmesi gosterilecek ar-
dindan Windows tizerinde kullanilacak olan Cygwin derleyicisinin kurulumu gosterilecektir.

Linux igletim sistemi i¢in C++ programlarini gelistirebilecekleri ortamin olusturulmasi asagidaki gibi
yapilabilir.

Linux Ortaminda GCC Kurulumu

Linux igletim sistemi kullanicilar1 asagidaki komutlar: kullanarak GCC (GNU Compiler Collection)
derleyicisini bilgisayarlarina kurabilirler.

Kurulum islemi i¢in 6ncelikle bilgisayarinizdan terminal ekranini ac¢iniz ve sirasi ile asagidaki ko-
mutlar giriniz.

sudo apt-get update
sudo apt-get install gcc
sudo apt-get install g++

Yukarida verilen komutlarin sirayla calistirilmasi bilgisayariniza GCC derleyicisini kurulmasini sag-
layacaktir. Sisteminizden kaynakli olarak bazi durumlarda ek olarak asagidaki komutun kullanilmasi
gerekebilir.

sudo apt-get install build-essential



Bu komut bir C++ programinin derlenmesi ve ¢alistirilmasi igin gerekli kiitiphanelerin ytuklenme-
sini saglayacaktir! .

Yukaridaki igslemlerin tamamlanmasinin ardindan bir metin (text) dosyasina C++ kodlar1 yazilir ve
asagidaki 6rnekte gosterildigi gibi bu dosyanin uzantisi cpp olarak belirlenir.

tlkprogram.cpp

Daha sonra yazilan programin derlenip calistirilmasi i¢in asagidaki adimlar izlenir
* Bir Linux terminali acarak programini olusturuldugu klasor icerisine gidilir.

» Terminal ekraninda g++ ilkprogram.cpp yazilarak programin derlenmesi saglanir. Bu komut .cpp
uzantili dosyaniz ile ayni isimde .exe uzantili ¢alistirilabilir bir dosya olustur. Calistirilabilir dosyaniza
bagka bir isim vermek isteniyorsa komut g++ ilkprogram.cpp -o yeniisim seklinde degistirilebilir. Bu
durumda yeniisim.exe isimli bir dosya olusturulur.

* Bir 6nceki islem adimindan sonra herhangi bir hata alinmaz ise klasor icerisinde ilkprogram.exe ya
da yeniisim.exe adinda yeni bir dosya olusturulur. Bu dosya ¢alistirilabilir bir dosyadar.

¢ Yazilan programi exe uzantili dosyanin ismini kullanarak ./ilkprogram veya ./yeniisim seklinde bir
komut kullanarak ¢alistirabilir ve sonucu yine terminal ekraninda izlenebilir.

Not: Yukaridaki yonergelerin detayli anlatimi video kaydinda bulunabilir.

Windows Ortaminda C++ Derleyicisinin Kurulumu

Windows ortaminda C++ programlarini yazmak, derlemek ve calistirmak icin bir-¢ok farkli IDE veya
derleyici kullanilmas1 mamkundur. C++ programlama dilinin evrensel yapisi géz éniinde bulundurula-
rak bu kitapta Cygwin derleyicisi kullanilacaktir.

Cygwin, Windows’ta Linux dagitimina benzer iglevsellik saglayan bir GNU ve a¢ik kaynak araglarinin
kullanimina olanak saglayan bir ortam olarak ifade edilebilir (Cygwin, 2022) 2.
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Sekil 4.1. Cygwin terminal ekrani ve klasor yapist.

1 Kurulum esnasinda herhangi bir hata olusmadiginizdan emin olunuz. Bunun igin g++ --version komutunu kullanabilirsiniz.
2 Cygwin kurulum dosyalarina ve yoénergelerine https://www.cygwin.com/ adresinden ulagilabilir. Kurulum ile ilgili 6nerilen vide-
oya ise https://www.youtube.com/watch?v=hh-V6el8Oxk adresinden ulagilabilir.
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Kurulum iglemi sonrasinda terminal ekranini ve kurulum klaséri agildiginda Sekil.4.1’dekine benzer
bir yap1 gorilir. Terminal ekraninda klasorler arasinda gecis islemleri i¢in temel Linux/DoS komutlar:
kullanilacaktir.

Terminal ekrani ilk agildiginda kurulum koék klasérinti gésteren Sekil.4.2’dekine benzer bir adres
ekranda goziikecektir.

Sekil 4.2. Terminal ekrani ilk agilis gorintiisi

Terminal ekranina cd .. komutu yazilarak kurulum klasériiniin igerisinde bulunan home klasériiniin
icerisine gecilebilir.

Not: cd komutu klasérler arasinda gecis icin kullanilir. Ingilizce change directory kelimelerinin bas
harflerinden olusturulmusg bir komuttur.

& /home — O X

Sekil 4.3. Cygwin terminali home klasériine gegis

Bu kitap 6rnekleri i¢cin home klasériinin iceresinde ders adinda bir alt klasér daha olusturulmus ve
kod dosyalar1 bu klasor igcerisinde olusturulmustur. Terminal ekranindan bu klasére erigim icin home
klasorii igerisinde iken cd ders yazilmalidir.

E /home/ders - O x

Sekil 4.4. Cygwin terminali iizerinden klasérler aras: gegisler



Bu klasor igerisinde olusturulacak C++ programlarini derlemek ve calistirmak icin gerekli dosyalar
tutulacaktir. Windows ekranindan asagida gosterildigi gibi ..../home/ders/ klasériiniin icerisine gecerek
ilk program i¢in ilkprogram adinda bir metin dosyasi olusturun ve dosyanin uzantisini cpp (c plus plus)
olarak belirleyin.
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Sekil 4.5. Ik program igin cpp uzantilr dosyanin olusturulmas:

Olusturulan dosya bir metin dosyasidir. Dosyay1 acip Ornek.4.1 kodlarini dosya icerisine yaziniz.

Ornek.1. ilkprogram.cpp

#include<iostream>

using namespace std;

int main() {
cout<<”Ankara Universitesine Hog Geldiniz”;
return O;

}

Kodlarin Analizi:

e #include: Yazilan programa standart veya kullanici tanimli bir dosya ekle-mek icin kullanilan
komuttur ve ¢cogunlukla bir C++ programinin basinda kullanilir.

e <iostream>: C++ programlar1 i¢cin temel girdi-¢ikt1 (input-output) servislerini aktif hale getirir.
#include<iostream> komutunun birlikte kullanilmasi, yazilim igerisindeki input-output servislerinin
kullanilmasi i¢in gerekli header (kiitiphane) dosyasini programa dahil eder. input-output islemleri d1-
sinda bagka header dosyalarina ihtiya¢ duyularsa bunlarinda include komutu ile birlikte programin
basinda tanimlamasinin yapilmasi gerekmektedir. Ornegin yazilan programda karekék alma, logaritma
hesaplama veya yuvarlama iglemlerinin yapilmasi isteniyorsa bir matematik kiitiphanesini prog-rama
eklenmesi gerekmektedir.

Or. #include<cmath>

e using namespace std: Bu komut ile std adinda bir alan adinin (namespace) programda kullanila-
cag1 belirtilmektedir. Std standart kelimesinin kisaltilmasidir. Eger programda cout, cin gibi input-out-
put islemleri icin gerekli fonksiyonlarin kullanilmasi gerekiyorsa, programin bu islerin nasil yapilaca-
g1in1 bilmesi gerekmektedir. Std alan adi bu fonksiyonlarin tanimlandigi bir alandir. Eger baglangicta bu
tanimlama yapilmazsa, kodlar yazilirken std::cout, std::cin, std::endl gibi her bir fonksiyon 6ncesi std
komutunun :: ile birlikte kullanilmasi gerekir.

e int main(): Derleyicinin ilk baglant1 kurdugu boélimdir. Her programin bir main fonksiyonu
olmak zorundadir. Bu érnekte integer (tamsayi) tiriinde deger déondiiren bir main fonksiyonu tanimla-
mas1 verilmistir. Void gibi tiirlerin tanimlanmasi da mimkundur (void main). Main fonksiyon adindan
sonra acilip kapatilan parantezler ‘(, ‘)’ icerisinde fonksiyonun aldig1 parametreler tanimlanir. Fonksi-
yonlar bélimiinde bu konu daha detayl: ola-rak ele alinacaktir.
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e {}: main fonksiyonundan hemen sonra agilan ve programin sonunda kapa-tilan kiime paran-
tezleri ise fonksiyonun etkili oldugu alani (scope) tanimlar. Kiime parantezleri icerisinde yazilan kodlar
sadece ilgili fonksiyonun kullanimi i¢indir.

e cout<<: cout fonksiyonu ekrana bir sey yazdirmak i¢in kullanilir. Yazdirilan ifade degiskenin
icerisinde tutulan deger ya da bir string ifade olabilir. cout komutundan hemen sonra kullanilan <<
operatOrleri, asir1 yuklenmis (over-loaded) stream (akis) operatorleri olarak ifade edilir. Programa girdi
olarak bir deger alinacaksa cin>> seklinde kullanimi vardir. Bu operatérler programlamada bitwise shift
operatorleri olarak bilinir. leftshift (sola kaydir, << ) ve rigtshift (saga kaydir, >>) olarak tanimlanmustir.
Ancak input-output iglemleri i¢in overload edilmis bu fonksiyonlar cout ve cin komutlar ile birlikte
kullanilirken std::ostrem (output akisi), std::istream (input akisi) islemleri icin ayr1 bir gérev ile yeniden
tanimlanmiglardir (Bkz. Operator overloa-ding).

e return O: Normalde butin fonksiyonlar geriye bir deger dondurir. Program return O komut
satirini gordiiginde program sorunsuz bir sekilde tamamlanmig demektir. C++ da return O komutunun
kullanilmasi istege bagli olmakla birlikte C programlama dilinde kullanimi bir zorunluluktur. Profesyo-
nel yazilimcilar return tipi olarak farkli degerler kullanabilirler. Bu konu yine fonksiyonlar bélimiuinde
detayli olarak ele alinacaktir.

. ; (Noktal1 Virgil) : Programda bazi satirlarin sonunda ; karakterinin kullanildigina dikkat ediniz.
C++ da komut satirlar ; karakteri ile sonlandirilmak zorundadir. Aksi halde derleme zamaninda hata
alinar.

+  “”: cout komutunu takip eden “Ankara Universitesine Hos Geldiniz” ifadesinin “..” isaretleri ice-

risinde yazildigina dikkat ediniz. Eger bir metni (string ifade) ekrana yazdirmak istiyorsaniz bu tirnak
isaretlerini kullanmak zorundasiniz.

Simdi yazdigimiz programi derleyelim ve calistiralim. Kullanilan Cygwin derleyicisi bizlere Linux
benzeri bir ortam sundugu i¢in Linux ortami baglig1 altinda bahsedilen program derleme ve calistirma
adimlar1 bu bélim i¢inde gecerlidir.

Oncelikle daha énce bahsedildigi gibi Cygwin terminal ekranini aciniz ve programi yazdiginiz kla-
sorl isaret ediniz (Or. ../cd ...).

E /home/ders - | 4

Sekil 4.6. Terminal ekranindan klasor igerisine goz atma

Sekil 4.6'min 3. satirinda kullanilan Is (list files) komutu bulundugunuz klasér altindaki dosyala-
r1 goruntiilemek icin kullanilir. Burada ders klasériintin altinda metin dosyasi igerisine yazilmig olan
ilkprogram.cpp uzantili dosya goriuntilenmektedir. Bu dosyanin c¢aligtirilabilir (executable) bir dosya
haline getirmek i¢in derlenmesi gerekmektedir. Simdi asagidaki adimlar1 terminal ekraninda sirasi ile
yazarak programinizi derleyiniz ve c¢aligtiriniz.

o gt++ilkprogram.cpp /Bu komut yazdiginiz programi derleyecek ve her-hangi bir hata alinma-
mas1 durumunda ¢alistiginiz klasér altinda a.exe uzantili yeni bir dosya olusturacaktir. Dosyanin olusup
olusmadigin ter-minal ekranindan Is komutunu kullanarak veya Windows ekranlarindan mevcut kla-
sorun altina giderek kontrol edebilirsiniz.



e Egerherhangi bir hata almadan exe uzantili dosya olusturuldu ise bu sefer terminal ekranina ./a.
exe komutunu yazarak programinizi ¢alistirabilirsiniz.

Derleme esnasinda bir s6zdizimi (syntax) hatas1 alinmadiysa ve program yazilirken mantiksal (logi-
cal) bir hata yapilmadiysa ./a.exe komutunun kullanima ile yazilan program c¢alistirilir ve cout komutu
ile ekrana yazilmasi istenilen ifade ekranda géruntilenir.

Calistirilabilir dosyanin adi derleyici tarafindan varsayilan (default) olarak a.exe olarak belirlenir.
Ayni klasor igerisinde tutulan farkli programlar derlendiginde a.exe uzantili dosya en son derlenen
programa ait olacaktir. Programlari tekrar tekrar derlemek yerine varsayilan isim yerine 6zel bir isim
kullanilarak programlar kendilerine verilen 6zel isimler ile olusturulan exe uzantili dosyalar Gizerinden
caligtirilabilir. Derlenecek olan exe uzantili dosya icin 6zel bir isim kullanilmak istenirse derleme ko-
mutu:

e g++ilkprogram.cpp -o yeniisim

seklinde yazilabilir. Bu komut ilkprogram.cpp dosyasindan yeniisim.exe adinda caligtirilabilir bir
dosya olusturur (Sizler istediginiz herhangi bir ismi verebilirsiniz).

Yukarida bahsedilen tim iglem adimlar1 agagidaki Sekil.4.7’de verilmistir.

E /home/ders - O X

Sekil 4.7. Terminal ekranindan bir programin derlenmesi ve calistirilmast




So6zdizimi Hata Denetimi

Yazilan programin derlenmesi esnasinda karsilagilabilecek s6zdizimi (syntax) hatalar1 bu bélimde
ele alinmistir. Program gelistirme esnasinda s6zdizimi hatalarinin yanisira mantiksal hatalarin yapil-
mas1 da olasidir. Bir 6rnek olusturmasi agisindan problem analizinde ya da algoritma gelistirirken top-
lama islemi yapilmasi gereken bir yerde ¢ikarma isleminin yapilmasi mantiksal bir hata meydana geti-
recektir.

Problemin Analiri Algoritmanin
(%30 — {5Bzde Kod) —p  Kodlama [~3%20) R Test [~%10]

Muiturulmai =400

] I L |

Séedizimni Matam
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Sekil 4.8. Program gelistirme adimlart

Programda yapilacak mantiksal hatalar, hatanin yapildig1 bélime bagl olarak problem analizi kis-
mina kadar yapilan isleri gozden gecirmeyi gerektirebilir. S6zdizimi hatalari ise kod yazimi esnasinda
yapilan hatalar1 ifade eder. Bu hatalar kodlama ekraninda duzeltilip program yeniden derlenip caligti-
rilabilir.

Bir s6zdizimi hatasi icin Ornek.4.2.a’daki kodlar1 inceleyin:

Ornek.4.2.a. program2.cpp

#include<iostream>

using namespace std;

int main() {

cout<<”Ankara Universitesine Hos Geldiniz”

return O;

@ »

Programin 4. satirinda cout ile verilen ifadenin sonunda “;” 6zellikle kaldirilmistir. Program bu sekil-
de kaydedilip derlendiginde asagidaki ekran géruntusiindeki gibi bir hata ile karsilasilir.

E /momesders - O *

g++ pr
program. cp
program?.cpp:4:45:

Sekil 4.9. Sozdizimi (syntax) hatast
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Sekil 4.9'da goruldiagi gibi program2.cpp dosyasi program2.exe dosyasini olusturacak sekilde der-
lenmeye calisilmistir. Ancak derleme esnasinda programin 4. satirinda return komutundan hemen énce
olas1 bir “;” ifadesinin kullaniminin unutuldugu ile ilgili bir uyar ekranda gériuntilenmistir. Ayni za-
manda bu boliim bir ok isareti ile gésterilmistir. S6zdizimi hatalari, derleyici tarafindan kolaylikla tespit
edilebilir ve programciy1 s6zdizimi hatalar1 konusunda uyarir.

Simdi Ornek.4.2.b’de cout kullaniminda “<<” (stream out) operatdériinii “>>" (stream in) operatdrii
ile degistirin.
Ornek.4.2.b. program2.cpp
#include<iostream>
using namespace std;
int main() {
cout>>"Ankara Universitesine Hos Geldiniz”;

return O;

Sekil 4.10. Derleme zamanz hatast

Programin derlenmesi sirasinda, terminal ekraninda Sekil 4.10’dan goéruldiagi gibi olduk¢a uzun bir
hata mesaji ile kargilagilir. Daha 6nce belirtildigi gibi, “<<” ve “>>” operatorleri agir1 yiikklenmis opera-
torlerdir. Bu operatdrler cout ya da cin gibi komutlar ile kullanilirken kendi gérevleri disinda (bitshift)
stream akisini (out ya da in) kontrol etmek tGzere programlanmaiglardir (asir1 yiklenmislerdir, overload
edilmisglerdir). Hata ekraninda iki bélimde gosterildigi gibi (normal ekranda daha fazlasi goziikecektir)
std::ostream (stream out) sinifindan “>>” operatérinin tiretilemedigine dair bir hata mesaji ¢citkmakta-
dir. Buradaki hata, bir operatoriin goérevi disinda baska bir amagla kullanilmasindan kaynaklanmaktadir.

Simdi, iostream header dosyasinin (kiitiiphane) programa dahil edilmedigi Ornek.4.2.c’yi inceleyi-
niz. Ornekte iostream disinda kalan béliimler diizgiin olarak verilmistir.

Ornek.4.2.c. program2.cpp

using namespace std;

int main() {

cout<<”Ankara Universitesine Hos Geldiniz”;

return O;




E fhome/ders -— (] >

"ciostreame"; did you f

"ginclude <iostreams'?

Sekil 4.11. Gerekli header dosyast yiiklenmediginde karsilasilan hata

Terminal ekranindan gorulecegi Uzere, gerekli header dosyasi programa eklenmediginde yine der-
leme zamani hatasi ile karsilagilir. Hata mesajinda main fonksiyonu igerisinde kullanilan cout ifadesinin
bildirilmedigi ve cout komutunun iostream header dosyasi icerisinde oldugu ifade edilmektedir. Sonug
olarak iostream header dosyasinin programa dahil edilmedigi i¢in bir derleme zamani hatasi olustugu
belirtilmektedir.

Terminal Ekranindan Veri Girisi

Daha 6nceki 6rneklerde cout komutunu kullanarak ekrana string bir ifadenin nasil yazdirilacag: gos-
terildi. Programa terminal ekranindan kullanicinin veri girisini nasil yapacagi bu boliimde gosterilecek-
tir. Ilgili klasor icerisinde olugturulacak yeni program icerisine asagidaki kodlar1 yaziniz.

Ornek.4.3. program3.cpp
//Bu satir agiklama satiridir derleyici tarafindan derlenmez
#include<iostream>
using namespace std;
int main() {
int a;
int b, c;
cout<<"Ilk Say1y1 Giriniz:”;
cin>>a;
cout<<”"Ikinci Say1y1 Giriniz:\n”;
cin>>b;
c= a+b;
cout<<”Toplam="<<c<<endl;
return O;

}

Kodlarin Analizi:

e Programin 1. Satirinda verilen “//” ifadesi program yazilirken agiklama satirlar1 eklenmek is-
tenirse kullanilir. Tek satirlik agiklamalar i¢in kullanilir. Eger birden fazla satir1 agiklama satir1 haline
getirmek istiyorsaniz “/* .....*/” seklinde kullanilir. Program tarafindan islenmez.

e Programin 5. Satirinda integer (tamsay1) tiriinde a adinda bir degisken tanimlamasi yapilmaistir.
Degisken turleri ile ilgili daha detayli bilgi i¢in 5. bolimu inceleyiniz.

e Programin 6. satirinda yine integer tiiriinde b ve ¢ adinda iki degisken tanimlamas1 yapilmaistir.
5. Satirdan farkli olarak burada bir satirda 2 degisken birlikte tanimlanmugtir. 5. Satirda oldugu gibi bir

degisken tanimlamasindan sonra “;” kullanimu ile o satir sonlandirilabilecegi gibi, degiskenler arasina
isareti konularak birden fazla degisken tanimlanmasi mimkundur.
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e 7.satirda programi kullanan kisiye bir say1 girmesi gerektigini soyleyen bir mesaj olusturulmus-
tur. 9. satirda yazilan mesajin sonunda “\n” ifadesinin kullanildigina dikkat ediniz. “\n” ifadesi prog-
ramlamada kullanilan escape (kacis) ifadelerinden bir tanesidir ve yeni satir (new line) anlamina gelir.
Bu karakter kullanildiginda mesaj ekrana yazildiktan sonra sanki enter tusuna basilmis gibi terminal
ekranindaki imle¢ yeni ekranda goruntiilenir. 7 ve 9. Satirlarda kullanilan iki kullanimda dogrudur ve
sadece kullanmim farkliliklarini géstermek icin farkl sekillerde gosterilmistir.

e 8ve 10. satirda verilen cin komutu kullanicinin terminal ekranindan programa bir deger gir-
mesine olanak tanir. istream (input stream) komutu i¢in “>>” agir1 yiklenmis operatorleri ile birlikte
kullanilir. Program calistirilirken sira bu satira gelince denetim terminal ekranina gecer ve kullanicinin
bir deger girmesi beklenir. Sonrasinda klavyeden enter tusuna basilarak denetim yeniden derleyiciye
birakilir, bu esnada kullanici tarafindan girilen degerler a ve b degiskenleri icerisine atanir.

e 11. satirda kullanici tarafindan a ve b degiskenleri icin girilen iki say1 toplanir ve sonug c degis-
kenine atanir.

e 12. satirda o6ncelikle ekrana “Toplam=" ifadesi yazdirilir daha sonra bu ifadeye birlesik olacak
sekilde c degiskeni igcerisindeki deger ekrana yazdirilir ve son olarak endl (end line) komutu yazma is-
lemi sonrast programin yeni bir satira ge¢mesi saglanir. endl komutu “\n” komutu ile ayni isi yapar. Bu
satirda, cout komutunun “<<” operatérlerinin tekrarli kullanimai ile birden fazla iglemi ayni1 anda gercgek-
lestirildigine dikkat ediniz.

C Jhome/ders - O X

Sekil 4 12. Terminal ekranmindan veri giris rnedi
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BOLUM OZETI

C++ yuksek seviyeli (high-level programming language) bir programlama dilidir. Yiksek seviye-
li programlama dilleri bilgisayarin donanim mimarisinden miumkiin oldugu kadar soyutlanmistir ve
daha kolay bir programla mantig1 sunarlar ve prog-ramcinin tamamen programlama mantigina odak-
lanmasina yardimci olurlar.

Bu boélumde, C++ kodlarinin 6zgirce yazilip derlenebilecegi ve daha sonra da caligtirilabilecegi Li-
nux-benzeri bir yazilim gelistirme ortami olan Cygwin tanitildi.

Bolum igerisinde kullanilan 6rneklerde programlama mantigindan daha ¢ok bir programin yazil-
mas1 gereken ortam, programin derlenmesi ve eger bir hata ile karsilagirsa bu hatanin takibinin nasil
yapilacagina dair bilgilerin verilmesine dikkat edilmistir.

Kitabin diger bélumlerinden kazanacaginiz programlama yetenegi ile Cygwin kullaniminin sizler
icin nasil 6zgur bir yazilim gelistirme ortami sunduguna taniklik edeceksiniz.
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GOZDEN GECIRELIM

1. Asagidakilerden hangisi C++ program-
lar1 icin dosya uzantisi olarak kullanilir?

A) ¢ B) cpp
C) c++ D) Is
E) cd

2. Bir program yazilirken komut satirinin

“

sonuna “;” eklenmesinin unutulmasi nasil bir

hata olusmasina neden olur?

A) S6zdizim (Snytax) Hatas1
B) Mantiksal (Logical) Hata
C) Kutiiphane hatasi

D) Alan ad1 hatas1

E) Hata olusmaz

8. Ornek.cpp isimli bir dosyanin Ornek.exe

seklinde derlenmesi i¢in gerekli komut agagi-
dakilerden hangisidir?

A) g++ Ornek.cpp -o

B) g++ Ornek.cpp

C) g++ Ornek.cpp -o Ornek

D) Ornek.exe -o g++ Ornek.cpp
E) g++ Ornek.exe

4. Ornek.exe uzantili dosyay1 calisgirmak
icin asagidaki komutlardan hangisi kullanil-
malidir?

A) ./Ornek.cpp
B) Ornek.cpp
C) Ornek.exe
D) ~Ornek.exe
E) ./Ornek.exe

5. Bir C++ programina iostream header’t
eklenmemisse agagidaki sorunlardan hangisi
ile karsilagilir?

A) Degisken tanimlamasi yapilamaz

B) Main fonksiyonu hata verir

C) Asir1 yikleme hatasi alinir

D) input-output islemlerinde hata alinir
E) Mantik hatas1 verir
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6. Ornek.cpp isimli dosya g++ Ornek.cpp
yazarak derlenirse olusturulacak ¢alistirila-
bilir dosyanin ad1 ve uzantisi agagidakilerden
hangisi olur?

A) Ornek.cpp
C) a.exe
E) Hata verir

B) Ornek.exe
D) a.cpp

7. cout komutu ile ilgili agsagidakilerden
hangisi(leri) s6ylenebilir?

L. Cikis akisini (output-stream) kontrol eder
II. Giris akigini (input-stream) kontrol eder
III. Saga kaydir operatoradiir

A) Yalniz I B) Yalniz II
C) Yalniz III D) IIve II
E) Higbiri

8. cd (Change Directory) komutu ne i¢cin
kullanilir?

A) Klasor ismini degistirmek i¢in

B) Klasorler arasi gegis icin

C) Klasor silmek icin

D) Klasorleri yeniden isimlendirmek i¢in
E) Dosya olusturmak i¢in

9. 1s (List Files) komutu ne i¢in kullanilir?

A) Dosya isimlerini degistirmek i¢in

B) Dosya olusturmak igin

C) Klasor isimlerini degistirmek icin

D) Klasorleri silmek igin

E) Bulunulan klasor icerisindeki dosyalar1 ve
diger klasorleri listelemek igin

10, endl komutu ile ilgili olarak asagidaki-
lerden hangisi(leri) soylenebilir?

I. Program bu komutu goriince bir alt satir-
dan devam eder

II. /n komutu ile benzer gorevi gerceklestirir

III. Programi sonlandirir

IV. Hata denetimi i¢in kullanilir

A) Yalniz I B) Yalniz IT

C) Yalnmz III D) Ive Il

E) Il ve IV
YANIT ANAHTARI
1.B 2.A 3.C 4. E
6.C 7.A 8.B 9.E

5D
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SOZLUK

Header file: Program basinda kullanilmasi gereken, program igerisindeki komutlarin bulundugu
alan ad1.

Compiler (Derleyici): Yazilan programlarin derlenip denetiminin yapildig1 ortam

Exe (Executable): Calistirilabilir dosyalarin uzantis

cpp: C++ programlarinin yazildig1 dosyanin uzantisi

syntax (S6zdizimi): Program gelistirilirken kullanilan dile ait 6zellikler (Ornegin, ;» kiime paran-
tezleri vb)

overload (asir1 ylikleme): Bir operatériin normal kullanim amaci disinda farkli gérevler i¢inde
yiiklenmesi

cd (change directory) : Terminal ekraninda klasorler arasi gecis komutu

Is (list-file): Terminal ekranindan bir klasoriin icerisinde bulunan alt klasor ve dosyalari listeleme
komutu

g++: Program derleme komutu
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KAYNAKCA

(2022, Ocak 22). Cygwin: https://www.cygwin.com/ adresinden alind:
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