SINEMADA ISIK

A- ISIK
Fiziksel olarak 151k, elektromanyetik dalgalarin gértnur spektrumunda yer alan enerji
turadar.

Isik, nesnelerin gérunmesini saglar, golgeler ve yansimalar olugturarak derinlik ve
atmosfer yaratir.

Isik Nasil Olusur?
Isik, elektromanyetik dalgalarin bir taradar ve belirli bir dalga boyu araliginda insan
g6zu tarafindan algilanabilen enerijidir.

Isik, elektromanyetik dalgalarin bir tarudur ve belirli bir dalga boyu araliginda insan
gOzu tarafindan algilanabilen enerijidir.

Gunes, ampuller, LED’ler, ates gibi farkli kaynaklardan yayilabilir ve maddelerle
etkilesime girerek yansima, kirilma, sogurulma gibi olaylara neden olur.

Isigin Maddenin Uzerindeki Etkileri

Yansima (Reflection): Isik, ylzeye carpip geri doner. (Aynalar)

Kirilma (Refraction): Isik, farkl ortamdan gegerken yon degistirir. (Suya batirilan
kalemin egri gériinmesi)

Sogurulma (Absorption): Isik enerjisi madde tarafindan emilir ve 1siya donusebilir.
(Siyah bir ylzeyin glines altinda isinmasi)

Isigin Dalga-Parcacik ikiligi
Isik hem dalga hem pargacik gibi davranir.
Fotonlar, parcacik gibi hareket ederken, girisim ve kirinim gibi dalga 6zellikleri gosterir.

B- RENK ISISI (COLOR TEMPERATURE) VE KELVIN
Renk Isisi (Color Temperature), 1s1§in renginin sicak mi yoksa soguk mu oldugunu
belirten bir 6lgu birimidir ve Kelvin (K) cinsinden ifade edilir.

Isigin tonu, sicak (turuncu/kirmizi) ile soguk (mavi) arasinda degisir ve bu degisim,
sinematografide sahnenin atmosferini dogrudan etkiler.

Farkli 1sik kaynaklari, farkh renk sicakliklarina sahiptir.

Go6zumuz bu farklari genellikle otomatik olarak dengelerken, kamera bu renk
degisimlerini oldugu gibi algilar.

Dusuk Kelvin (Sicak Isik) - Turuncu/Kirmizi Tonlar
1000K — 3000K: Mum 1g1g1, gun batimi, tungsten lambalar.
Sinematik Etki: Sicak, nostaljik, samimi, romantik veya dramatik bir atmosfer olusturur.

Orta Kelvin (Dogal Isik) - No6tr Beyaz Tonlar
4000K — 5000K: Gun 1s1g1, floresan isik.
Sinematik Etki: Gergekgi, dogal gérunum saglar.



Yuksek Kelvin (Soguk Isik) - Mavi Tonlar
5500K — 10.000K: Bulutlu hava, golgeli alanlar, mavi gokyuzu, LED igiklar.
Sinematik Etki: Soguk, steril, uzak, kasvetli veya gerilimli bir atmosfer yaratir.

Kelvin (K)

Kelvin (K), renk 1sisini 6lgen bilimsel bir birimdir.

Dusuk Kelvin — Sicak renkler (turuncu-kirmizi), Yiksek Kelvin — Soguk renkler
(mauvi).

Kelvin Skalasi Ornekleri:
Isik Kaynagi Kelvin (K) Degeri  Renk

Mum Isigi 1000-2000K Koyu turuncu/kirmizi
GUn Dogumu / Gun Batimi 2500-3000K Turuncu

Ampul (Tungsten) 3200KSarimsi sicak 1sik
Floresan Lamba 4000KNotr beyaz

Giines Isigi (Ogle Vakti) 5000-5500K Beyaz isik

Bulutlu Hava 6000-7000K Acik mavi 1s1k
Golge / LED Isik 7000-8000K Mavi tonlar

Derin Gokyuzu 10.000K+Soguk mavi

Renk i1sisini daha iyi anlamak i¢in i1s1din olusumuna bakmak gerekir.
GOkyuzunin mavi gérinmesi, 1s191n atmosferde nasil yayildidi ile ilgilidir ve bu streg¢
Rayleigh Sacgiimasi (Rayleigh Scattering) olarak adlandirilir.

Glnes Isig1 ve Renk Bilesenleri

Gunes 1511 aslinda beyaz gorinse de icinde birgok farkli dalga boyuna sahip
renklerden olusur. Prizma ile yapilan deneylerde beyaz 1s1gin kirilarak bir spektrum
(g6kkusagi) olusturdugu goruldr.

Uzun dalga boylari (kirmizi, turuncu, sari): Atmosferde daha az sacilir.
Kisa dalga boylari (mavi, mor): Atmosferde daha fazla sagcilir.

Rayleigh Sagilmasi ve Gokyuziuinun Mavi Goriinmesi
Gunes 1s1Q1 atmosferimize girdiginde, havadaki oksijen ve azot molekiillerine ¢carparak
saclilir. Bu sagilma, 1s191n dalga boyuna bagh olarak farkli siddette gergeklesir.

Kisa dalga boylari (mavi ve mor 1s1k): Kliguk molekuller tarafindan daha fazla sagilir.

Uzun dalga boylari (kirmizi, turuncu, sari): Daha az sacildigi igin genellikle direkt
olarak gozumuze ulagir.

Mor 1sik aslinda en fazla sagilan renktir, ancak insan géziu maviye daha duyarli oldugu
igin gOkyuzu mavi gorundar.

Renk Isisi ve Giin Isiginin Kelvin Degeri
GuUn 1191, atmosferdeki bu sagilma nedeniyle yaklasik 5600K - 6500K renk Isisina
sahiptir.

Ogle vaki 5500-6500K (Dogal gun 1131, mavi tonlar baskin)
Bulutlu hava veya golge 7000-9000K (Daha soguk, mavimsi tonlar)
GUn batimi veya dogumu 2500-3500K (Sicak tonlar, turuncu-kirmizi)



Bu ylzden sinematografide "daylight" (gun 1s1§1) olarak kabul edilen renk isisi yaklagik
5600K civarindadir. Bu deger hem dogal gunes i1s1gini hem de yapay 1sik kaynaklarini
dengelemek igin kullanilir.

Glin Batiminda Gokyiizii Neden Kirmizi Olur?

Gun batiminda gunes 15131 daha uzun bir yol kat ettigi icin mavi 11k atmosferde
tamamen sacilir ve geriye daha uzun dalga boyuna sahip olan kirmizi ve turuncu
Isiklar kalir.

Sonug¢

GOkyuzunin mavi gérinmesi, glines 1s1ginin atmosferde Rayleigh Sagilmasi ile mavi
1Is1gin diger renklere gore daha fazla dagiimasindan kaynaklanir. Bu olay,
sinematografide kullanilan renk i1sisinin (color temperature) neden 5600K civarinda
oldugunu da agikKlar.

Bu ylUzden film ve fotograf ¢cekimlerinde dogru beyaz dengesi igin "daylight" (gin 15131)
renk isisi kullanilir.

Sinemada Renk Isisinin Kullanimi
Sinematografi ve 1sik tasariminda renk i1sisi, sahnenin atmosferini ve izleyicinin
duygusal tepkisini dogrudan etkiler.

Ornek Filmler ve Renk Isisi Kullanimi:

Sicak Isik (Dusuk Kelvin) - Samimi, Nostaljik, Dramatik

The Grand Budapest Hotel (2014) : Pastel tonlar ve sicak 1sik, masalsi bir atmosfer
yaratir.

Call Me by Your Name (2017): Sicak renk tonlari, yaz mevsiminin nostaljik havasini
vurgular.

Soguk Isik (Yuksek Kelvin) - Yalnizlik, Gerilim, Bilim Kurgu
The Matrix (1999): Soduk yesilimsi tonlar, yapay ve tehditkar bir atmosfer olusturur.
Blade Runner 2049 (2017): Mavi tonlar, gelecegin distopik havasini guglendirir.

Karisik Renk Isisi - Kontrast ve Dramatik Etki
Mad Max: Fury Road (2015): Guinduz sahnelerinde turuncu sicak tonlar, gece
sahnelerinde soguk mavi tonlar kullanilarak garpici bir kontrast yaratiimistir.

Beyaz Dengesi (White Balance) ve Renk Isisi
Kameralar renk isisini algilar ve "Beyaz Dengesi (White Balance)" ile ayarlanabilir.
Yanlis beyaz dengesi, goruntinun renklerinin gergek disi gérinmesine neden olabilir.

Beyaz Dengesinin Sinemadaki Onemi:

Sinematik bir stil olugturmak igin bazen kasitl olarak renk 1sisi degigtirilir.

Dogal veya dramatik bir gérintlu elde etmek igin manuel beyaz dengesi kullanilir.
Post-prodiksiyonda renk diizenleme (color grading) ile daha da 6zellestirilebilir.



C- SINEMADA ISIK
Sinemada 1s1k, sahnelerin atmosferini belirleyen, anlatiy1 destekleyen ve izleyicinin
algisini yonlendiren en énemli gorsel unsurlardan biridir.

Sinemada 11k, yalnizca sahneyi aydinlatmak i¢in degil, ayni zamanda anlatiyi
guclendirmek, duygusal derinlik katmak ve izleyicinin algisini yonlendirmek igin
kullanilan en guglu araglardan biridir.

Bir filmin i1s1k tasarimi, karakterlerin ruh halini yansitmaktan mekanin atmosferini
belirlemeye kadar birgok anlati 6gesini etkileyebilir.

1- Gorsel Anlatimi Guglendirme
Isik, sahnelerin net ve anlasilir olmasini saglar.
Ornek: Citizen Kane (1941): Derin odakli sahneler i¢in 6zel aydinlatma kullanimi.

2- Atmosfer ve Duygu Yaratma
Sicak 1sik: Mutluluk, romantizm. (La La Land, 2016)
Soguk 1sik: Melankoli, gerilim. (Se7en, 1995)

3- Karakterlerin Duygusal ve Psikolojik Durumunu Vurgulama
Golgeler ve 1sik oyunlari, karakterin ruh halini ve filmin temasini destekler.
Ornek: The Godfather (1972): Karakterin yiiziinde olusan golgeler, otorite ve gizem
hissi yaratir.

4- Derinlik ve Kompozisyon Olusturma
IsIgin yonu ve siddeti, sahnenin derinlik hissini artirabilir.
Ornek: Blade Runner 2049 (2017): Neon isiklarin kullanimiyla derinlik yaratma.

5- Tir ve Akim Ozelliklerini Belirleme
Film Noir (Kara Film): Yiksek kontrastli sert isiklar, gizemli atmosfer.
Horror (Korku): Duslk 1s1k ve golgeler, tehdit hissini artirir.

Ornekler:

Film Noir Yuksek kontrast, sert golgeler Double Indemnity (1944)
Korku Filmleri Dusuk 1sik, siluetler, ani acilan isiklar  The Exorcist (1973)
Bilim Kurgu Soguk, neon isiklar The Matrix (1999)
Romantik Filmler  Yumusak, sicak tonlar La La Land (2016)

6- Zaman ve Mekan Algisini Degistirmek
Isigin tonu, sahnenin gectigi zaman dilimini belirlemek igin kullanilir.
Sicak tonlar: Gun dogumu veya gun batimi hissi verir.
Soguk tonlar: Gece, kis veya yalnizlik hissi yaratir.

Ornekler:

Mad Max: Fury Road (2015): Gun i1siginda asiri sicak renkler, kavurucu ¢ol atmosferini
vurgular.

The Revenant (2015): Soguk mavi tonlar, doganin acimasizligini hissettirir.

7- Gug ve Hiyerarsi Gostergesi Olarak Isik Kullanimi
Yukaridan gelen i1sik: Karakterin guglu ve otoriter oldugunu gosterir.



Asagidan gelen 1sik: Karakteri korkutucu ve tehditkar hale getirir.
Arka 1sik (backlighting): Karakteri gizemli ve ulasilmaz gosterir.

Ornekler:
Star Wars (1977): Darth Vader, genellikle asagidan i1sik alarak tehditkar gorunar.
Pulp Fiction (1994): Guglu karakterler genellikle yukaridan gelen isikla vurgulanir.

Sinemada Isigin Kullanim Bigimleri
Yuksek Anahtar Aydinlatma (High-Key Lighting): Parlak ve gdlge orani disuk, mutlu
veya komedi sahnelerinde kullanilir.

Dusuk Anahtar Aydinlatma (Low-Key Lighting): Kontrastli, derin golgeli, gerilim ve
dram filmlerinde kullanilir.

Cerceveleme Isigi (Backlighting): Karakterleri arkadan aydinlatarak siliet efekti
olusturur.

Kenardan Aydinlatma (Side Lighting): YUzde gdlgeler olusturarak karakterin gizemli
gorunmesini saglar.

Renkli Isik Kullanimi: Kirmizi tutku ve tehlike, mavi melankoli ve yalnizlik hissi yaratir.

Pozlama (Exposure) Nedir?
Pozlama, kameranin goruntid sensorune veya filmine ulasan isik miktarini belirleyen
temel fotografcilik ve sinematografi kavramidir.

Dogru pozlama, sahnedeki detaylarin dogru sekilde gorinmesini saglar. Asiri veya
yetersiz pozlama, goruntu kalitesini ve anlatimi etkileyebilir.

Sinemada Pozlamanin Onemi
- Filmin atmosferi ve duygusal etkisi pozlamayla dogrudan iliskilidir.
- Karanlik ve dusuk pozlama: Gerilim, korku, melankoli yaratir. (Se7en, 1995)
- Aclik ve parlak pozlama: Mutluluk, eneriji, sicaklik hissi verir. (La La Land, 2016)

Bir Filmde Dogru Pozlama Neden Onemlidir?

Dogru pozlama, bir filmdeki géruntunin hem teknik hem de sanatsal agidan en iyi
sekilde gérinmesini saglayan en énemli unsurlardan biridir.

Isik miktarinin dogru ayarlanmasi, sahnedeki detaylari, renkleri ve atmosferi en iyi
sekilde sunar.

1- Dogru Pozlama Goérsel Netligi Saglar
Yanlis pozlama (¢ok karanlik ya da asiri parlak) detay kaybina neden olur.
Dogru pozlama, golge ve parlak alanlardaki tim ayrintilarin dengeli bir sekilde
gorunmesini saglar.
Ornek:
The Revenant (2015): Dogal isikla yapilan ¢ekimlerde dogru pozlama sayesinde
detaylar kaybolmaz.



2- Filmdeki Atmosferi ve Duyguyu Belirler
Farkli pozlama seviyeleri, filmin duygusal tonunu dogrudan etkiler.
Asiri pozlama (Overexposure): Ruya gibi, sicak, buyulu bir atmosfer yaratir.
Az pozlama (Underexposure): Karanlik, gizemli, melankolik bir his verir.
Ornek:
Se7en (1995): Los ve duslk pozlamali sahneler, filmin karanlik atmosferini gtglendirir.
La La Land (2016): Agik pozlama, filmin romantik ve renkli tonlarini destekler.

3- lIzleyicinin Dikkatini Yénlendirir
Dogru pozlama ile izleyicinin gozunun sahnedeki en onemli bolgelere odaklanmasi
saglanir.
Arka plan bulanikhgi ve 1s1k gecisleri, anlatiy1 gucglendirmek igin kullanilir.
Ornek:
The Godfather (1972): Los aydinlatma ve karakterlerin ylzine digsen gdlgeler, otorite
ve gizemi vurgular.

4- Renklerin ve Kontrastin Dogru Yansitiimasini Saglar
Yanlis pozlama, renk dengesini bozarak filmin gorsel batinligind olumsuz
etkileyebilir.
Ornegin, asiri pozlama gékyuzinln detaylarini kaybettirebilir, az pozlama ise sahneyi
geredinden fazla karartabilir.
Ornek:
Mad Max: Fury Road (2015): Yogun turuncu ve mavi renk paleti, dogru pozlama ile
guclu bir sekilde vurgulanmistir.

5- Post-Prodiiksiyon icin Daha Fazla Esneklik Sunar
Dogru pozlama, renk dizenleme ve efekt ekleme asamalarinda daha fazla kontrol
saglar.
Egder pozlama hataliysa, post-prodiuksiyonda renk duzeltmeleri sinirli olabilir.
Ornek:
Blade Runner 2049 (2017): Yapay 1sik ve dogal i1sik dengesi, post-prodiksiyonda renk
duzenlemesi icin ideal bir pozlama ile saglandi.

D- GOLGE

Golge, 1s1gin bir nesne tarafindan engellenmesi sonucu, arka planda 1sik alamayan
bdlgenin olugmasidir.

Golgenin boyutu, yodunlugu ve keskinligi; stk kaynaginin yénine, bayukligine ve
mesafesine baghdir.

Golge Nasil Olusur?

Golge olusmasi icin Ug¢ temel unsur gereklidir:

1- Bir 1sik kaynagi (Glnes, ampul, mum, projektor).

2- 1191 engelleyen bir nesne (insan, agag, bina, film sahnesindeki bir karakter).
3- Isik gegirmeyen bir yuzey (duvar, zemin, perde).

Isik duz bir gizgide yayilir. Bir nesne is1din yolunu kapattiginda, arkasinda 1sik
almayan bir bolge olusur ve bu bdlgeye golge denir.



Sinemada Goélgenin Kullanimi
Golge, sahnenin atmosferini belirlemek ve anlatimi guglendirmek igin bilingli olarak
kullanilir.

1- Karakterin Psikolojisini ve Dramatik Etkiyi Guglendirmek
The Godfather (1972): Michael Corleone’nin ytzinin yarisinin gblgede kalmasi,
ahlaki ikilemini yansitir.
Batman (The Dark Knight, 2008): Joker’in yuziine dusen asimetrik golge, karakterin
dlzensiz ve kaotik yapisini vurgular.

2- Gerilim ve Korku Filmlerinde Kullanimi
Nosferatu (1922): Golge, vampirin varligini tehdit edici bir sekilde géstermek igin
kullaniimigtir.
Psycho (1960): Dus sahnesinde bigakl saldirganin gélgesi, gerilim yaratmada énemli
bir unsurdur.

3- Gizem ve Film Noir Tarzinda Kullanimi
Double Indemnity (1944): Sert 1siklar ve keskin gdlgelerle sug ve entrika atmosferi
yaratiimistir.
The Third Man (1949): Ana karakterin devasa golgesi, sahnenin gerilimini artiran bir
unsur olarak kullaniimigtir.

Goélgenin Sanatsal ve Teknik Onemi
1- Derinlik ve Perspektif Yaratir: Sahneyi daha gercgekgi gosterir.
2- Izleyicinin Dikkatini Yonlendirir: Onemli nesneleri vurgulamak igin kullanilir.
3- Anlatiy1 Guglendirir: Karakterin psikolojik durumunu veya sahnenin atmosferini
belirler.
4- Mekani Tanimlar: Golgenin yéonu ve boyutu, 1s1gin gelis agisini ve zaman
dilimini belirlemeye yardimci olur.

Sinemada golge, anlatimin en guglu gorsel araglarindan biridir. Golge turleri teknik
olarak ikiye ayrilir:

1. Karanlik Boliim (Penombra)

Penombra, 151gin tamamen engellendigi ve higcbir aydinlanmanin olmadigi en koyu
gOlge bolgesidir.

Bu bodlge, 1s1gin ulasamadigi alan olarak tanimlanir ve yuksek kontrastl sahnelerde
dramatik etki yaratmak icin kullanilir.

Sinematografide, Penombra golgeleri genellikle gerilim, korku ve dramatik sahnelerde
tercih edilir.

Film Noir ve Gotik filmler, bu tar golgeleri yogun olarak kullanir.

Ornek:

The Godfather (1972): Karakterlerin yuzunun yarisinin koyu golgede birakilmasi,
otorite ve gizem yaratir.

Nosferatu (1922): Vampirin devasa golgesi, Penombra teknigiyle tehdit edici hale
getirilmigtir.



2. Yan Golge (Mezombra)

Mezombra, 1$1g1n kKismen engellendigi ve yari aydinlik bir golge alanidir.

Golgenin net olmadigi, yumusak gegisli bir gélge olusturur.

Sinemada, karakterlerin i¢ gatismalarini ve belirsizliklerini yansitmak i¢in kullanilir.
Daha dogal bir gorinum sagladigi i¢in dramatik filmlerde sikga tercih edilir.

Ornek:

Blade Runner 2049 (2017): Hafif bulanik, pastel i1siklarla gdlge gecisleri yapilarak
distopik bir atmosfer olugturulmustur.

In the Mood for Love (2000): Romantik sahnelerde Mezombra gdlgeleri, karakterlerin
duygusal durumlarini yansitmak igin kullaniimigtir.

Sonug¢

Penombra (Karanlhk Golge): Yuksek kontrast, sert 1sik-gdlge gecisleri, dramatik ve
tehditkar bir atmosfer yaratir.

Mezombra (Yari Golge): Yumusak golge gecisleriyle karakterlerin ruh halini ve
sahnenin atmosferini belirler.

Her iki golge turu de sahnenin anlatisini guglendirmek igin bilingli olarak kullanilir.

Leonardo da Vinci, i1sik ve golgeyi inceleyen en dnemli sanatgilardan biridir ve resim,
mimari ve sinematografi gibi alanlarda kullanilan iki temel golge turint tanimlamigtir:

1. Bagli Golge (Attached Shadow)

Bagl golge, bir nesnenin kendi Uzerinde olusturdugu golgedir.

Bu golge, 1sik kaynaginin yonine ve nesnenin sekline bagl olarak degisir.

Ozellikle portre resimlerinde ve sinematografide karakterlerin yiizlerine diisen dramatik
golgeler bagli golge ornekleridir. Ronesans resimlerinde ve Rembrandt
aydinlatmasinda sikg¢a kullaniimistir.

Sinemada Kullanimi:

The Godfather (1972): Karakterin yuzunun bir kismi golgede birakilarak otorite ve
gizem yaratilr.

Blade Runner 2049 (2017): Ylzlere digsen yumusak golgeler, atmosferik bir derinlik
saglar.

2. Atilan Golge (Dusen Golge, Shattimento)

Atilan golge, bir nesnenin baska bir ylzeye dusurdugu golgedir.

Bir karakterin duvara, zemine veya baska bir nesneye golge birakmasi bu kategoriye
girer. Yuksek kontrasth sinematografide ve Film Noir tarzinda sikg¢a kullanilir.

Sinemada Kullanimi:

Nosferatu (1922): Vampirin devasa golgesi duvarda belirdiginde korku ve tehdit hissi
yaratir.

The Third Man (1949). Karakterlerin duvara disen golgeleri, gerilim atmosferi
olusturur.



Sonug¢
Bagli Golge (Attached Shadow): Nesnenin kendi tzerinde olusturdugu golgedir.
Yuzlere dusen golgeler dramatik etki yaratir.

Atilan Golge (Dusen Golge, Shattimento): Nesnenin bagka bir yuzeye dusurdugu
gOlgedir. Sinemada gerilim, gizem ve atmosfer yaratmak icin kullanilir.

Her iki golge tlrl de sinematografide i1sik kullaniminin en énemli bilesenlerinden biridir
ve sahnenin dramatik etkisini belirlemek igin bilingli olarak kullanilir.

E- SINEMADA AYDINLATMA YONTEMLERI

Sinemada 151k, anlatiyr gug¢lendirmek, sahnenin atmosferini belirlemek ve karakterlerin
psikolojisini yansitmak igin bilingli olarak kullanilir. Aydinlatma teknikleri, gorselligi ve
sahnenin dramatik etkisini artirmak icin iki temel gruba ayrilir:

1- Duz (Notan) Aydinlatma
Notan Aydinlatma, 1s131in sahneyi egit ve dengeli bir sekilde aydinlatmasidir.
Dusuk kontrast ve golgesiz bir goruntu yaratilir.
Genellikle haber ¢ekimleri, televizyon programlari, sitcomlar ve bazi klasik Hollywood
filmlerinde kullanilir.
Amag, sahnedeki tum detaylari net bir gsekilde gostermek ve dikkat dagitici gdlgeleri en
aza indirmektir.

Ornek Kullanim Alanlart:

Televizyon stlidyolari (Haber programlari, talk-show’lar).

Komedi ve romantik filmler (Daha yumusak ve nétr bir gérunum yaratmak igin).
Friends dizisi, sahne i¢inde netlik ve kolay izlenirlik saglamak icin duz aydinlatma
teknigini kullanir.

2- Isik-Golge Aydinlatmasi (Chiaroscuro)
"Chiaroscuro" (Isik-Golge), yuksek kontrastl 1sik ve golge kullanimiyla dramatik bir etki
yaratma yontemidir.
Derinlik, gizem, gerilim ve yogun atmosfer yaratmak igin kullanilir.
Film Noir, korku, bilim kurgu ve gerilim filmlerinde sik¢a gorular.
Isik-Golge aydinlatmasi, Ug farkl teknik ile uygulanabilir:
- Rembrandt Aydinlatma,
- Cameo Aydinlatma
- Siluet Aydinlatma

Rembrandt Aydinlatma

Unli ressam Rembrandt'in tablolarindan esinlenerek gelistiriimigtir.

Yuzun bir tarafl aydinlatilirken, diger taraf golgede kalir ve gz altinda ters Gggen
seklinde bir 1s1k olusgur.

Karakterin yuzine derinlik ve dramatik bir etki kazandirir.

Genellikle sanat filmleri, drama ve karakter odakli yapimlarda kullanilir.

Ornek Kullanim Alanlart:

The Godfather (1972) — Karakterin otoritesini ve gucini vurgulamak igin.

Blade Runner (1982) — Neo-noir atmosfer yaratmak igin.



Cameo Aydinlatmasi

Arka plan tamamen karanlik birakilarak karakter veya nesne yalnizca belirli bir 151k
kaynagiyla aydinlatilir.

Minimalist ve teatral bir atmosfer yaratir.

Izleyicinin dikkatini dogrudan karakter veya nesneye yonlendirmek igin kullanilir.

Ornek Kullanim Alanlari:
Schindler’s List (1993) : Siyah-beyaz sahnelerde dramatik vurgular igin.
Sin City (2005) : Yuksek kontrastli noir anlatimi gt¢lendirmek igin.

Siluet Aydinlatmasi

Isik kayna@i karakterin arkasina yerlestirilerek, karakterin tamamen karanlik (siluet)
olarak gérunmesi saglanir.

Gizem, korku veya dramatik gerilim yaratmak igin kullanilir.

Ozellikle agilis sahneleri, tehdit unsuru barindiran karakterler veya surpriz sahnelerde
sikga tercih edilir.

Ornek Kullanim Alanlart:

Nosferatu (1922): Vampirin gdlgesini tehdit unsuru olarak kullanmak igin.

Psycho (1960): Dus sahnesinde saldirganin siluet seklinde gérinmesi.

Star Wars (1977): Darth Vader’in karizmatik ve Urkuttict gérintisund vurgulamak igin.

Sonug¢

Notan Aydinlatma, sahneleri nétr ve dengeli bir sekilde aydinlatirken, Isik-Golge
Aydinlatmasi (Chiaroscuro), sahneye derinlik, dramatik kontrast ve sanatsal bir
atmosfer kazandirir.

F- RENK PALETI

Renk paleti, bir filmde kullanilan renklerin bilingli bir sekilde secilerek sahnelerin
atmosferini, karakterlerin ruh halini ve hikdyenin anlatimini destekleyen gorsel bir
butinlUk olusturmasidir.

Her filmin kendine 6zgu bir renk dlinyasi vardir ve bu renkler, izleyicinin algisini
yonlendirmek icin kullanilir. Renk paleti, hem ¢ekim sirasinda hem de post-
produksiyon agamasinda belirlenebilir.

Renk paleti, hem ¢ekim asamasinda hem de post-produksiyonda sekillenir.

Cekim Sirasinda (Prodiiksiyon Asamasi)

Isik, set tasarimi, kostim ve mekan renkleri, renk paletinin temelini olusturur.
Kamera ayarlari (beyaz dengesi ve renk profili) da renklerin ¢ekim sirasinda nasil
kaydedilecegini belirler.

Ornek: The Grand Budapest Hotel (2014) — Filmde kullanilan pastel renkler, yapim
tasarimi ve kostim secimleriyle belirlenmigtir.

Post-Prodiiksiyon Agsamasi (Renk Duzeltme & Color Grading)
Cekim sonrasi renk diizeltme (color correction) ve renk derecelendirme (color grading)
islemleriyle sahnelerin renk tonu belirlenir.



Color Grading ile sahneye sicaklik, sogukluk, kontrast veya belirli tonlar eklenerek
atmosfer guclendirilir.

Ornek: The Matrix (1999) — Post-prodiiksiyonda yapilan renk diizeltme ile film yesilimsi
bir tona burtnmustur.

Sinemada Kullanilan Yaygin Renk Paletleri ve Etkileri
Sicak Renkler (Turuncu, Kirmizi, Sari) : Enerji, Tutku, Tehlike

Soguk Renkler (Mavi, Yesil, Mor) : Melankoli, Yalnizlik, Gerilim
Tek Renk (Monochromatic) : Minimalizm, Duygusal Derinlik
Zit Renkler (Complementary) : Dinamik ve Carpici Kontrast

Ornek Filmler:

Mad Max: Fury Road (2015): Turuncu & Mavi kontrasti
Schindler’s List (1993): Siyah-beyaz & kirmizi detay

Blade Runner 2049 (2017): Turuncu ve soguk tonlarin karigimi
Sonug

Renk paleti, filmin atmosferini ve anlatim dilini belirleyen en dnemli gorsel unsurlardan
biridir.

Cekim asamasinda set tasarimi, 11k ve kostimle belirlenir. Post-prodiksiyonda renk
dizeltme ve grading ile son dokunuslar yapilir.

Bu yuzden hem prodiksiyon hem de post-prodiksiyon sireci renk paletinin
olugsmasinda kritik bir rol oynar.



