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BiLIM-KURGU VEYA BiLIM KURMACA
Her iki terim de dogru kabul edilse de, kullanim tercihleri ve baglamsal farklar vardir:

Bilim-Kurgu
Genel izleyici ve medyada kullanilan terimdir.
Ingilizcedeki Science Fiction ya da Sci-Fi karsili§i olarak yerlesmistir.

Bilim Kurmaca
Akademik cevrelerde ve bazi cevirmenler arasinda tercih edilir.

Kurmaca” sozcuguyle edebi/sinematografik kurguya vurgu yapllir.
Bilimsel verilere dayanarak hayal edilen kurgu™ anlamini daha net verir.

Kisaca;
Ders ya da akademik anlatimda “bilim kurmaca” kullaniimasi daha kavramsal ve yerindeyken gunluk

konusmalarda ve tur adlandirmasinda “bilim-kurgu” ifadesi daha yaygin ve daha bilindiktir.



BiLIM KURMACA Ogr. Gér. Enver Oziistiin

Bilim-Kurgu

“Bilim-kurgu” ifadesindeki kurgu kelimesiyle ilgili ¢eliski:

“Kurgu” zaten tasarlanmis bir anlati anlamina gelir. Dolayisiyla “Bilim-kurgu” karsihigi “ Bilimsel kurgu “ gibi
dusunuldugunde, bu ifade kendi icinde anlamli gorinse de elestirel acidan su sekilde sorgulanabilir:
"Zaten 'kurgu' olan bir seye bir daha 'kurgu' demek hatali bir kullanimdir.

Bilim Kurmaca

Kurmaca olan her anlati zaten 'kurgu'dur”, o zaman bilimsel kurmaca demek daha dogru ve tutarli olur. Bu
nedenle;

"Bilim kurmaca" ifadesi, 6zellikle edebi ve akademik ¢evrelerde daha ¢ok tercih edilir cinkti hem Turkceye daha
uygun (cunku fiction kurmaca) hem de “kurgu” kelimesinin teknik anlamini korur (film kurgu # anlati kurmaca).

Kisaca;
"Bilim kurmaca": Anlamsal olarak daha dogru, tutarli ve akademik.
"Bilim-kurgu": Daha yaygin, yerlesmis ve populer kulturde anlagilir.
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Bilim Kurmaca
Bilim kurmaca, bilimsel ve teknolojik gelismelerin 1s1ginda gelecekte ya da alternatif gercekliklerde gecebilecek

olaylari konu alan, hayal gucune dayali ama mantiksal temellere oturtulmus anlati taradar.

Kisaca “Ya bilim boyle gelisirse, ne olurdu?” sorusunu soran ve bunu kurgusal bir dunya icinde yanitlamaya
calisan turddr.

Gercekten var olan ya da potansiyel bilimsel ilkeler kullantlir.
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1- Bilimsel Temele Dayanir
Konular genellikle fizik, biyoloji, yapay zeka, uzay arastirmalari, genetik, zaman yolculugu gibi bilimsel alanlara

dayanir.
Bu unsurlar tamamen gergek olmak zorunda degildir ama bilimsel mantiga aykiri da olmamaldir.

2- Hayal Gucu ve Mantik Dengesini Kurar
Bilim kurmaca; dus gucu ile bilimsel mantigi bir araya getirir. Bilimsel olasiliklarla desteklenmis bir hayal gucune

dayanir. Gergeklige tamamen bagl kalmaz, ama hayali dinya i¢ tutarhiliga sahip olmalidir.

Ornek: Zamanda yolculuk ya da klonlama gercek olmayabilir, ama bu fikirler "ne olurdu?" sorusuyla islenebilir.
Ejderha = Fantastik

Zaman makinesi = Bilim kurmaca

3- Alternatif Gergeklikler, Gelecek, Teknoloji
Filmler siklikla gelecekte, uzayda ya da distopik/Utopik toplumlarda gecer.
Teknoloji, toplumlari nasil donusturebilir sorusu merkezde yer alir.
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4- Toplumsal Elestiri icerir

Bilim kurmaca sadece “gelecegi anlatmaz”, ayni zamanda bugunu elestirir. Bir nevi sosyolojik ve felsefi digtince
deneyleri sunar.

Ornegin; Teknoloji bagimlihgi, Ekolojik yikim, Sinif ayrimi, totaliter rejimler

5- Insanin ve insanhi§in Dogasini Sorgular

Yapay zeka, klonlama, uzaylilarla karsilasma gibi temalar Gzerinden:
“Insan nedir?”

“Biling nedir?”

“Insan olmadan insanlik olur mu?”

gibi varolussal sorular da gindeme gelir.

6- Teknoloji, Ideoloji ve Etik Uggeni Sorgulamasi

Bilim kurmaca bilimsel ilerlemenin risklerini, etik sorunlari ve iktidar yapilarini tartisir.
Ornek: Genetik miihendislik etik mi?

Yapay zeka kontrolden ¢ikarsa ne olur?
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7- Yeni Mekanlar ve Zamanlar Yaratma (World-Building)
Bilim kurmaca, hem edebi hem gorsel sanatta yeni dunya tasarimlariyla dikkat ¢ceker. Gelecek toplumlari, uzay
kolonileri, alternatif zaman cizgileri olusturulur.

Plastik sanatta ornek: “Futuristik kent modelleri”, “biyolojik makine tasvirleri”

8- Distopya ve Utopya Anlatilari Onceler
Bilim kurmaca, sikca Utopya (ideal gelecek) ya da distopya (karanlik gelecek) kurgularina basvurur.

9- Sembolik Anlatim ve Alegorik Derinlik

Bilim kurmaca turu, dogrudan degil, cogunlukla sembolik ve alegorik bir anlatimla caligir.
Teknoloji, uzaylilar ya da robotlar aslinda insana dair bir sorunun metaforudur.

Orn: Yapay zeka = Tanri kompleksimiz

Uzayh = “Oteki” ile kurdugumuz iligki

Kisaca;

Bilim kurmaca, bilimsel ilkeleri temel alarak kurulan hayali dunyalarda; insan, toplum ve teknoloji iligkisini
sorgulayan, dusunsel ve estetik yonu guclu bir anlati taraddar.
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1- ilk Kokler (17. — 19. Yiizyil Arasi)

Bilim kurmacanin kokenleri bilimsel devrimlerle paralel gelisir.

Jonathan Swift — Gulliver'in Gezileri (1726): Bilimsel ve politik hiciv igerir.
Mary Shelley — Frankenstein (1818):“Bilim kurmacanin anasi” kabul edilir.

Bilimsel merak ile yaratma arzusunun etik catismasini isler. Bu donemde bilim kurgu degil, daha ¢ok “bilimsel
fantastik” ornekleri goralur.

2- Endustri Cagi ve Bilim Kurmacanin Dogusu (19. Yuzyil Sonu - 20. Yuzyil Baslar)
Klasik Bilim Kurgu Edebiyati:

Jules Verne: Denizler Altinda 20.000 Fersah (1870), Aya Yolculuk

H.G. Wells: Zaman Makinesi, Gorunmez Adam, Dunyalar Savasi

Bu yazarlar bilimsel kesifleri hayal ederek kurmaca evrenler yarattilar.

Bu eserlerde amag¢ hem eglendirmek hem de sorgulamaktir..
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3- Bilim Kurmaca Sinemasinin Dogusu (1920’ler — 1950’ler)
Sessiz Dénem ve Alman Disavurumculugu:

Ik blyUk bilim kurgu filmi. Sinif ayrimi ve yapay zeka temalari igerir.
Metropolis (1927, Fritz Lang)

Soguk Savas — Uzayli Korkusu ve Atom Cagi.

1950’lerde ABD'de atom bombasi sonrasi kaygilar sinemaya yansir. Bilim kurmaca, artik politik ve ideolojik
temalarla toplumu elestiren bir tire donusur.

The Day the Earth Stood Still (1951)

Invasion of the Body Snatchers (1956)

4- Altin Cag — Hollywood Bilim Kurmacasi (1960’lar — 1980’ler)
Bu donem hem entelektuel, hem de popduler bilim kurmacanin birlikte yukseldigi bir gagdir.

2001: A Space Odyssey (1968, Stanley Kubrick): Varolus, yapay zeka, evrim.
Star Wars (1977): Bilim kurgu ile uzay operasini birlestiren epik anlatim.
Blade Runner (1982): Siberpunk akiminin sinemadaki ilk temsilcisi.
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5- Yeni Teknolojiler ve Dijital Donusum (1990’lar — 2010’lar)

Teknolojinin gunlik yasama sirayet etmesiyle bilim kurmaca daha “yakin gelecek” konularina yonelir.
Matrix (1999) — Simulasyon, yapay gerceklik, postmodernizm

Gattaca (1997) — Genetik kodlama, etik sorunlar

Minority Report (2002) — Veri guvenligi, ongoru teknolojisi

6- Yeni Dalgalar ve Kiresellesme (2010’lar — Giinumuiz)

Bilim kurmaca artik sadece “gelecek teknolojiler” degil, insanlik, dil, bellek, ask ve varolus gibi konulari da isler.
Kuresel krizler, gcevre felaketleri, pandemi ve yapay zeka ile birlikte:

Ex Machina (2014)

Arrival (2016)

Don't Look Up (2021)

Her (2013)

Kisaca;

Bilim kurmaca, 19. yuzyildaki edebi temellerden 21. yuzyildaki dijital toplum elegtirilerine kadar evrilmis, hem
dusunsel hem gorsel acidan zengin bir turddr.

Bilim Kurmaca, toplumu, bilimi ve insani ayni anda sorgulayan ¢ok katmanli bir anlatim bigimidir.



BILIM KURMACA

Sinemada bilim kurmaca, bilimsel veya teknolojik varsayimlara dayanan kurmaca unsurlarin, gorsel ve isitsel

anlatimla sinema diline aktarilmasidir.

Baska bir deyisle “Bilimsel temelli hayali bir dunyayi, kamera, 1s1k, kurgu, efekt ve oyunculuk yoluyla

inandirici sekilde canlandiran sinema turuddr.

Genel Tanimla Sinemadaki Farkliliklar

Ozellik Genel Anlamda Bilim Kurmaca

Ortam Edebiyat, ¢izgi roman, oyun, felsefe vb.
Anlatim Araci Dil ve kurgu (metin temelli)

Odak Kavramsal derinlik, fikir deneyleri

ikna Unsuru Mantik, fikir akisi, betimleme

Olcek Kuguk olcekli bireysel fikirlerden baslayabilir
Zorluk Kavrami anlatmak

Sinemada Bilim Kurmaca
Sinema dili: Gorsel-isitsel anlatim

Kamera, 1s1k, dekor, oyunculuk, ses,
efekt

Gorsel dinya kurma, atmosfer,
duygusal etki

Gorsel gerceklik, 6zel efektler, gorsellik

Genellikle buyuk butgeli, yuksek
produksiyon

Gorselle inandirmak
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Bilim Kurmaca Filmlerin Temel Ozellikleri

Sinemada bilim kurmaca, teknolojik ya da bilimsel bir varsayimi temel alarak, gorsel olarak dikkat ¢ekici bir
dlnya icinde, insanlik, etik, toplum ve bilin¢ gibi kavramlari sorgulayan bir anlati turadur. Hem goze, hem akla,
hem de vicdana hitap eder. Temel ozellikleri sunlardir;

1- Bilimsel veya Teknolojik Varsayima Dayanir

Anlati, genellikle bir bilimsel gelisme, teknolojik icat veya alternatif bir bilim kurgusu Uzerine kurulur.
Bu kurgu, gergcek olmasa da bilimsel olarak “olabilir” gibi gorunmelidir.

Ornek: Interstellar (Kara delik fizi§i ve zamanin bikilmesi)

2- Bir Duinya Ingsa Eder

Izleyiciyi, hayali ama “gercek gibi” gériinen bir gelecege, uzaya ya da distopyaya tasir.
Mekan tasarimi, kostumler, dijital efektler ve teknoloji detaylari bu iglevi Ustlenir.
Blade Runner, Star Wars, Dune ornekleri.

3- Toplumsal, Etik veya Felsefi Sorgulamalar Yapar

Bilim kurmaca, sadece "ne olurdu?" degil, ayni zamanda "olursa ne olur?" diye sorar.
iInsan—makine, birey—sistem, bilgi—glic, yasam—yapay yasam gibi ikilikleri sorgular.
Ornek: Ex Machina, yapay zekanin 6zgurligu ve ahlaki sorumlulugu

Gattaca, Genetik ayrimcilik, 6zgur irade
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4- Gorsel Efekt ve Sanat Yonetimi One Cikar
Yuksek butceli bilim kurgu filmlerinde CGl (bilgisayar destekli gorseller) ve 6zel efektler yogun bicimde kullantlir.
Fakat iyi bilim kurgu sadece gorsellik degildir, anlam katmanlari da tasir.

The Matrix gorsel yenilik kadar, simulasyon felsefesiyle de derindir.

5- Teknolojik Gelismelerle Evrilir

Dunyadaki bilimsel gelismeler ve bu gelismelerin toplum ve inanla olan iligkileri, bilim kurmaca filmlerin icerik ve
anlatilarinda degisimler yaratir.

6- Zaman ve Mekan Manipulasyonu

Gelecek, gecmis, paralel evrenler, zaman yolculugu gibi temalar siklikla islenir. Zaman, dogrusal olmayan bir
sekilde kullantlir.

Ornek; ”Arrival” filminde, zamanin dairesel algisi

"Tenet” filminde tersine isleyen zaman kurgusu
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7- Insan ve "Oteki" lliskisi Uzerine Kurulur

Uzaylilar, robotlar, yapay zekéalar gibi “insan olmayan bilingler” siklikla merkezde yer alir. Aslinda bu “6teki”,
insanin kendi dogasiyla yluzlesmesini temsil eder.

"District 9" filminde irk¢ilik alegorisi olarak uzaylilar

"Her" filminde yapay zeka ile duygusal bag.

8- Distopya-Utopya Ikilemi Kullanilir.
Bircok bilim kurgu filmi, geleceqi ya ideal (Utopya) ya da karanlik (distopya) olarak betimler.
Bu, bugunku dunyaya bir ayna tutma iglevi gordur.

"Children of Men", 1984 filminde Elysium, distopik ornekler
"Star Trek" filminde, Utopik bir federasyon hayali.



BILIM KURMACA

9- Izleyicide “entellektiiel gerilim” yaratir

Bilim kurmaca, sadece olay anlatmaz; izleyiciyi dusinmeye, sorgulamaya zorlar.
Sik sik su sorularla bas basa birakir:

Biling nedir?

Gerceklik nedir?

Insani insan yapan sey ne?

“Solaris” filminde insan hafizasi ve biling sorgulamasi
“The Man from Earth” filmi, disuk butceli ama dusunsel yogunlukta bir bilim kurgu

Kisaca;

Genel anlamda bilim kurmaca bir fikir evrenidir;

Sinemada bilim kurmaca ise bu evrenin gorsel-igitsel olarak sahneye konmus halidir.
Sinema, bilim kurmacayi sadece “anlatmaz” onu gosterir, hissettirir ve yasatir

Ogr. Gér. Enver Ozustin
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Bilim Kurmaca Filmlerin Alt Turleri
Bilim kurmaca filmler, icerik, tema, atmosfer ve anlati bigimlerine gore kendi icinde bircok alt tlre ayrilir. Bilim

kurmaca c¢ok yonlu ve esnek bir turddr.
Belli basl alt tarler sunlardir;

1- Kati/Realist Bilim Kurmacalar
Bilimsel dogruluk ve teknik detaylar on plandadir.
Kurgu, gercek fizik, uzay muhendisligi veya biyoloji gibi bilim dallarina dayanir.

Ornekler; 2001: A Space Odyssey, Interstellar, The Martian
Ozellik: Bilimsel aciklama ve minimal duygusal abarti, Fizik, uzay bilimi, miihendislik anlaminda ilgi ¢ekicidir

2- Yumusak/Insan Merkezli Bilim Kurmacalar
Bilimden ¢ok, insan psikolojisi, toplum yapisi ve ahlaki sorular onemlidir.
Bilim arka plandadir, on planda insan vardir.

Ornekler: Her, Gattaca, Never Let Me Go
Ozellik: Bilim teknolojinin etkisiyle degisen insan iliskileri.
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3- Cyberpunk Film Kurmacalar
Yuksek teknoloji ve dusuk yasam kalitesi.
Siber dunya, yapay zekalar, hackerlar, yozlasmis mega-sirketler.

Ornekler: Blade Runner, The Matrix, Ghost in the Shell

Kimlik, sistem elestirisi, dijitallesme, kent distopyasi gibi temalar s6z konuudur. Neon isiklar, karanlik sehirler,
yagmur ile gorsel still olusturulur.

4- Distopik Bilim Kurmacalar
Gelecekteki totaliter rejimler, gozetim toplumlari, ekolojik yikimlar. Uyarici/elestirel anlati on plandadir.

Ornegin, Children of Men, 1984, Snowpiercer, Elysium
Sinif ayrimi, ¢evre felaketi, bireysel 6zgurltk gibi temalar vardir.

5- (Uzay Operasi Bilim Kurmacalar

Genis evrenler, savaslar, uzay yolculuklari, kahraman anlatilari.
Bilimden ¢ok epik macera ve karakter gelisimi odaklidir.

Ornekler; Star Wars, Dune, Guardians of the Galaxy
Buyuk produksiyon, mitolojik yapi, kahramanlik gibi 6zellikler on plandadir.
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6- Uzayl Temal Bilim Kurmacalar
Dunya digi yasam formlariyla ilk temas ya da istilalar konu edilir.

Ornekler; Arrival, The Day the Earth Stood Still, District 9, Independence Day
icerik: “Oteki” ile temas, iletisim, catisma, empati

/- Zaman Yolculugu (Time Travel) Bilim Kurmacalar
Zamanin ileri-geri manipulasyonu ile olaylar karmasiklasir. Nedensellik, paradokslar ve kader tartisilir.

Back to the Future, Primer, Predestination, Tenet
Temalar: Kader vs. 6zgur irade, zamanin yapisi

8- Genetik Bilim Kurmaca Filmler
Genetik muhendislik, DNA manipulasyonu, insan bedeninin tasarimi.

Ornekler; Gattaca, Splice, Never Let Me Go
Genetik esitsizlik, etik sorunlar, bireylesme gibi temalari vardir.
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9- Iklim Krizi (Climate Fiction/Cli-Fi) Bilim Kurmacalar
Iklim krizi, ekolojik yiIkim ve doganin geri donugu Uzerine kurulu kurgular.

The Day After Tomorrow, Snowpiercer, 10
Ozellik: Doga-insan iligkisi, felaket senaryolari, surdurulebilirlik

10- Bilingalti Bilim Kurmacalar

Biling, ruh, benlik, gerceklik gibi derin varolugsal meseleleri igler.
Dusunsel yogunluk, diyaloglar ve semboller 6ne cikar.

_Solaris, The Man from Earth, Annihilation
Insan nedir? Gergek nedir? Biling nedir? Temalari iglenir.

Kisaca;
Bilim kurmaca tlru; yalnizca uzay, robot ve teknoloji anlatilarindan ibaret degildir.
Alt tarler, bu anlatinin neyi merkeze aldigini, hangi sorulari sordugunu ve nasil bir estetik dili kullandigini belirler.
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Bilim Kurmaca ile Karistirilabilecek Tur ve Akimlar
Bilim kurmaca, gorsel dinya tasarimi, hayal gucu, zaman-mekan oynakligi gibi unsurlar nedeniyle pek ¢cok
baska sinema turlyle gorsel ya da tematik olarak kesisir ama 6ztnde cok farklidir.

Bilim kurmacayla karistirilabilecek veya yakindan iligkilendirilebilecek bazi bagka tur ve akimlar sunlardir;

1- Fantastik Sinema
Dogaustu varliklar, sihir, mitolojik unsurlar igerir. Bilimsel mantiga dayanmaz, i¢ tutarlilik yeterlidir.

Bilim kurmacadan farki: Gergeklik algisina meydan okur, “bu olamaz” deriz ama inaniriz.
Ornekler; Harry Potter, The Lord of the Rings

2- Futdristik Sinema

Gelecekte gecer ama bilimsel sorgulama icermez. Amag genellikle gorsel gelecek tasarimi, atmosfer yaratimidir.
Bilim kurmaca ise “eger bu gelisirse ne olur?” sorusuyla ilerler.

Ornekler; Oblivion, The Island, Aeon Flux

3- Absurd Sinema

Anlam arayisinin boslugunu, insanin sagmaligini gosterir. Bilimsellik ya da gelecek kurgusu yoktur; daha ¢ok
varolugsal anlamsizlik vurgulantr.

Ornekler; The Lobster, Brazil

(Bu filmler bazen bilim kurgu gorunumunde olsa da 6zde absurdizmdir.)

Ogr. Gér. Enver Ozustin



BiLIM KURMACA Ogr. Gér. Enver Oziistiin

4- Deneysel Sinema

Anlati, karakter, zaman ve mekan kurallarini yikan filmlerdir. Bilim kurmaca bazen deneysel teknikler kullanabilir
ama deneysel sinema bigimle ilgilidir, turle degil.

La Jetée (1962): Hem bilim kurmaca hem deneysel anlati

Man with a Movie Camera: Kurgusal olmayan deneysel

5- Gercekustu (Surrealist) Sinema

Bilingdisi, ruya, simgecilik, mantik disi akis 6n plandadir. Bilim kurmaca mantikli kurgu tUzerine kuruludur;
surrealizm ise mantikla bilingdigini kirar.

Ornekler; The Holy Mountain, Un Chien Andalou, The Fountain

6- Postmodern Sinema

Gerceklik katmanlarini kirar, turleri karistirir, ironiktir. Bilim kurgu da postmodern olabilir ama postmodern sinema
tar deqil, anlatim stratejisidir.

Donnie Darko, Synecdoche, New York

7- Metafizik / Varoluscu Sinema

Olum, biling, ruh, zaman gibi soyut kavramlarla ilgilenir. Bilim kurmaca bazen bu alanlara girer ama metafizik
sinema bilimi arag¢ olarak kullanmaz.

The Tree of Life, | Origins
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8- Mind-Bending (Zihni Zorlayan) Sinema
Gerceklik algisini bozan, zaman-mekani karmasiklastiran filmler. Siklikla bilim kurgu sanilir ama bazilari sadece
psikolojik yapl bozumu uzerine kuruludur.

Ornek: Inception, Memento, Coherence: Bilimsel gerekgeleri varsa bilim kurgu olur, yoksa sadece zihin
oyunudur.

9- Alternatif Tarih / Spekulatif Kurgu
“Ya tarih bagka turlt gelisseydi?” fikrine dayanir. Bilim kurgu ile kesisebilir ama tarihsel kurguya yaslanir.

Man in the High Castle: Naziler kazanmis olsaydi...
Watchmen: Tarih ve stper kahraman anlatisi karigsimi



